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Kapitel 1: Ressourcen

Die Software Adobe® Photoshop® Lightroom® wurde speziell fiir Workflows in der Digitalfotografie entwickelt. Mit
Lightroom kénnen Sie Thre Digitalfotos ordnen, verwalten, verarbeiten, drucken und anzeigen.

Installation und Registrierung

Installieren der Software
1 Schlieflen Sie alle ge6ffneten Adobe-Programme auf IThrem Computer.

2 Legen Sie die Installations-CD in Ihr CD- bzw. DVD-Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie in der Bitte-lesen-Datei auf der Installations-CD.

Registrieren

Registrieren Sie Ihr Produkt, wenn Sie von der kostenlosen Installationsunterstiitzung, Benachrichtigungen iiber
Updates und anderen Dienstleistungen profitieren mochten.

% Befolgen Sie zum Registrieren die Anweisungen auf dem Bildschirm im Registrierungsdialogfeld, das nach
Installation der Software angezeigt wird.

Wenn Sie die Registrierung spdter durchfiihren mdchten, konnen Sie dies jederzeit tun, indem Sie auf ,,Hilfe“ >
»Lightroom-Registrierung® klicken.

Bitte-lesen-Datei

Die Bitte-lesen-Datei fiir Thre Software ist online verfiigbar und auch auf der Installations-CD enthalten. In dieser
Datei finden Sie u. a. zu folgenden Themen wichtige Informationen:

Systemanforderungen

Installation (einschliefflich Deinstallation der Software)
+ Registrierung
« Fehlerbehebung
+ Kundendienst

« Rechtliche Hinweise
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Hilfe und Support

Community-Hilfe

Die Community-Hilfe ist eine integrierte Umgebung auf adobe.com, iiber die Sie Zugriff auf Inhalte erhalten, die von
der Benutzer-Community beigetragen und von Experten von Adobe und aus der Branche allgemein moderiert
werden. Kommentare anderer Benutzer helfen Thnen, die geeignete Antwort zu finden. Durchsuchen Sie die
Community-Hilfe nach den besten Web-Inhalten zu Produkten und Technologien von Adobe. Dazu zihlen auch die
folgenden Ressourcen:

+ Videos, Lehrgange, Tipps und Techniken, Blogs, Artikel und Beispiele fiir Designer und Entwickler.

+ Vollstindige Online-Hilfe, die regelméafig aktualisiert wird und vollstindiger ist, als die Hilfe, die mit Ihrem
Produkt geliefert wird. Wenn Sie beim Zugriff auf die Hilfe mit dem Internet verbunden sind, wird automatisch
anstelle der mitgelieferten Hilfe die vollstindige Online-Hilfe aufgerufen.

«  Weitere Inhalte auf adobe.com umfassen Knowledgebase-Artikel, Downloads und Updates, die Developer
Connection und vieles mehr.

Verwenden Sie das Suchfeld in der Hilfe Ihres Programms, um Zugang zur Community-Hilfe zu erhalten. Ein Video
zur Community-Hilfe finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid4117_xp_de.

Weitere Ressourcen

Druckfassungen der vollstindigen Online-Hilfe sind gegen Versandkosten erhaltlich unter
www.adobe.com/go/store_de. Die Online-Hilfe umfasst auflerdem eine Verkniipfung zur vollstindigen und
aktualisierten PDF-Fassung der Hilfe.

Auf der Support-Website von Adobe unter www.adobe.com/de/support finden Sie Informationen zu kostenlosen und
kostenpflichtigen Support-Angeboten.

Services, Downloads und Extras

Adobe Exchange

Besuchen Sie Adobe Exchange unter www.adobe.com/go/exchange_de, um Beispiele sowie Tausende Zusatzmodule
und Erweiterungen von Adobe und Drittentwicklern herunterzuladen. Mit diesen Zusatzmodulen und Erweiterungen
konnen Sie u. a. Aufgaben automatisieren, Workflows anpassen und professionelle Spezialeffekte erzeugen.

Adobe-Downloads

Wihlen Sie in Lightroom ,,Hilfe“ > ,,Nach Updates suchen®, um kostenlose Aktualisierungen fiir die Software
herunterzuladen.

Unter www.adobe.com/go/downloads_de kdnnen Sie kostenlose Updates, Tryouts und andere niitzliche Software
herunterladen.


http://www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_de
http://www.adobe.com/go/store_de
http://www.adobe.com/de/support
http://www.adobe.com/go/exchange_de
http://www.adobe.com/go/downloads_de
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Adobe Labs

Auf der Seite der Adobe Labs unter www.adobe.com/go/labs_de konnen Sie neue und sich entwickelnde Technologien
und Produkte von Adobe ausprobieren. In den Adobe Labs sind z. B. die folgenden Ressourcen verfiigbar:

+ Prerelease-Software und -Technologien

+ Codebeispiele und bewahrte Verfahren, die die Einarbeitung beschleunigen

« Frithe Versionen von Produkt- und technischen Dokumentationen

« Foren, Wikis und andere Ressourcen unterstiitzen die Interaktion mit gleichgesinnten Benutzern.

Die Adobe Labs ermdglichen eine kollaborative Software-Entwicklung. Durch diese Unterstiitzung sind Kunden
schnell in der Lage, neue Produkte und Technologien produktiv einzusetzen. Die Adobe Labs bieten aufSerdem ein
Forum fiir frithes Feedback. Anhand dieses Feedbacks erstellen die Entwicklungsteams von Adobe Software, die den
Anforderungen und Erwartungen der Community entspricht.

Adobe TV

Auf Adobe TV unter http://tv.adobe.com/de finden Sie lehrreiche und inspirierende Videos.

Neuerungen

Neue Funktionen in Lightroom 2.x

Unterstiitzung mehrerer Bildschirme Sie konnen eine Ansicht der Bibliothek in einem zusitzlichen Fenster geoftnet
lassen, das auf einem zweiten Bildschirm angezeigt werden kann. Unabhéngig davon, in welchem Modul Sie arbeiten,
bleibt das Fenster gedffnet und erleichtert so das Anzeigen und Auswiéhlen von Fotos zur Bearbeitung oder Ansicht.
Siehe ,Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor® auf Seite 26.

Optimiertes Durchsuchen der Bibliothek Das neu organisierte Layout des Bibliothekmoduls erleichtert das Verwalten
Ihrer Fotos, und mit dem Laufwerk-Browser haben Sie den Status von lokalen Laufwerken und Netzlaufwerken immer
im Blick. Die neue Bibliotheksfilterleiste in der Rasteransicht ermoglicht die Fotosuche nach Metadatenkriterien wie
Bewertungen, Beschriftungen und Markierungsstatus oder Textsuche nach im Index erfassten Metadatenfeldern.
Siehe ,,Anzeigen von Informationen im Laufwerk-Browser® auf Seite 54 und ,,Suchen von Fotos iiber die
Bibliotheksfilterleiste® auf Seite 97.

Vereinfachtes Stichwort-Management Das Stichworter-festlegen-Bedienfeld und das neue Stichwortliste-Bedienfeld
auf der rechten Seite des Bibliothekmoduls vereinfachen das Hinzufiigen, Anwenden und Verwalten von
Stichwortern. Ein neuer Stichwortsatz schldgt dhnliche Stichworter fiir Fotos vor, deren Aufnahmezeiten nah
beieinander liegen. Siehe ,,Stichworter® auf Seite 88.

Unterstiitzung groBerer Dateien Arbeiten Sie mit Dateien, die bis zu 65.000 Pixel lang oder breit sind, bis hin zu
512 Megapixel. Siehe ,,Dateiformate® auf Seite 38.

Lokale Farbkorrekturen Korrigieren Sie die Belichtung, Helligkeit, Klarheit und andere Parameter auf bestimmten
Bereichen eines Fotos mithilfe des Korrekturpinselwerkzeugs oder des Verlaufsfilterwerkzeugs. Siehe ,, Anwenden von
lokalen Korrekturen® auf Seite 124.

Ausgabekreationen Speichern Sie Einstellungen aus den Modulen Diashow, Drucken und Web mit einer Ssmmlung,
um die Einstellungen problemlos auf eine Fotogruppe anzuwenden. Siehe ,,Speichern von Diashow-Einstellungen als
Ausgabekreation® auf Seite 148, ,Speichern von Druckeinstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 172 und
»Speichern von Webeinstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 177.


http://www.adobe.com/go/labs_de
http://tv.adobe.com/de
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Smart-Sammlungen Erstellen Sie Smart-Sammlungen mithilfe von Metadatenregeln, die Sie festlegen. Smart-
Sammlungen werden automatisch mit Fotos aktualisiert, die die festgelegten Kriterien erfiillen. Siehe ,,Erstellen einer
Smart-Sammlung® auf Seite 71.

Vignettierung nach Freistellen Fiigen Sie einem freigestellten Foto eine Vignettierung hinzu. Siehe ,,Anwenden einer
Vignettierung nach dem Freistellen® auf Seite 124.

Engere Integration mit Adobe Photoshop Offnen Sie Fotos aus Lightroom in Photoshop schneller und als Smart
Objekt. Fiigen Sie in Photoshop mehrere Fotos zu einem Panorama zusammen, fiigen Sie mehrere HDR-Fotos (High
Dynamic Range) zusammen oder 6ffnen Sie mehrere Fotos als eine Ebenendatei. Beim Zuriickkehren zu Lightroom
werden bearbeitete Bilder automatisch zum Katalog hinzugefiigt. Siehe ,,Bearbeiten von Fotos in Photoshop® auf
Seite 141.

Neue Druckoptionen Erstellen Sie Drucklayouts, genannt Bildpakete, die ein Foto in verschiedenen Groflen auf einer
Seite enthalten. Genieflen Sie noch bessere Ausgabeschérfe und geben Sie als JPEG-Datei fiir Thren Druckdienstleister
aus. Siehe ,,Anordnen von Fotos in einem Bildpaket® auf Seite 165, ,Scharfzeichnen eines Fotos fiir den Druck® auf
Seite 170 und ,,Ausgeben als JPEG® auf Seite 160.

Verbesserte Leistung Lightroom 2.0 und héhere Versionen optimieren den Umgang mit Multiprozessoren fiir eine
schnellere Anzeige von Miniaturen und Fotos und unterstiitzen auflerdem 64-Bit-Systeme unter Windows® Vista® und
Mac OS°.

Ausgabe-SDK Ein Software Development Kit ermdglicht Dritten das Erstellen von Zusatzmodulen, die die
Funktionalitit von Lightroom fiir den Export von Fotos, das Erstellen von Web-Fotogalerien und das Hinzufiigen von
benutzerdefinierten Metadaten noch erweitern. Siehe ,,Export-Zusatzmodule® auf Seite 136.

Neue Kameraprofile Lightroom 2.2 und hohere Versionen umfassen zwei neue Kameraprofile, die auf der DNG 1.2-
Spezifikation (Digital Negative) beruhen. Diese neuen Profile ermoglichen eine verbesserte Farbdarstellung von Raw-
Fotos. Siehe ,,Anpassen der Farbkalibrierung Ihrer Kamera“ auf Seite 115.

Weitere Informationen zu zusitzlichen Anderungen finden Sie in der Lightroom - Bitte lesen-Datei.
Ein Video zu den neuen Funktionen im Bibliothekmodul finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2216_Irm_de.
Ein Video zu den neuen Funktionen im Entwicklungsmodul finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2217_lrm_de.

Ein Video zu den neuen Funktionen in den Diashow-, Druck- und Web-Modulen finden Sie unter
www.adobe.com/go/lrvid2218_lrm_de.


http://www.adobe.com/go/kb406657
http://www.adobe.com/go/lrvid2216_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid2217_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid2218_lrm_de

Kapitel 2: Der Lightroom-Workflow

Die fiinf Module in Adobe® Photoshop® Lightroom® entsprechen dem tiblichen Workflow eines Fotografen. Zur
effizienten Bearbeitung von Fotos in Lightroom ist es niitzlich zu wissen, wie der Arbeitsbereich aufgeteilt ist und wie
grundlegende Aufgaben in jedem Modul ausgefiihrt werden.

Arbeitsbereich - Ubersicht

Lightroom ist ein umfassendes, in fiinf Module unterteiltes Werkzeug fiir professionelle Fotografen. Jedes Modul
deckt einen bestimmten Aspekt des Foto-Workflows ab: Das Bibliothekmodul dient dem Importieren, Organisieren,
Vergleichen und Auswihlen von Fotos, das Entwicklungsmodul dem Anpassen von Farbe und Farbton sowie dem
kreativen Bearbeiten der Fotos und mit den Diashow-, Druck- und Web-Modulen werden Fotos ausgegeben.

Jedes der fiinf Module im Lightroom-Arbeitsbereich verfiigt iiber verschiedene Bedienfelder mit Optionen und
Steuerelementen fiir die Bearbeitung Ihrer Fotos.

A B

Datei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster| Hilfe

g5 Stichwarter eingeben

ania, Dragol

Der Lightroom-Arbeitsbereich in der Rasteransicht
A. Bibliotheksfilterleiste B. Bildanzeigebereich C. Erkennungstafel D. Bedienfelder fiir die Arbeit mit Originalfotos E. Filmstreifen
F. Modulauswahl G. Bedienfelder fiir das Arbeiten mit Metadaten, Stichwortern und fiir das Anpassen von Bildern H. Werkzeugleiste
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Der Filmstreifen befindet sich in jedem Modul unten im Arbeitsbereich und zeigt Miniaturen der Ordner-,
Sammlungs-, Stichwortsatz- oder Metadatenkriterien an, die aktuell in der Rasteransicht der Bibliothek ausgewahlt
sind. In jedem Modul werden die Inhalte des Filmstreifens als Quellmaterial fiir die jeweiligen Aufgaben verwendet.
Wenn Sie die Auswahl im Filmstreifen &ndern méchten, wechseln Sie zum Bibliothekmodul und wiéhlen Sie andere
Fotos aus. Siehe ,,Anzeigen von Fotos im Filmstreifen® auf Seite 30.

Wenn Sie in Lightroom arbeiten mdchten, wihlen Sie zundchst im Bibliothekmodul die zu bearbeitenden Bilder aus.
Klicken Sie in der Modulauswahl (oben rechts im Lightroom-Fenster) auf einen Modulnamen, um mit der
Bearbeitung, dem Drucken oder der Vorbereitung Ihrer Fotos fiir die Ausgabe als Bildschirmprasentation oder
Webgalerie zu beginnen.

Halten Sie die Strg-+Alt-Taste (Windows) bzw. die Befehls-+ Wahltaste (Mac OS) gedriickt und driicken Sie eine Zahl
von 1 bis 5, um in ein anderes der fiinf Module zu wechseln.

Importieren von Fotos in Lightroom: Grundlegender
Workflow

In Lightroom koénnen Sie nur mit Thren Fotos arbeiten, wenn Sie sie zunéchst in die Bibliothek des Programms
importieren. Hierdurch teilen Sie Lightroom mit, welche Fotos sich in der Bibliothek befinden und ob diese Fotos
direkt von einer Kamera, der Festplatte, einem Kartenleser oder einem anderen Speichergerit importiert werden.
Wihrend des Importvorgangs konnen Sie Fotodateien in einen bestimmten Ordner verschieben oder kopieren lassen
oder einen Verweis auf die Fotodateien im aktuellen Ordner erstellen. Wéhrend die Fotos importiert werden, kénnen
Sie sie umbenennen, Entwicklungsanpassungen vornehmen, Metadaten und Stichworter einbetten und die
Originalfotos sogar in einem anderen Ordner sichern.

Hinweis: Lightroom unterstiitzt Fotos, die bis zu 65.000 Pixel lang oder breit sind, bis hin zu 512 Megapixel. Lightroom
unterstiitzt keine CMYK-Bilder. Eine vollstindige Liste der unterstiitzten Dateiformate finden Sie unter ,Dateiformate
auf Seite 38.

Nachdem die Fotos importiert wurden fiigt Lightroom die Fotos der Bibliothek hinzu und generiert Vorschaubilder
und Katalogisierungsmetadaten. Wenn Sie die Vorschaubilder und Metadaten nicht manuell entfernen, bleiben sie
auch dann in der Bibliothek, wenn Sie die zugehorigen Fotos von Threm Computer auf einen anderen Datentrager
verschieben, um die Fotos dort zu archivieren. Miniaturvorschaubilder werden in der Rasteransicht und im
Filmstreifen und Ordner mit den importierten Fotos werden im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls angezeigt.
Sie konnen ein Foto nicht mehrmals in Lightroom importieren. Wenn Sie ein Foto erneut importieren mochten,
miissen Sie zunéchst das Foto aus der Bibliothek loschen. Siehe ,Durchsuchen des Katalogs“ auf Seite 57 und
»Erstellen virtueller Kopien“ auf Seite 66.

Hinweis: In Lightroom gibt es aufSerdem eine automatische Importfunktion, iiber die Fotos automatisch aus einem
angegebenen Ordner in die Bibliothek importiert werden konnen. Siehe ,Automatisches Importieren® auf Seite 46.

Im Dialogfeld ,,Fotos importieren“ konnen Sie zu importierende Fotos auswahlen, benennen, mit Informationen
versehen oder eine Vorschau anzeigen. Gehen Sie folgendermafien vor, um Fotos in Lightroom zu importieren:

1. SchlieBen Sie die Kamera oder den Kartenleser an den Computer an.

Lightroom importiert Fotos nicht nur von Kameras und Kartenlesern, sondern auch aus jedem Ordner auf der
Festplatte, von CDs oder DVDs sowie von anderen Speichergeriten. Sie konnen Fotos auch aus einem anderen
Lightroom-Katalog oder aus Photoshop Elements fiir Windows importieren.
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2. Wahlen Sie die zu importierenden Fotos aus.

Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus, um Fotos in die Bibliothek zu importieren:

+ Klicken Sie im Bibliothekmodul auf die Schaltfliche ,Importieren.
« Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Fotos vom Datentriger importieren®.
« Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Fotos vom Gerat importieren®.

+ Ziehen Sie einen Ordner, der Fotos enthilt, oder eine Gruppe von Fotos auf die Rasteransicht des
Bibliothekmoduls.

Navigieren Sie bei Bedarf zu dem Ordner, in dem die Fotos abgelegt sind, und klicken Sie auf ,,Wéhlen®.

3. Wahlen Sie das Verfahren zum Importieren der Fotos in die Bibliothek aus.

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Fotos importieren®, ob Sie Fotos durch Referenzieren, Kopieren oder Verschieben in ein
angegebenes Verzeichnis oder durch Kopieren der Fotos als DNG-Dateien (Digital Negative) importieren mochten.
Wenn Sie die Fotos kopieren oder verschieben, legen Sie den Zielordner und die Benennungsmethode fiir die
importierten Dateien fest. Siehe ,,Importieren von Fotos von der Festplatte in Lightroom® auf Seite 39.

Wiihlen Sie ,, Vorschau anzeigen® aus, um Fotos anzeigen zu lassen und bestimmte Fotos auszuwdhlen, wenn nicht
alle Fotos in einem Ordner importiert werden sollen. Siehe ,,Erstellen einer Vorschau und Auswdihlen der zu
importierenden Fotos“ auf Seite 40.

4. (Optional) Sichern Sie die Fotos, wiahrend sie importiert werden.

Wenn Sie Fotos in die Bibliothek kopieren oder verschieben, legen Sie fest, ob beim Import eine einmalige Sicherung
der Originalfotos durchgefiihrt werden soll.

5. (Optional) Lassen Sie die Dateien automatisch umbenennen.

Beim Kopieren oder Verschieben von Fotos in die Bibliothek behilt Lightroom standardmaflig die aktuellen
Dateinamen der Fotos bei. Sie konnen den Namen anpassen, indem Sie im Vorlagenmenti ,,Dateibenennung® eine
Option auswihlen. Sie konnen beispielsweise eine Verlaufszahl hinzufiigen. Siehe ,,Benennen von Fotos wihrend des
Imports“ auf Seite 40.

6. (Optional) Legen Sie Optionen zum Importieren der Fotos fest.

Im Bereich ,,Anzuwendende Informationen® des Dialogfelds ,,Fotos importieren konnen Sie Optionen fiir die
Anwendung von Entwicklungseinstellungen, Metadaten und Stichwortern auf die Fotos beim Import festlegen. Siehe
»Anwenden von Entwicklungseinstellungen auf Fotos beim Import® auf Seite 43, ,,Erstellen und Anwenden von
Entwicklungsvorgaben® auf Seite 106 und ,,Anwenden von Metadaten auf Fotos beim Import® auf Seite 43.

7. Wahlen Sie die Vorschauart aus.

Mit der Option ,,Vorschau in Standardgrofle” werden Fotos in der Rasteransicht in einer héheren Qualitéit angezeigt.
Wenn Sie ,,Minimal“ auswahlen, wird die in den Fotos jeweils eingebettete Vorschau verwendet, sodass die Fotos
schneller angezeigt werden. Siehe ,,Festlegen von Vorschaubildern beim Import® auf Seite 44.

8. Klicken Sie auf ,Importieren”.

Beim Importieren der Fotos zeigt Lightroom in der linken oberen Ecke des Fensters eine Fortschrittsleiste an.
Anschlielend rendert Lightroom Miniaturen im mittleren Bereich des Bibliothekmoduls.

Ein Video zum Importieren von Fotos in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2201_Irm_de.


http://www.adobe.com/go/lrvid2201_lrm_de
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Siehe auch

»Verwalten von Fotos“ auf Seite 64

Das Bibliothekmodul

Nach dem Importieren speichert Lightroom die Fotos in einer Datenbank, die als Katalog bezeichnet wird. Sie konnen
die Fotos im Katalog im Bibliothekmodul anzeigen und ordnen.

Siehe auch

»Erstellen und Verwalten von Katalogen® auf Seite 51

»Importieren von Fotos in die Bibliothek“ auf Seite 37

Lightroom-Kataloge

Lightroom verwendet Kataloge, um die Speicherorte von Dateien sowie zugehorige Informationen zu erfassen. Ein
Katalog ist wie eine Datenbank, die einen Datensatz Threr Fotos enthilt. Dieser Datensatz wird im Katalog gespeichert
und enthélt verschiedene Daten, wie zum Beispiel Vorschauinformationen, Verweise auf die Speicherorte der Fotos
auf dem Computer, Metadaten, die die Fotos beschreiben, sowie die im Entwicklungsmodul angewendeten
Bearbeitungsanweisungen. Wenn Sie Fotos bewerten, Metadaten und Stichwort-Tags hinzufiigen, Fotos in
Sammlungen anordnen oder Fotos aus dem Katalog entfernen (selbst wenn die Originalfotodateien offline sind),
werden die Einstellungen im Katalog gespeichert.

Mit diesen Informationen gestaltet Lightroom die Verwaltung, Identifizierung und Organisation der Fotos flexibler.
Beispielsweise konnen Sie bei einem Aufleneinsatz die aufgenommenen Fotos auf Threm Laptop in Lightroom
importieren und die Originalfotodateien spiter auf Wechseldatentréiger oder Speichergerite verschieben und weiter
ordnen und verwalten, ohne dass die Originalfotos Platz auf der Laptop-Festplatte belegen. Sie konnen dann den
Katalog auf Thren Desktop-Computer iibertragen und somit die vorgenommenen Anderungen beibehalten und
verfolgen, wo die Fotos gespeichert sind. Der von Thnen importierte Katalog mit Fotos von der Fotosession vor Ort ist
ein anderer Katalog als alle anderen maéglicherweise auf dem Computer gespeicherten Kataloge.

Hinweis: Sie konnen Fotos sowohl in Lightroom als auch in Adobe Bridge anzeigen. Bei der Funktionsweise der beiden
Programme gibt es jedoch Unterschiede. In Adobe Bridge lassen sich nur Fotos anzeigen, die auf der Festplatte des
Computers oder auf einem mit dem Computer verbundenen Speichermedium gespeichert sind. Dieser Umstand ergibt
sich daraus, dass Adobe Bridge ein Dateibrowser ist, bei dem zum Anzeigen unmittelbarer Zugriff auf die Fotos bestehen
muss. Der Lightroom-Katalog ist eine Datenbank, in der ein Protokoll iiber die von Ihnen importierten Fotos gefiihrt
wird. Sie konnen Vorschaubilder daher unabhdngig davon anzeigen, ob die Fotos tatsdchlich auf Ihrer Festplatte
vorhanden sind. Die Software muss jedoch auf die gespeicherten Fotos zugreifen konnen, damit die Fotos in Lightroom
bearbeitet werden konnen.

Standardmifig wird in Lightroom der zuletzt verwendete Katalog geladen. Uber ,,Datei“ > ,Katalog 6ffnen“ konnen
Sie einen anderen Katalog 6ffnen oder Sie legen in den Voreinstellungen unter ,,Allgemein® fest, welcher Katalog
geoffnet werden soll.
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Anzeigen und Verwalten von Fotos

Im Bibliothekmodul werden die im Katalog vorhandenen Fotos und die damit verbundenen Daten angezeigt. Sie
konnen alle Fotos im Katalog als Miniaturbilder in einem Raster anzeigen; Sie konnen die Anzeige aber auch filtern,
um nur bestimmte Fotos anzuzeigen. Das Bibliothekmodul umfasst Steuerelemente, mit deren Hilfe Sie nach
bestimmten Fotos und Daten suchen und diese anzeigen konnen. Sie haben die Méglichkeit, Fotos in Sammlungen,
in einer tempordren Sammlung (der so genannten Schnellsammlung) oder in einer Smart Sammlung, die auf von
Thnen festgelegten Kriterien beruht, zu gruppieren. Auflerdem kénnen Sie Stichwort-Tags und Metadaten fiir die
Suche nach Thren Fotos verwenden.

Im Bibliothekmodul kénnen Sie Ihre Fotos anzeigen, sortieren, verwalten, ordnen, vergleichen und bewerten. Nach
dem Importieren von Fotos in Lightroom ist dieses Modul die Ausgangsbasis fiir alle weiteren Arbeiten.

Fotos werden im mittleren Bereich des Bibliothekmoduls in einer von vier Ansichten angezeigt:

Rasteransicht Zeigt Fotos als Miniaturen in Zellen an, die kompakt oder erweitert dargestellt werden kénnen. Die
Rasteransicht bietet eine Ubersicht iiber den gesamten Katalog oder bestimmte Fotogruppen. Sie kénnen Ihre Fotos
in der Rasteransicht drehen, sortieren, ordnen und verwalten. Uber Optionen kénnen Informationen zu Fotos
angezeigt werden, beispielsweise Bewertungen, Farbbeschriftungen und Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierungen in
den Zellen. Wenn Sie eine Serie von dhnlichen Fotos aufgenommen haben, kdnnen Sie damit einen kompakten Stapel
bilden, bei dem die Miniatur des besten Fotos angezeigt wird. Siehe ,,Suchen von Fotos im Katalog® auf Seite 96 und
»Gruppieren von Fotos in Stapeln® auf Seite 73.

Lupenansicht Zeigt ein einzelnes Foto an. Uber Steuerelemente kénnen Sie wahlweise das gesamte Foto einblenden
oder auf einen Bereich einzoomen. Es sind Zoomfaktoren bis zu 11:1 verfiigbar. Wenn die Raster- oder
Erfassungsansicht aktiv ist, gelangen Sie durch Doppelklicken auf ein Foto zur Lupenansicht.

Vergleichsansicht Zeigt Fotos nebeneinander an, so dass Sie sie abgleichen kénnen.

Erfassungsansicht Zeigt das aktive Foto zusammen mit ausgewéhlten Fotos an, so dass Sie diese bewerten konnen.
Das aktive Foto wird mit einer weiflen Umrandung angezeigt. Sie konnen das aktive Foto dndern, indem Sie auf eine
andere Miniatur klicken, und die Auswahl eines Fotos in der Erfassungsansicht aufheben, indem Sie auf das ,,X“
in der rechten unteren Ecke der Miniatur klicken.

Im Bibliothekmodul kénnen Sie mithilfe von Schaltflichen und Befehlen zwischen Ansichten wechseln. Siehe
»Wechseln zwischen Raster-, Lupen-, Vergleichs- und Erfassungsansicht“ auf Seite 49. Sie konnen sich diese
Ansichten des Bibliothekmoduls auch in einem zweiten Fenster anzeigen lassen, das Sie gegebenenfalls auf einem
zweiten Monitor 6ffnen kénnen. Siehe ,,Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor* auf Seite 26.

Die Bedienfelder auf der linken Seite des Bibliothekmoduls dienen in erster Linie der Anzeige bestimmter Fotos. Mit
diesen Bedienfeldern kdnnen Sie zu Foto-Ordnern navigieren und diese verwalten, Fotosammlungen anzeigen und
den Zoomfaktor der Fotos in der Lupenansicht anpassen. Siehe ,,Durchsuchen von Ordnern nach Fotos® auf Seite 63
und ,,Fotosammlungen® auf Seite 68.

Mit der Bibliotheksfilterleiste oben in der Rasteransicht konnen Sie nach Fotos suchen, indem Sie Metadaten-
Kategorien auswiahlen, nach Markierungen, Bewertungen und Farbbeschriftungen filtern oder eine Textsuche
durchfiihren. Dies ist wichtig, wenn Sie nach bestimmten Bildern suchen, eine Gruppe von Fotos zu einer Diashow
oder Web-Fotogalerie zusammenstellen oder einen Kontaktabzug Ihrer Fotos drucken mochten. Siehe ,,Suchen von
Fotos iiber die Bibliotheksfilterleiste“ auf Seite 97.
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Mit den Bedienfeldern auf der rechten Seite des Bibliothekmoduls kénnen Sie ein Histogramm des aktiven Fotos
anzeigen sowie Metadaten und Stichwort-Tags anzeigen und zu Fotos hinzufiigen. Mit dem Ad-hoc-Entwicklung-
Bedienfeld konnen Sie problemlos den Farbton von Fotos anpassen. Diese Einstellungen im Ad-hoc-Entwicklung-
Bedienfeld des Bibliothekmoduls stimmen mit den entsprechenden Einstellungen im Entwicklungsmodul iiberein.
Das Entwicklungsmodul bietet jedoch prézisere Steuerelemente fiir Einstellungen und Korrekturen an Bildern. Siehe
»Interpretieren von Histogrammen® auf Seite 105, ,,Anzeigen und Bearbeiten von Metadaten® auf Seite 82 und ,,Das
Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld* auf Seite 100.

Je nachdem, welche Ansicht aktiv ist, enthélt die Werkzeugleiste unter dem Vorschaubereich Steuerelemente zum
Sortieren, zum Anwenden von Bewertungen, zum Drehen von Fotos, zum Wiedergeben von frei gestalteten Diashows
oder zum Anzeigen von Informationen iiber das Foto. Siehe ,,Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste
des Bibliothekmoduls® auf Seite 48.

Wie bei allen Modulen in Lightroom wird auch beim Bibliothekmodul unten im Fenster der Filmstreifen angezeigt.
Wenn Sie Filter anwenden, damit im Filmstreifen nur bestimmte Fotos angezeigt werden, bestimmen Sie damit,
welche Fotos in der Rasteransicht angezeigt werden. Siehe ,,Filtern und Bewerten von Fotos“ auf Seite 77 und ,,Filtern
von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht® auf Seite 31.

Ein Video zum Bibliothekmodul finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2202_Irm_de.

Anwenden von Anpassungen im Entwicklungsmodul:
Grundlegender Workflow

Das Entwicklungsmodul in Lightroom enthilt Steuerelemente zur globalen Anpassung von Farben und Tonwertskala
Threr Fotos sowie zur Durchfithrung lokaler Korrekturen. Alle Anpassungen, die Sie in Lightroom vornehmen, sind
zerstorungsfrei. Dank zerstérungsfreier Bearbeitung wird die Originaldatei nicht verdndert, unabhangig davon, ob es
sich um eine Camera Raw-Datei oder eine umgewandelte Datei (z. B. JPEG oder TIFF) handelt. Ihre Bearbeitungen
werden in Lightroom als eine Gruppe von Anweisungen gespeichert, die auf die in den Arbeitsspeicher geladene
Version Thres Fotos angewandt werden. Zerstorungsfreie Bearbeitung bedeutet, dass Sie unterschiedliche Versionen
Threr Fotos testen und erstellen konnen, ohne dass sich dies auf Ihre Originalbilddaten auswirkt.


http://www.adobe.com/go/lrvid2202_lrm_de

VERWENDEN VON PHOTOSHOP LIGHTROOM 2 | 11
Der Lightroom-Workflow

Das Entwicklungsmodul
A. Vorgaben-, Schnappschiisse- und Verlaufsbedienfelder B. Histogramm C. RGB-Werte D. Werkzeugleiste E. Anpassungsbedienfelder
F. Zoom-Steuerelemente im Navigator G. Werkzeugleiste

In Lightroom kénnen Fotos in folgenden Dateiformaten bearbeitet werden: Camera Raw (einschliefSlich DNG), JPEG,
TIFF und PSD. Das Anpassen von Fotos ist ein sehr subjektiver und individueller Vorgang. Folgende Schritte dienen
als Richtlinie fiir das Bearbeiten von Fotos im Entwicklungsmodul:

1. Wahlen Sie das zu bearbeitende Foto aus.

Wihlen Sie im Bibliothekmodul ein Foto aus und driicken Sie die Taste ,D“, um zum Entwicklungsmodul zu wechseln.
Wenn Sie im Entwicklungsmodul zu einem anderen Foto wechseln mochten, wihlen Sie es im Filmstreifen aus.

2. Beurteilen Sie das Foto.

Mit den Zoom-Steuerelementen im Navigatorbedienfeld konnen Sie das Foto im Detail betrachten und mit dem
Handwerkzeug im Anzeigebereich neu positionieren. Wenn Sie den Mauszeiger iiber ein Foto bewegen, werden die
darunter liegenden RGB-Werte in der Werkzeugleiste angezeigt. Sie konnen das Histogrammbedienfeld als visuelles
Hilfsmittel zum Messen von Farbtonen sowie zur Vorschau der Tiefen- und Lichterbeschneidung verwenden.
Auflerdem konnen Sie durch Ziehen mit der Maus in der Histogrammoberfliche die Tonwerte eines Fotos anpassen.
Siehe ,,Interpretieren von Histogrammen® auf Seite 105.
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3. Nehmen Sie globale Farbanpassungen vor.

Standardmiflig werden im Entwicklungsmodul die Bedienfelder fiir globale Anpassungen von Fotos auf der rechten
Seite des Fensters angezeigt. In der Regel empfiehlt es sich, die Bedienfelder von oben nach unten durchzuarbeiten. Im
Grundeinstellungenbedienfeld konnen Sie den Weiflabgleich, die Tonwertskala und die Farbsittigung (einschlieflich
Klarheit und Lebendigkeit) eines Fotos anpassen. In den Gradationskurve- und HSL/Farbe/Graustufen-Bedienfeldern
kénnen Sie globale Anderungen von Farbe und Farbton weiter verfeinern. Im Teiltonungbedienfeld kénnen Sie
Spezialeffekte anwenden oder monochrome Fotos einfarben. Siehe ,,Anpassen von Bildfarbe und -tonwert® auf
Seite 109.

4. Wenden Sie Rauschreduzierung und Schérfe an.

Reduzieren Sie Rauschen und passen Sie die Schirfe eines Fotos tiber das Detailsbedienfeld an. Mit dem
Vignettierungsbedienfeld konnen Sie chromatische Aberrationen oder Objektiv-Vignettierungen korrigieren, die
durch das Kameraobjektiv verursacht wurden. Siehe ,,Reduzieren von Bildrauschen® auf Seite 120, ,,Schirfen eines
Fotos® auf Seite 121, ,Kompensieren von chromatischer Objektivaberration® auf Seite 122 und ,,Kompensieren von
Objektivvignettierungen® auf Seite 123.

Mit der Vorher/Nachher-Schaltfliche in der Werkzeugleiste konnen Sie die Ergebnisse Ihrer Anderungen iiberpriifen.

Wahlweise konnen Sie auch die Taste ,\“ driicken, um zwischen der Vorher- und Nachher-Ansicht zu wechseln. Mit
dem Verlaufsbedienfeld konnen Sie einen friiheren Bearbeitungsstand wiederherstellen. Klicken Sie im
Schnappschiissebedienfeld auf das Pluszeichen (+), um den aktuellen Bearbeitungsstand zu erfassen, den Sie spdter
wiederherstellen konnen.

5. Retuschieren und korrigieren Sie Mangel.

Mit den Uberlagerung-freistellen-, Rote-Augen-entfernen- und Bereiche-entfernen-Werkzeugen kénnen Sie Fotos
jederzeit freistellen und begradigen sowie rote Augen, Staub und Flecken entfernen. Wenn Sie eine Vignettierung nach
dem Freistellen anwenden mochten, verwenden Sie die Optionen im Vignettierungsbedienfeld. Siehe ,,Freistellen und
Begradigen eines Fotos® auf Seite 118, ,,Korrigieren von roten Augen® auf Seite 120, ,,Reparieren von Flecken und
Verunreinigungen® auf Seite 119 und ,Anwenden einer Vignettierung nach dem Freistellen® auf Seite 124.

6. Wenden Sie lokale Farbkorrekturen an.

Sie konnen bestimmte Bereiche eines Fotos mit dem Korrekturpinselwerkzeug oder dem Verlaufsfilterwerkzeug
farblich nachkorrigieren. Siehe ,Anwenden von lokalen Korrekturen® auf Seite 124.

7. Wenden Sie Anpassungen auf andere Fotos an.

Sie konnen Anderungen, die Sie an einem Foto vorgenommen haben, auf weitere Fotos anwenden. Sie kénnen
beispielsweise eine Gruppe von Anderungen auf alle Fotos einer bestimmten Fotosession anwenden, die dieselben
globalen Anpassungen erfordern. Sie konnen die Anpassungen kopieren und einfiigen oder synchronisieren. Beim
Kopieren oder Synchronisieren von Anpassungen konnen Sie in Lightroom bestimmte Anderungen zum Anwenden
auf andere Fotos auswahlen. In der Rasteransicht der Bibliothek konnen Sie auch mit dem Malwerkzeug
Entwicklungseinstellungen von einem Foto auf ein anderes iibertragen. Siehe ,,Anwenden von
Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos“ auf Seite 128.

Ein Video zum Entwicklungsmodul finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2206_Irm_de.

Ein Video mit Anleitungen zum Durchfiithren von Tonwert- und Farbkorrekturen im Entwicklungsmodul finden Sie
unter www.adobe.com/go/lrvid2207_lrm_de.

Ein Video zum Erstellen von Sondereffekten, wie Graustufenfotos, Tonteilungsfotos und Vignetten nach dem
Freistellen, finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2208_Irm_de.


http://www.adobe.com/go/lrvid2206_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid2207_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid2208_lrm_de
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Ein Video zum Anwenden von lokalen Anpassungen mit dem Entwicklungsmodul finden Sie unter
www.adobe.com/go/lrvid2209_Irm_de.

Exportieren von Fotos: Grundlegender Workflow

In Lightroom koénnen Sie Fotos in Dateiformate exportieren, die einer breiten Palette von Verwendungszwecken
dienen. Sie konnen Fotos beispielsweise als JPEG-Dateien exportieren, um sie in Multimediaprasentationen zu
verwenden oder per E-Mail zu senden, oder als TIFF-Dateien fiir die Veroffentlichung. Sie haben die Moglichkeit,
einzelne oder mehrere Fotos aus dem Bibliothek- oder Entwicklungsmodul an einen von Thnen angegebenen
Speicherort zu exportieren. In Lightroom konnen die Fotos wihrend des Exports umbenannt werden. Mit den beim
Export von Fotos in das JPEG-, TIFF- oder PSD-Format verfiigbaren Optionen konnen Sie deren Farbraum,
Pixelmafle und Auflosung festlegen. Die Exporteinstellungen konnen zur spiteren Wiederverwendung als Vorgaben
gespeichert werden. In Lightroom konnen Sie Fotos mit den bei vorherigen Exportvorgingen festgelegten
Einstellungen exportieren.

Im Diashow-Modul kénnen Fotos als Adobe PDF-Datei oder JPEG exportiert werden. Im Druckmodul kénnen Fotos
ebenfalls als JPEG exportiert werden. Im Webmodul konnen Fotos als Web-Fotogalerie exportiert werden. Siehe
»Exportieren einer Diashow® auf Seite 155, ,,Ausgeben als JPEG“ auf Seite 160 und ,,Speichern und Hochladen von
Web-Fotogalerien® auf Seite 179.

Gehen Sie folgendermaflen vor, um Fotos aus Lightroom zu exportieren:

1. Wahlen Sie die zu exportierenden Fotos aus.

Sie konnen Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen auswahlen. Siehe ,,Auswihlen von Fotos in der
Rasteransicht und im Filmstreifen“ auf Seite 58.

2. Exportieren Sie die Fotos und legen Sie einen Zielordner fest.

Waihlen Sie ,Datei® > ,Exportieren® oder klicken Sie im Bibliothekmodul auf die Schaltfliche ,,Exportieren®. Legen Sie
anschlieffend im Dialogfenster ,,Exportieren® einen Zielordner fiir die zu exportierenden Dateien fest. Sie konnen
wahlweise die exportieren Fotos auch dem aktuellen Katalog hinzufiigen. Siehe ,,Auswihlen eines Exportzielordners®
auf Seite 131.

Die Anzahl der zu exportierenden Fotos wird oben im Exportdialogfeld angezeigt.

3. (Optional) Wahlen Sie eine Exportvorgabe aus.

In Lightroom gibt es einige vordefinierte Vorgaben, um das Exportieren von Fotos in bestimmte Dateiformate zu
erleichtern. Die Vorgabe ,,Fiir E-Mail“ erzeugt beispielsweise ein kleines JPEG-Bild mit geringer Auflésung, das sich
fiir den Versand als E-Mail-Anlage eignet. Sie konnen eine beliebige Vorgabe wihlen oder Ihre eigenen Einstellungen
als benutzerdefinierte Exportvorgabe speichern, indem Sie unterhalb der Vorgabenliste des Dialogfensters
»Exportieren auf die Schaltflache ,,Hinzufiigen® klicken. Siehe ,,Exportieren von Fotos mit Vorgaben® auf Seite 135.

4. Legen Sie die Dateibenennung fiir die exportierten Fotos fest.

Wihlen Sie unter ,,Dateibenennung® eine Option aus dem Menii ,,Vorlage“ oder wihlen Sie in diesem Mentl die
Option ,,Bearbeiten, um mit dem Dateinamenvorlagen-Editor eine benutzerdefinierte Benennungsregel zu erstellen.
Siehe ,,Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor® auf Seite 41 sowie ,,Benennen von Fotos wihrend des
Exports® auf Seite 132.


http://www.adobe.com/go/lrvid2209_lrm_de
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5. Wahlen Sie ein Dateiformat aus und legen Sie die Exportdatei- und GroBeneinstellungen fest.

Waihlen Sie, ob Sie die Originalfotos exportieren mdchten oder ob Sie die Fotos als JPEG-, PDS-, TIFF- oder DNG-
Dateien exportieren mochten. Geben Sie nach der Formatauswahl die entsprechenden Einstellungen fiir die
exportierten Dateien an. Bei Auswahl des JPEG-Formats konnen Sie beispielsweise die Komprimierungsqualitit, den
Farbraum, die Pixelmaf3e und die Auflésung festlegen. Auch die Ausgabeschirfe ist einstellbar. Siehe ,,Festlegen der
Exportdateieinstellungen® auf Seite 132 und ,,Festlegen der Ausgabeschirfe® auf Seite 134.

6. Wahlen Sie eine Nachbearbeitungsaktion aus.

Sie konnen festlegen, ob die Dateien im Explorer (Windows) bzw. im Finder (Mac OS) angezeigt, in Photoshop
geoffnet werden sollen, ob eine bestimmte Anwendung gestartet werden soll oder ob nach dem Exportieren keine
Aktion ausgefithrt werden soll. Siehe ,,Auswihlen von Nachbearbeitungsaktionen® auf Seite 134.

7. (Optional) Speichern Sie die Exporteinstellungen.

Wenn Sie Ihre Exporteinstellungen zur spiteren Wiederverwendung speichern mochten, klicken Sie auf
»Hinzufligen, um eine Exportvorgabe zu erstellen. Siehe ,,Speichern von Exporteinstellungen als Vorgaben® auf
Seite 135.

8. Klicken Sie auf ,Exportieren”.

Ein Video zum Exportieren von Fotos aus Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2210_lrm_de.

Bearbeiten in Photoshop oder Photoshop Elements:
Grundlegender Workflow

Sie konnen Fotos in den Bibliothek- und Entwicklungsmodulen von Lightroom mit Adobe Photoshop, Adobe
Photoshop Elements oder einer anderen Anwendung bearbeiten. Lightroom verwendet automatisch Photoshop oder
Photoshop Elements als externen Editor, sofern eine der Anwendungen auf dem Computer installiert ist. In den
Voreinstellungen unter ,,Externe Bearbeitung“ konnen Sie andere Anwendungen als externe Editoren festlegen sowie
das Dateiformat und andere Optionen festlegen. Siehe ,,Festlegen der Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung“
auf Seite 138.

Lightroom bietet verschiedene Methoden zum Bearbeiten von Fotos in Photoshop CS4. Sie konnen sie im aktuellen
Format bearbeiten oder als Smart Objekt 6ffnen. Aufierdem kénnen Sie eine Reihe von Bildern zu einem Panorama
oder zu HDR zusammenfiigen oder zwei oder mehrere Fotos als ein Bild mit mehreren Ebenen in Photoshop 6ffnen.
Wenn Sie in Photoshop Anderungen an einem Foto speichern, importiert Lightroom das neue Foto automatisch in
den Katalog. Siehe ,,Offnen von Fotos in Photoshop oder Photoshop Elements* auf Seite 140 und ,,Bearbeiten von
Fotos in Photoshop® auf Seite 141.

Wenn Sie ein Foto mit Photoshop oder Photoshop Elements aus Lightroom heraus bearbeiten méchten, muss eine
dieser Anwendung auf Threm Computer installiert sein. Gehen Sie anschlieflend folgendermaflen vor:

1. Wahlen Sie das zu bearbeitende Foto aus.

Wihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul von Lightroom das zu bearbeitende Foto aus. Wihlen Sie dann
»Foto“ > ,Bearbeiten in“ > ,,In Adobe Photoshop bearbeiten®bzw. ,,In Adobe Photoshop Elements bearbeiten“. Wenn
Sie eine Camera Raw-Datei in Photoshop CS4 6ffnen, wird das Foto direkt in Photoshop geéffnet. Wenn Sie eine
TIFF-, JPEG- oder PSD-Datei 6ffnen, konnen Sie eine Kopie des Fotos mit angewendeten Lightroom-Anpassungen
oder eine Kopie des Originalfotos 6ffnen.


http://www.adobe.com/go/lrvid2210_lrm_de
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2. Bearbeiten Sie das Foto in Photoshop oder Photoshop Elements.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in Photoshop oder Photoshop Elements vor. Wihlen Sie ,,Datei” >
»Speichern“, um die Anderungen zu iibernehmen.

3. Kehren Sie zu Lightroom zuriick.

Wechseln Sie zu Lightroom zuriick. In der Rasteransicht der Bibliothek wird eine neue Version des Fotos neben dem
Original angezeigt. Das neue Foto enthilt die Anderungen, die Sie in Photoshop oder Photoshop Elements
vorgenommen haben. Das Originalfoto wird nicht geéndert.

Wichtig: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop bzw. Photoshop Elements sicher, dass die Option ,Kompatibilitit
maximieren” aktiviert ist, damit die Bilder von Lightroom gelesen werden kinnen. Photoshop CS3 und héher speichern
PSD-Dateien aus Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitit.

Ein Video zum Bearbeiten von Fotos in Lightroom und Photoshop CS3 finden Sie unter
www.adobe.com/go/lrvid2211_Irm_de.

Ein Video zum Bearbeiten von Fotos in Lightroom und Photoshop CS4 finden Sie unter
www.adobe.com/go/lrvid4121_ps_de.

Erstellen von Diashows: Grundlegender Workflow

Im Diashow-Modul kénnen Sie Diashows erstellen und Thre Fotos mit Musik und Ubergingen auf dem Bildschirm
prasentieren. Die linken Bedienfelder enthalten eine Liste der Diashow-Vorlagen und eine Vorschau des jeweiligen
Layouts. In der Diaeditor-Ansicht in der Mitte des Arbeitsbereichs werden die Fotos in einer Diashow-Vorlage
angezeigt. Die Werkzeugleiste unterhalb des Diaeditors enthilt Steuerelemente zum Abspielen einer Vorschau der
Diashow, zum Verfeinern der Auswahl und zum Hinzuftigen von Text zu den Dias. Die rechten Bedienfelder
enthalten Steuerelemente zum Festlegen der Anzeigeweise der Fotos im Vorlagenlayout sowie zum Bearbeiten der
Vorlage, Hinzufiigen von Text zum Dialayout und Auswéhlen der Wiedergabeeinstellungen.


http://www.adobe.com/go/lrvid2211_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid4121_ps_de
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Datei  Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

Lightroom
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Filmstreifens

Das Diashow-Modul
A. Diaeditor-Ansicht B. Vorlagenvorschau C. Diashow-Vorlagen D. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Wiedergabeoptionen
E. Wiedergabe-Steuerelemente F. Werkzeuge zum Drehen und Hinzufiigen von Text

Wenn Sie eine Diashow weitergeben oder auf einem anderen Computer wiedergeben mochten, kénnen Sie die
Diashow als Adobe PDF-Datei exportieren. Exportierte Diashows werden ohne Musik wiedergegeben.

Im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul kénnen Sie auch eine frei gestaltete Diashow wiedergeben. Frei gestaltete
Diashows werden mit der aktuellen Vorlage und den aktuellen Einstellungen im Diashow-Modul abgespielt. Auf diese
Weise konnen Sie Bilder problemlos im Vollbildmodus anzeigen und die Bilder in einem Ordner mit Hilfe von
Tastaturbefehlen bewerten, drehen oder loschen.

Gehen Sie folgendermaflen vor, um eine Diashow zu erstellen:

1. Wahlen Sie Bilder aus der Bibliothek aus.

Wihlen Sie im Bibliothekmodul Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aus. Wahlen Sie alternativ einen
Ordner, eine Sammlung oder ein Stichwort zur Anzeige von Foto aus, die in der Diashow verwendet werden sollen.
Siehe ,,Auswiahlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen® auf Seite 58.

Verwenden Sie die Schnellsammlung, um Fotos aus mehreren Ordnern oder mit unterschiedlichen Stichwortern
zusammenzustellen, oder erstellen Sie eine Sammlung aus ausgewahlten Fotos. Durch Zusammenstellen von Fotos in
einer Sammlung erhalten Sie grofiere Kontrolle tiber die Diareihenfolge und das spitere Bearbeiten der Diashow. Siehe
»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung“ auf Seite 32 und ,,Erstellen oder Loschen einer Sammlung® auf
Seite 68.
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Im Filmstreifen des Diashowmoduls konnen Sie die Fotos filtern, indem Sie das Popup-Menii ,, Verwenden“ in der
Werkzeugleiste anklicken und dann die Option ,,Alle Fotos*, ,,Ausgewdhlte Fotos“ oder ,, Markierte Fotos“ auswdihlen.

2. Legen Sie die Reihenfolge der Dias fest.

Wenn Sie die Fotos zu einer Sammlung zusammengestellt haben, ziehen Sie die Fotos in den Filmstreifen oder die
Rasteransicht, um sie in der gewiinschten Reihenfolge anzuordnen. Siehe ,,Neuanordnen von Fotos in der
Rasteransicht® auf Seite 58 und ,,Anzeigen von Dias in zufilliger Reihenfolge® auf Seite 154.

Hinweis: Wenn Sie die Reihenfolge der Dias durch Ziehen der Fotos verdndern mochten, miissen Sie eine Sammlung
verwenden.

3. Wabhlen Sie eine Vorlage im Diashow-Modul aus.

Bewegen Sie den Mauszeiger iiber einen Vorlagennamen im Vorlagenbrowser auf der linken Seite des Arbeitsbereichs,
um eine Vorschau der Vorlage anzuzeigen. Klicken Sie auf einen Vorlagennamen, um die entsprechende Vorlage fiir
Thre Diashow auszuwihlen. Siehe ,,Auswihlen einer Diashow-Vorlage auf Seite 144.

4. (Optional) Passen Sie die Vorlage an.

Passen Sie Ihre Diashow an, indem Sie die Einstellungen fiir Optionen, Layout, Uberlagerungen und Hintergrund
bearbeiten. Fiigen Sie beispielsweise einen Schlagschatten hinzu, legen Sie fest, ob eine Erkennungstafel oder
Bildbeschreibung auf den Dias angezeigt werden soll, und legen Sie eine Farbe oder ein Bild fiir den Diashow-
Hintergrund fest. Siehe ,,Hinzufiigen von Uberlagerungen zu Dias“ auf Seite 149 und ,,Festlegen des Diahintergrunds®
auf Seite 146.

Hinweis: Speichern Sie Ihre Anderungen als benutzerdefinierte Vorlage, wenn Sie sie zu einem spiiteren Zeitpunkt
moglicherweise wieder verwenden mochten. Siehe ,,Auswdhlen einer Diashow-Vorlage® auf Seite 144.

5. Legen Sie die Abspieloptionen fest.

Legen Sie fiir die Wiedergabe der Diashow in Lightroom Anzeigedauer und Uberginge fiir die einzelnen Dias fest. Sie
konnen aulerdem Start- und Enddias hinzufiigen und eine Musikwiedergabeliste auf Threm Rechner auswiéhlen, die
wihrend der Diashow abgespielt werden soll. Siehe ,,Festlegen der Diaanzeige- und Ubergangsdauer® auf Seite 153.

6. Zeigen Sie eine Vorschau der Diashow an oder geben Sie sie wieder.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltfliche ,,Diashow in der Vorschau anzeigen®, um die Diashow in der
Diaeditor-Ansicht wiederzugeben. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Abspielen®, um die Diashow im Vollbildmodus
am Computer wiederzugeben. Siehe ,,Anzeigen der Vorschau einer Diashow® auf Seite 155 und ,,Abspielen einer
Diashow* auf Seite 155.

7. Exportieren Sie die Diashow, um sie anderen weiterzugeben.

Sie konnen Thre Diashow als Adobe PDF-Dokument speichern und anderen zur Verfiigung stellen. Klicken Sie auf die
Schaltfliche ,,Exportieren®, benennen Sie die Diashow und legen Sie die gewiinschten Gréf8en- und
Qualitétseinstellungen fest. Dias konnen auch als JPEG-Dateiserie exportiert werden. Siehe ,,Exportieren einer
Diashow* auf Seite 155.

Wichtig: Musik kann nicht in eine exportierte Diashow eingeschlossen werden.
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8. (Optional) Speichern Sie das Layout als benutzerdefinierte Vorlage oder speichern Sie die Einstellungen als
Ausgabekreation.

Sie konnen Thr Diashow-Layout als benutzerdefinierte Vorlage fiir spiatere Wiederverwendung speichern. Alternativ
konnen Sie die Diashow-Einstellungen als Ausgabekreation speichern. Eine Ausgabekreation ermdglicht einfachen
Zugriff auf bestimmte Ausgabeoptionen einer Fotosammlung. Sie konnen auflerdem problemlos Fotos in der
Ausgabekreation vertauschen, ohne die jeweiligen Diashow-, Druck- oder Webmodul-Einstellungen zu verlieren.
Siehe ,,Erstellen von benutzerdefinierten Diashow-Vorlagen® auf Seite 147 und ,,Speichern von Diashow-
Einstellungen als Ausgabekreation“ auf Seite 148.

Ein Video zu allen Ausgabemodulen finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2212_Irm_de.

Ein Video zum Diashow-Modul finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2213_lrm_de.

Drucken von Fotos: Grundlegender Workflow

Mit Hilfe des Druckmoduls kénnen Sie die Seitenlayout- und Druckoptionen fiir das Drucken von Fotos und
Kontaktabziigen auf Ihrem Drucker festlegen. In den linken Bedienfeldern werden eine Liste von Vorlagen sowie eine
Vorschau der zugehérigen Seitenlayouts angezeigt. Im Bereich in der Mitte des Druckmoduls werden die Fotos in
einer Vorlage angezeigt. Die rechten Bedienfelder enthalten Steuerelemente, mit denen Sie u. a. festlegen konnen, wie
die Fotos im Vorlagenlayout dargestellt werden. Dariiber hinaus kénnen Sie damit Vorlagen dndern, der gedruckten
Seite Text und andere Objekte hinzufiigen und Druckeinstellungen fiir das Farbmanagement, die Auflosung und das
Schirfen auswihlen.

Drucken

Das Druckmodul
A. Vorlagenbrowser B. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Ausgabeoptionen C. Schaltflichen ,,Vorherige Seite anzeigen“ und
»Niichste Seite anzeigen“ D. Seitennummer


http://www.adobe.com/go/lrvid2212_lrm_de
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Gehen Sie folgendermaflen vor, um Fotos aus Lightroom zu drucken:

1. Wahlen Sie die zu druckenden Fotos aus.

Wihlen Sie im Bibliothekmodul einen Ordner, eine Sammlung oder ein Stichwort aus, um die gewiinschten Fotos
anzuzeigen. Mit Hilfe der Schnellsammlung kénnen Sie Fotos aus mehreren Ordnern in der Rasteransicht oder Fotos
mit unterschiedlichen Stichwortern im Filmstreifen zusammenstellen. Im Druckmodul kdnnen Sie ebenfalls Fotos aus
dem Filmstreifen auswihlen. Siehe ,,Auswihlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen® auf Seite 58.

Im Filmstreifen des Druckmoduls kénnen Sie Fotos filtern, indem Sie das Popup-Menii ,, Verwenden“in der
Werkzeugleiste anklicken und dann die Option ,,Alle Fotos*, ,,Ausgewdhlte Fotos“ oder ,, Markierte Fotos“ auswdhlen.

2. Wahlen Sie das Seitenformat aus.

Klicken Sie im Druckmodul auf die Schaltflache ,,Seite einrichten und wihlen Sie ein Seitenformat aus:

+ (Windows) Wihlen Sie im Bereich ,,Papier” des Dialogfelds ,,Drucker einrichten im Menii ,,Grofle“ ein
Papierformat aus.

+ (Mac OS) Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Seite einrichten® im Menii ,,Format fiir einen Drucker und anschliefend aus
dem Menii ,,Papierformat® ein Papierformat aus.

Ubernehmen Sie die Skalierungseinstellung von 100 % und fithren Sie alle gewiinschten Anderungen der BildgrdRe in
Lightroom durch.

Hinweis: Legen Sie ggf. die Seitenausrichtung fest, bevor Sie auf ,,OK“ klicken.

3. Wabhlen Sie eine Vorlage aus.

Mit den in Lightroom enthaltenen Vorlagen werden die Fotos entsprechend dem von IThnen ausgewéhlten
Papierformat skaliert. Mit drei Bildpaket-Vorlagen kénnen Sie ein Foto auf einer Seite in mehreren Grofien platzieren
und automatisch den Platz auf der Seite optimieren. Bildpaket-Vorlagen eignen sich beispielsweise fiir Abziige von
Schul- oder Hochzeitsfotos. Siehe ,,Auswihlen einer Rastervorlage® auf Seite 161 und ,,Auswihlen einer Bildpaket-
Vorlage® auf Seite 165.

4. (Optional) Passen Sie die Vorlage an.

Wenn Sie ein Rasterlayout wie z. B. einen 4 x 5-Kontaktabzug erstellen méchten, bearbeiten Sie die Vorlage mit den
Steuerelementen in den Bildeinstellungen- und Layoutbedienfeldern. Sie kénnen beispielsweise zoomen, um die
Zellen mit Fotos auszufiillen, einen Rahmen hinzufiigen sowie Rander und Zellgréflen anpassen. Aulerdem kénnen
Sie die Hilfslinien im Arbeitsbereich ziehen, um die Grof3e von Zellen zu dndern. Siehe ,,Fiillen von Bildzellen mit
Fotos*“ auf Seite 162 und ,,Andern von Seitenrindern und Zellengréfien” auf Seite 163.

Bei Bildpaket-Vorlagen konnen Sie das Layout anpassen, indem Sie im Arbeitsbereich Zellen frei ziehen und im
Bildeinstellungenbedienfeld Optionen festlegen. Mit dem Bedienfeld ,,Lineale, Raster und Hilfslinien“ konnen Sie die
Anzeige des Arbeitsbereichs anpassen. Mit dem Zellenbedienfeld konnen Sie dem Layout neue Zellen oder Seiten
hinzufiigen. Siehe ,,Anordnen von Fotos in einem Bildpaket® auf Seite 165.

5. (Optional) Fiigen Sie Text und andere Extras hinzu.

Im Uberlagerungenbedienfeld kénnen Sie festlegen, ob Erkennungstafeln, Fotoinformationen oder Seitennummern
gedruckt werden sollen. Siehe ,,Drucken von Uberlagerungstext und -grafiken® auf Seite 167.
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6. Legen Sie die Druckeinstellungen fest.

Fithren Sie im Druckauftragbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

+ Legen Sie eine Druckauflosung fest oder iibernehmen Sie die Standardeinstellung (240 ppi). Siehe ,,Einstellen der
Druckauflosung® auf Seite 170.

+ Legen Sie Einstellungen fiir das Farbmanagement der Fotos fest. Wahlen Sie hierzu Optionen aus den Popup-
Mentis ,,Profil“ und ,,Renderprioritit” aus. Siehe ,,Einstellen des Farbmanagements fiir den Druck® auf Seite 170.

+ Legen Sie fest, ob die Option ,,Drucken im Entwurfsmodus“ verwendet werden soll. Siehe ,,Drucken im
Entwurfsmodus® auf Seite 160.

+ Geben Sie an, ob die Fotos fiir die Druckausgabe gescharft werden sollen. Wéhlen Sie bei Auswahl von ,,Ausdruck
schérfen“ im Popup-Menii einen gewiinschten Wert fiir das Schérfen aus. Siehe ,,Scharfzeichnen eines Fotos fiir
den Druck® auf Seite 170.

7. (Optional) Speichern Sie das Drucklayout mit den Optionen als Vorlage oder als Ausgabekreation.

Wenn Sie Thre Druckeinstellungen, einschlieSlich der Layout- und Uberlagerungsoptionen, erneut verwenden
mochten, speichern Sie die Einstellungen als benutzerdefinierte Druckvorlage. Alternativ kdnnen Sie die
Einstellungen als Ausgabekreation speichern, um bestimmte Druckmoduloptionen in Verbindung mit einer
Fotosammlung beizubehalten. Siehe ,,Erstellen von benutzerdefinierten Druckvorlagen® auf Seite 164 und ,,Speichern
von Druckeinstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 172.

8. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Drucken” und geben Sie die Optionen fiir den Druckertreiber an.

Wihlen Sie den Drucker aus und legen Sie die Druckeroptionen fest, bevor Sie auf ,,OK* (Windows) bzw. ,,Drucken®
(Mac OS) klicken. Wenn Lightroom das Farbmanagement iibernimmt, deaktivieren Sie alle
Farbmanagementoptionen in den Druckereinstellungen.

Ein Video zu allen Ausgabemodulen finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2212_Irm_de.

Ein Video zum Druckmodul finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2214_Irm_de.

Erstellen von Web-Fotogalerien: Grundlegender
Workflow

Mit dem Web-Modul kénnen Sie Web-Fotogalerien erstellen, d. h. Websites mit Miniaturbildern, die auf gréflere
Versionen der Fotos verweisen. Die Bedienfelder auf der linken Seite des Web-Moduls in Lightroom enthalten eine
Liste mit Vorlagen sowie eine Vorschau des Seitenlayouts. Das mittlere Fenster ist der Bildanzeigebereich, der bei jeder
vorgenommenen Anderung automatisch aktualisiert wird und Thnen die Navigation zwischen dem Index und
anderen Seiten der Web-Fotogalerie ermdglicht. Mit den Steuerelementen in den Bedienfeldern auf der rechten Seite
konnen Sie angeben, wie die Fotos im Vorlagenlayout angezeigt werden sollen, die Vorlage dndern, der Webseite Text
hinzufiigen, eine Vorschau der Webgalerie in einem Browser anzeigen und die Einstellungen zum Hochladen der
Galerie auf einen Webserver angeben.


http://www.adobe.com/go/lrvid2212_lrm_de
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A. Art der Webgalerie B. Vorlagenbrowser C. Schaltfliche ,,Vorschau“ D. Bedienfelder zur Layoutanpassung und Festlegung von
Ausgabeoptionen E. Navigationsschaltflichen

In Lightroom kénnen Sie zwei Arten von Webgalerien erstellen:

Lightroom HTML-Galerie Erstellt eine Webseite mit Miniaturbildern, tiber die eine grofiere Version der Fotos auf
einer anderen Seite ge6ffnet werden kann.

Lightroom Flash-Galerie Erstellt eine Website mit verschiedenen Ansichten: eine Zeile mit Miniaturbildern, tiber die
eine grofiere Version der Fotos aufgerufen werden kann, und eine navigierbare Diashow. Zeigen Sie diese Galerie in
einem Browser mit dem Adobe Flash® Player an.

Gehen Sie folgendermafien vor, um in Lightroom eine Webgalerie zu erstellen:

1. Wahlen Sie Bilder aus der Bibliothek aus.

Wihlen Sie im Bibliothekmodul Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aus. Wiahlen Sie alternativ einen
Ordner, eine Sammlung oder ein Stichwort zur Anzeige von Foto aus, die in der Web-Fotogalerie verwendet werden
sollen. Sie konnen Thre Auswahl zundchst verfeinern und die Fotos der Schnellsammlung oder einer Sammlung
hinzufiigen. Mit der Schnellsammlung kénnen Sie auch Fotos aus mehreren Ordnern oder mit unterschiedlichen
Stichwortern zusammenstellen. Siehe ,,Auswihlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen“ auf Seite 58
und ,,Fotosammlungen® auf Seite 68.

Wenn Sie die Webgalerie spéter noch dndern mochten, sollten Sie alle Fotos in einer Sammlung zusammenstellen, da
in einer Sammlung die Fotoreihenfolge und alle benutzerdefinierten Einstellungen erhalten bleiben.
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Im Filmstreifen des Webmoduls konnen Sie Fotos filtern, indem Sie das Popup-Menii ,, Verwenden“in der
Werkzeugleiste anklicken und dann die Option ,,Alle Fotos*, ,,Ausgewdhlte Fotos“ oder ,, Markierte Fotos“ auswdihlen.

2. Offnen Sie das Web-Modul.

Die von Thnen ausgewihlten Fotos werden sowohl im Filmstreifen als auch im Arbeitsbereich im mittleren Bereich
des Web-Moduls angezeigt.

3. Andern Sie die Fotoreihenfolge.

Wenn Sie die Fotos in einer Sammlung zusammengestellt haben, ziehen Sie die Fotos in den Filmstreifen, um sie in
der fiir die Galerie gewiinschten Reihenfolge anzuordnen.

Hinweis: Sie konnen die Bilder auch im Filmstreifen auswdihlen, um anzugeben, welche Fotos in der Galerie angezeigt
werden sollen. Wenn die Auswahl aller Fotos im Filmstreifen aufgehoben ist, werden alle Fotos in die Galerie eingefiigt.
Siehe ,,Auswdhlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen“ auf Seite 58.

4. Wahlen Sie eine Vorlage aus.

Wenn Sie den Mauszeiger im Vorlagenbrowser iiber einen Vorlagennamen bewegen, wird eine kleine Vorschau
angezeigt. Klicken Sie auf den Namen einer Vorlage, um diese fiir die Webgalerie auszuwéhlen.

5. Geben Sie die Website-Daten ein.

Geben Sie im Site-Informationen-Bedienfeld einen Titel fiir Ihre Website, einen Titel fiir Ihre Galerie und eine
Beschreibung ein. Sie konnen auch IThre E-Mail-Adresse eingeben, damit Galeriebesucher auf Thren Namen klicken
konnen, um Thnen eine E-Mail zu schicken. Siehe ,,Hinzufiigen von Titeln, Beschreibungen und
Kontaktinformationen® auf Seite 177.

6. (Optional) Legen Sie das Erscheinungsbild der Webgalerie fest.

Klicken Sie im Farbpalettebedienfeld auf das Farbfeld neben dem zu dndernden Element und wihlen Sie eine neue
Farbe dafiir aus. Siehe ,Auswihlen von Farben fiir Web-Fotogalerien® auf Seite 175.

7. (Optional) Legen Sie das Galerie-Layout fest.

Im Erscheinungsbildbedienfeld konnen Sie das Layout der Galerie dndern, indem Sie die Rasteroptionen festlegen (fiir
HTML-Galerien) bzw. eine Auswahl im Menii ,,Layout® treffen (fiir Flash-Galerien). Fiir Flash-Galerien konnen Sie
auflerdem im Erscheinungsbildbedienfeld die Grofie der Miniaturbilder und der vergrofierten Fotos festlegen. Siehe
»Festlegen des Erscheinungsbilds von HTML-Galerien in Lightroom® auf Seite 175 und ,,Auswéhlen von Flash-
Galerie-Layouts“ auf Seite 175.

8. (Optional) Fiigen Sie eine Erkennungstafel hinzu.

Zeigen Sie Thre Erkennungstafel auf der Webseite an, indem Sie diese Option im Site-Informationen-Bedienfeld (fiir
HTML-Galerien) bzw. im Erscheinungsbildbedienfeld (fiir Flash-Galerien) aktivieren. Siehe ,,Hinzufiigen einer
Erkennungstafel zu Web-Fotogalerien“ auf Seite 178.

9. (Optional) Geben Sie den Text ein, der mit dem Foto angezeigt werden soll.

Geben Sie im Bildinformationenbedienfeld die Metadaten ein, die als Titel und Bildbeschreibung der einzelnen Fotos
angezeigt werden sollen, oder wihlen Sie diese aus. Wenn Sie die Felder ,, Titel“ oder ,,Bildbeschreibung® nicht
aktivieren, wird unter den Fotos kein Text angezeigt. Siehe ,,Anzeigen von Fototiteln und Bildbeschreibungen in Web-
Fotogalerien® auf Seite 178.
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10. Legen Sie die Ausgabeeinstellungen fest.

Legen Sie im Ausgabeeinstellungenbedienfeld die Qualitat der vergroflerten Ansicht eines Fotos fest. Sie kénnen auch
Copyright-Informationen hinzufiigen.

11. Zeigen Sie eine Vorschau der Webgalerie in einem Browser an.

Klicken Sie am unteren Rand des Arbeitsbereichs auf ,,Vorschau®. Lightroom 6ffnet in Threm Standardbrowser eine
Vorschau der Webgalerie. Siehe ,,Vorschau einer Web-Fotogalerie® auf Seite 179.

12. Exportieren Sie die Web-Fotogalerie oder laden Sie sie hoch.

Nachdem Sie die Galerie fertiggestellt haben, konnen Sie die Dateien entweder an einen bestimmten Speicherort
exportieren oder die Galerie auf einen Webserver hochladen. Wihlen Sie im Bedienfeld ,,Einstellungen fiir das
Hochladen® im Menii ,,FTP-Server® einen Webserver aus oder wihlen Sie die Option ,,Bearbeiten®, um im Dialogfeld
~FIP-Dateitransfer konfigurieren“ die gewiinschten Einstellungen anzugeben. Wenden Sie sich ggf. an Thren
Internetdienstanbieter, um die FTP-Einstellungen in Erfahrung zu bringen. Siehe ,,Vorschau, Export und Hochladen
einer Web-Fotogalerie“ auf Seite 179.

13. (Optional) Speichern Sie das Weblayout mit den Optionen als Vorlage oder als Ausgabekreation.

Wenn Sie Thre Webgalerie-Einstellungen, einschliefilich der Optionen fiir Layout und Hochladen, erneut verwenden
mdochten, speichern Sie die Einstellungen als benutzerdefinierte Webvorlage. Alternativ konnen Sie die Einstellungen
als Ausgabekreation speichern, um bestimmte Webmoduloptionen in Verbindung mit einer Fotosammlung
beizubehalten. Siehe ,,Erstellen von benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlagen® auf Seite 176 und ,,Speichern von
Webeinstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 177.

Ein Video zu allen Ausgabemodulen finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2212_Irm_de.

Ein Video zum Web-Modul finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2215_Irm_de.


http://www.adobe.com/go/lrvid2212_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid2215_lrm_de
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Kapitel 3: Arbeitsbereich und Einrichtung

Adobe® Photoshop® Lightroom® enthilt fiinf Module, die eine komplette Losung fiir den Digitalfotografie-Workflow
bieten. Beim Bearbeiten von Fotos konnen Sie zwischen den einzelnen Modulen wechseln und so Fotos importieren,
ordnen, entwickeln, drucken und anzeigen.

Siehe auch
»Arbeitsbereich — Ubersicht“ auf Seite 5

Anpassen des Arbeitsbereichs

Verwalten von Bedienfeldern und Ansichten

Sie konnen den Lightroom-Arbeitsbereich individuell anpassen: Zeigen Sie nur die gewiinschten Bedienfelder an oder
blenden Sie einige (oder alle) Bedienfelder aus, um so viel Platz wie méglich fiir die Anzeige Ihrer Fotos zu gewinnen.

Offnen oder SchlieBen von Bedienfeldern
% Klicken Sie auf die Kopfzeile des Bedienfeldes. Wenn Sie alle Bedienfelder in einer Gruppe 6ffnen oder schlieffen
mochten, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) auf einen Bedienfeldnamen.

Offnen oder SchlieBen einzelner Bedienfelder

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Kopfzeile eines
Bedienfelds und wéhlen Sie ,Solomodus® aus oder klicken Sie bei gedriickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste
(Mac OS) auf die Kopfzeile eines Bedienfelds.

Der Solomodus wird unabhéngig auf eine Gruppe von Bedienfeldern angewandt. Das Dreieck in der Kopfzeile des

Bedienfelds ist ausgefiillt, wenn der Solomodus nicht aktiviert ist.

Blattern durch eine Gruppe von Bedienfeldern

< Ziehen Sie die Bildlaufleiste oder verwenden Sie das Mausrad.

Ein- oder Ausblenden von Bedienfeldgruppen
Wenn Sie eine einzelne Bedienfeldg’ruppe ein-/ausblenden mochten, klicken Sie auf das Symbol zum Ein-/

Ausblenden der Bedienfeldgruppe ¥. Ein ausgefiilltes Symbol gibt an, dass die Bedienfeldgruppe angezeigt wird.

Um beide seitlichen Bedienfeldgruppen aus- oder einzublenden, wihlen Sie ,,Fenster > ,,Bedienfelder® > ,,Seitliche
Bedienfelder ein-/ausblenden® oder driicken Sie die Tab-Taste.

Um alle Bedienfelder einschlief8lich der seitlichen Bedienfelder, des Filmstreifens und der Modulauswahl
auszublenden, wihlen Sie ,,Fenster® > ,,Bedienfelder” > ,,Alle Bedienfelder ein-/ausblenden oder driicken Sie
Umschalt + Tab.
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Festlegen, wie Bedienfeldgruppen automatisch ein- oder ausgeblendet werden
% Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den dufleren Rand
der Bedienfeldgruppe (aulerhalb der Bildlaufleiste) und wiahlen Sie eine Option aus:

Automatisch aus- und einblenden Zeigt das Bedienfeld an, wenn Sie den Zeiger an den dufleren Rand des

Anwendungsfensters bewegen. Blendet das Bedienfeld aus, wenn Sie den Zeiger vom Bedienfeld wegbewegen.

Automatisch ausblenden Blendet das Bedienfeld aus, wenn Sie den Zeiger vom Bedienfeld wegbewegen. Sie miissen
das Bedienfeld manuell 6ffnen.

Manuell Deaktiviert das automatische Aus-/Einblenden.

Synchronisierung mit gegeniiberliegendem Bedienfeld Wendet die gleiche Einstellung (Bedienfeld anzeigen oder
ausblenden) auf das linke und rechte bzw. auf das obere und untere Bedienfeld an.

Andern der Breite einer Bedienfeldgruppe
% Bewegen Sie den Zeiger iiber den Innenrand einer Bedienfeldgruppe und ziehen Sie das Bedienfeld, wenn der
Zeiger die Form eines Doppelpfeils annimmt.

Entfernen oder Wiederherstellen eines Bedienfelds aus einer Gruppe

Ein Bedienfeld, das Sie nur selten verwenden, konnen Sie in der Ansicht ausblenden.

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine beliebige
Kopfzeile in der Gruppe und wihlen Sie dann den Bedienfeldnamen aus.

Andern des Lightroom-Bildmodus
Sie konnen die Bildschirmanzeige so déndern, dass die Titelleiste, die Titelleiste und die Meniis oder die Titelleiste, die

Meniis und die Bedienfelder ausgeblendet werden.

« Wihlen Sie ,,Fenster” >, Ansichtsmodi“ und wiéhlen Sie dann eine Option aus.

Hinweis: Im Modus ,,Vollbild“ bzw. ,, Vollbild und Bedienfelder ausblenden® wird in Mac OS auch das Dock
ausgeblendet.

« Mit der Taste ,F“ kénnen Sie im Modus ,,Normal®, ,,Vollbild mit Meniileiste“ oder ,,Vollbild“ durch diese drei
Modi wechseln.

+ Driicken Sie Strg+Alt+F (Windows) bzw. Befehlstaste+Wahltaste+F (Mac OS), um vom Modus ,,Vollbild mit
Meniileiste“ oder ,,Vollbild“ wieder zum normalen Ansichtsmodus zuriickzukehren.

« Driicken Sie Umschalt+Strg+F (Windows) bzw. Umschalt+Befehlstaste+F (Mac OS), um den Modus ,,Vollbild
und Bedienfelder ausblenden® zu aktivieren, in dem die Titelleiste, die Meniis und die Bedienfelder ausgeblendet
werden.

« Um alle Bedienfelder und die Meniileiste wiederherzustellen, driicken Sie im Bildschirmmodus ,,Vollbild und
Bedienfelder ausblenden® Umschalt+Tab und anschlieflend die Taste ,,F<.

Deaktivieren samtlicher Einstellungen in einem Bedienfeld

Sie konnen voriibergehend alle Einstellungen in einem Bedienfeld des Entwicklungsmoduls oder das Filtern im
Filmstreifen deaktivieren.

% Klicken Sie auf das Symbol zum Aktivieren/Deaktivieren des Bedienfelds .
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Ab- oder Ausblenden der Lightroom-Benutzeroberflache

Mit dem Befehl ,,Beleuchtung aus“ konnen Sie die Lightroom-Benutzeroberfliche ab- oder ausblenden, so dass Ihr
Foto auf dem Bildschirm voll zur Geltung kommt.

K3

% Wihlen Sie ,,Fenster” > ,Beleuchtung® und wéhlen Sie dann eine Option aus. Mit der Taste L konnen Sie zwischen
den drei Optionen wechseln.

Passen Sie den Befehl ,Beleuchtung aus®in den Voreinstellungen fiir die Benutzeroberfliche an, indem Sie die
Abblendstufe und die Bildschirmfarbe angeben.

Anpassen der Werkzeugleiste

Sie konnen die Werkzeugleiste ausblenden oder im Bibliothek- und Entwicklungsmodul so anpassen, dass die von
Thnen benotigten Elemente enthalten sind.

Ein- oder Ausblenden der Werkzeugleiste

% Wihlen Sie ,,Ansicht® > ,Werkzeugleiste ein-/ausblenden® oder driicken Sie die Taste T, um die Leiste ein- bzw.
auszublenden.

Andern einzelner Symbole in der Werkzeugleiste

% Klicken Sie rechts in der Werkzeugleiste auf das Menii 57 und wihlen Sie Elemente aus, die in der Werkzeugleiste
angezeigt werden sollen, oder heben Sie deren Auswahl auf.

Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor

Sie konnen ein Fenster 6ffnen, in dem eine zweite Ansicht der Bibliothek angezeigt wird. In diesem zweiten Fenster
werden die im Bibliothekmodul ausgewéhlten Fotos angezeigt. Dabei werden die im priméaren Lightroom-Fenster fiir
die Raster- und Lupenansicht festgelegten Ansichtsoptionen des Bibliothekmoduls verwendet. Das zweite Fenster
kann unabhingig vom aktiven Modul gedffnet bleiben, sodass Sie jederzeit andere Fotos anzeigen und auswahlen
konnen. Wenn am Computer, auf dem Lightroom ausgefiihrt wird, ein zweiter Monitor angeschlossen ist, konnen Sie
das zweite Fenster auf diesem Monitor anzeigen.

Beim Arbeiten mit mehreren Fenstern werden in Lightroom Befehle verwendet und die im Hauptfenster der
Anwendung ausgewidhlten Fotos bearbeitet, unabhiangig davon, was im zweiten Fenster ausgewahlt ist. Um einen
Befehl auf ein oder mehrere ausgewahlte Fotos im zweiten Fenster anzuwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste
(Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die ausgewahlten Fotos in der Raster-, Vergleichs- oder
Uberpriifungsansicht im zweiten Fenster und wihlen Sie einen Befehl aus.

1 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zweites Fenster® im Filmstreifen, um das zweite Fenster zu offnen.
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Datei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

Bibliothek

Keine

Normal

Das Modul ,, Bibliothek“ im Hauptfenster und die Lupenansicht im zweiten Fenster (Nebenbild)

Im zweiten Fenster wird das ausgewihlte Foto standardméfig in der Lupenansicht ge6ffnet. Wenn am Computer ein
zweiter Monitor angeschlossen ist, wird das zweite Fenster automatisch auf diesem Monitor in Vollansicht ge6ffnet.
Andernfalls 6ffnet Lightroom ein frei bewegbares sekundéres Ansichtsfenster.

2 Wenn Sie den Ansichtsmodus des zweiten Fensters der Lightroom-Bibliothek &ndern mochten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Schaltflache ,,Zweites Fenster” und wihlen Sie eine Option aus dem Menii. Oder klicken
Sie im zweiten Fenster auf ,Raster”, ,Lupe, ,,Vergleichen® oder ,,Ubersicht“. Wenn Sie einen zweiten Monitor
haben, kénnen Sie auch die Diashow-Option auswihlen.

3 Geben Sie die Ansichtsoptionen an.

Raster Andern Sie die Gréf3e von Miniaturen, indem Sie den Miniaturen-Regler verschieben. Mithilfe der
Bibliotheksfilterleiste konnen Sie Fotos filtern. Siehe ,,Suchen von Fotos iiber die Bibliotheksfilterleiste“ auf Seite 97.

Lupe Wihlen Sie ,Normal®, ,Live oder ,Gesperrt“. Mit ,Normal“ wird das im primaren Fenster am hiufigsten
ausgewdhlte Foto angezeigt. Mit der Einstellung ,, Live“ wird das Foto angezeigt, das sich in der Filmstreifen- oder
Rasteransicht im primdren Fenster unter dem Zeiger befindet. Wenn die Einstellung ,,Gesperrt“ aktiviert ist, bleibt das
ausgewihlte Foto angezeigt, selbst wenn Sie im priméaren Fenster ein anderes Foto auswéhlen. Sie kdnnen in allen
Lupenmodi im zweiten Fenster die Zoomebene einstellen.

Sie konnen ein beliebiges Foto sperren, indem Sie im Hauptfenster mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) klicken und ,,In zweitem Fenster sperren® wihlen. Oder wihlen Sie ein Foto aus und
driicken Sie Strg+Umschalt+Eingabetaste (Windows) bzw. Befehlstaste+ Umschalttaste+Zeilenschalter (Mac OS). Das
Foto, das gegenwértig im zweiten Monitor gesperrt ist, zeigt im Filmstreifen und im Miniaturbild in der Rasteransicht
des Hauptfensters ein zweites Fensterkennzeichen B an.
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Vergleichen Stellt die gleichen Funktionen wie die Vergleichsansicht im priméren Fenster zur Verfigung. Siehe
»Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul“ auf Seite 61.

Ubersicht Stellt die gleichen Funktionen wie die Erfassungsansicht im priméren Fenster zur Verfiigung. Siehe
»Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul“ auf Seite 61.

Diashow (Mit einem zweiten Monitor verfiigbar) Hiermit kénnen Sie eine Diashow in Vollansicht des momentan
ausgewdhlten Ordners oder einer Sammlung auf einem zweiten Monitor abspielen. Klicken Sie auf ,,Abspielen®, um
die Diashow abzuspielen. Klicken Sie auf das Dia oder driicken Sie Esc, um sie zu beenden. Zum Uberschreiben der
aktuellen Optionen im Diashow-Modul fiir die Optionen ,,Startbildschirm®, ,,Anhalten bei Start®, ,,Endbildschirm®
und ,,Wiederholen® wihlen Sie ,,Uberschreiben und anschlieflend die gewiinschte Option.

4 (Mit einem zweiten Monitor verfiigbar) Zeigen Sie das zweite Fenster als ein frei bewegbares Fenster an, indem Sie
im Hauptfenster auf die Schaltfliche ,, Zweiter Monitor“ klicken und ,,Vollansicht“ deaktivieren.

5 (Im Vollansicht-Modus auf einem zweiten Monitor verfiigbar) Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zweiter Monitor*
im Hauptfenster und wiéhlen Sie ,,Vorschau auf zweitem Bildschirm anzeigen®, um ein kleines frei bewegbares
Fenster anzuzeigen, iiber das Sie die Ansicht auf dem zweiten Monitor remote steuern konnen. Verwenden Sie das
Vorschaufenster des zweiten Monitors, um zwischen Raster-, Lupen-, Vergleichs-, Erfassungs- und Diashow-
Ansicht zu wechseln. Sie konnen tiber das Vorschaufenster des zweiten Monitors auch die Wiedergabe einer
Diashow steuern. Das Vorschaufenster des zweiten Monitors sollte verwendet werden, wenn der zweite Monitor
von Threm Arbeitsplatz aus nicht zu sehen ist.

6 Zum Schlieflen des zweiten Fenster klicken Sie entweder auf die Schaltfliche ,,Zweites Fenster” oder klicken Sie auf
das Fenster selbst und deaktivieren Sie ,,Einblenden®

Festlegen von Voreinstellungen fiir das Arbeiten in Lightroom

Sie konnen Voreinstellungen festlegen, um die Lightroom-Benutzeroberfliache zu dndern.

Siehe auch
~Festlegen der Import- und Dateiverwaltungsvoreinstellungen® auf Seite 37

»Andern der Katalogeinstellungen® auf Seite 53
~Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Lupenansicht® auf Seite 51

»Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Rasteransicht“ auf Seite 49

Offnen des Dialogfelds ,Voreinstellungen”
+ Wibhlen Sie unter Windows ,,Bearbeiten® > , Voreinstellungen®.

« Wihlen Sie unter Mac OS ,,Lightroom* > ,,Voreinstellungen®.

Zuriicksetzen von Vorgaben auf die urspriinglichen Werte

% Klicken Sie im Dialogfeld ,, Voreinstellungen® unter ,,Vorgaben® im Bereich ,,Lightroom-Standardeinstellungen*

<

auf eine der Schaltflichen zum Wiederherstellen.

Wiederherstellen der deaktivierten Eingabeaufforderungen
% Klicken Sie im Dialogfeld ,, Voreinstellungen® unter ,,Allgemein® im Bereich ,,Eingabeaufforderungen® auf ,,Alle
Warndialogfelder zuriicksetzen®.
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Andern des Schriftgrads fiir die Benutzeroberfliche oder der Bedienfeldendmarke

% Wihlen Sie in den Voreinstellungen fiir die Benutzeroberfliche Optionen in den Bedienfeldmendis aus.

Andern der Spracheinstellungen

In Lightroom kénnen Meniis, Optionen und QuickInfos in mehreren Sprachen angezeigt werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ (Windows) Wihlen Sie in Lightroom ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen“ und klicken Sie auf die Registerkarte
»Allgemein®. Wihlen Sie aus dem Popup-Menii ,,Sprache” eine Sprache und klicken Sie auf ,,OK*.

« (Mac OS) Klicken Sie unter ,,Systemeinstellungen® auf ,Landeseinstellungen®. Ziehen Sie im Bedienfeld ,,Sprache®
die gewiinschte Sprache an die erste Stelle in der Sprachliste.

(Mac OS) Offnen Sie im Ordner ,,Programme“ den Ordner ,Adobe Lightroom 2%, um anzuzeigen, welche Sprachen
fiir Ihre Lightroom-Version zur Verfiigung stehen. Wihlen Sie dann ,,Datei® > ,Informationen und klicken Sie auf
das Dreieck neben ,,Sprachen*.

2 Starten Sie Lightroom neu.

Die Auswahl der neuen Sprache wird beim néchsten Start von Lightroom wirksam.

Personalisieren von Erkennungstafeln und Modulschaltflachen

Mit Erkennungstafeln, die Ihren Namen und Thr Logo enthalten, konnen Sie die Lightroom-Benutzeroberfliche,
Diashows und die Druckausgabe personalisieren.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Editor fiir Erkennungstafeln zu 6ffnen:

« Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > , Einrichtung der Erkennungstafel“ (Windows) bzw. ,,Lightroom® > ,,Einrichtung der
Erkennungstafel“ (Mac OS).

+ Klicken Sie im Diashow- oder Druckmodul im Uberlagerungenbedienfeld auf die Vorschau der Erkennungstafel
und wihlen Sie im Popup-Menii die Option ,,Bearbeiten®.

2 Wihlen Sie im Editor fiir Erkennungstafeln eine der folgenden Optionen aus:

Formatierte Texterkennungstafel verwenden Verwendet den Text, den Sie in das Feld eingeben, mit den
Schriftmerkmalen, die Sie in den Meniis unter dem Feld angeben.

(Mac OS) Driicken Sie zum Erstellen einer mehrzeiligen Texterkennungstafel im Textfeld die Wahltaste und den

Zeilenschalter. In Lightroom wird nur die erste Zeile einer Erkennungstafel links neben der Modulauswahl angezeigt.
Die restlichen Zeilen werden jedoch angezeigt, wenn die Erkennungstafel als Ausgabeiiberlagerung im Diashow-, Druck-
oder Web-Modul ausgewdhlt wird.

Grafische Erkennungstafel verwenden Verwendet eine Grafik von maximal 60 Pixel Hohe, die Sie in das Feld ziehen.
Die Grafik kann im Format PDF, JPG, GIF, PNG, TIFF oder PSD (Windows) und JPG, GIF, PNG, TIFF oder PSD
(Macintosh) vorliegen. Die Auflosung grafischer Erkennungstafeln ist moglicherweise zu gering fiir die
Druckausgabe.

3 Wihlen Sie im Menii ,,Erkennungstafel aktivieren“ den Befehl ,,Speichern unter aus und geben Sie der
Erkennungstafel einen Namen.

4 Um die Erkennungstafel auf der linken Seite der Modulauswahl anzuzeigen, wihlen Sie ,,Erkennungstafel
aktivieren“ und wiahlen Sie dann eine der gespeicherten Erkennungstafeln im Menii auf der rechten Seite aus.
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5 In den Popup-Meniis auf der rechten Seite des Dialogfelds konnen Sie Schrift, Gréfe und Farbe der
Modulauswahlschaltflichen anpassen. Mit dem ersten Feld des Farbwihlers legen Sie die Farbe des aktuellen
Moduls fest und mit dem zweiten Feld die Farbe fiir nicht ausgewéhlte Module.

Uberwachen von Prozessen

Wenn Lightroom mit der Ausfithrung einer Aufgabe beschaftigt ist, wird tiber der Erkennungstafel das
Aktivitatsfenster angezeigt.

« Um einen Vorgang abzubrechen, klicken Sie auf das X neben der Fortschrittsleiste.

+ Wenn Sie einen anderen Vorgang anzeigen mdchten, der gerade ausgefiihrt wird, klicken Sie auf das Dreieck neben
der Fortschrittsleiste.

Anzeigen von Fotos im Filmstreifen

Filmstreifen

Im Filmstreifen werden die von Thnen bearbeiteten Fotos angezeigt, wihrend Sie zwischen den einzelnen Modulen
wechseln. Er enthilt Fotos aus dem grade ausgewdhlten Bibliotheksordner, der Sammlung oder dem Stichwortsatz. Sie
konnen zwischen Fotos im Filmstreifen wechseln, indem Sie die Nach-Rechts- bzw. Nach-Links-Taste verwenden

oder im Popup-Menti der Quellanzeige des Filmstreifens rechts neben den Navigationsschaltflichen eine neue Quelle
auswihlen.

Lightroom-Filmstreifen
A. Zweites Fenster ein-/ausblenden, Schaltfliche B. Gehe zu Rasteransicht C. Schaltflichen ,,Zuriick® und ,, Weiter (fiir die Navigation von
Modulen) D. Menii der Quellenanzeige des Filmstreifens E. Quellenfilter F. Filmstreifen anzeigen/ausblenden

Siehe auch

»Festlegen von Voreinstellungen fiir das Arbeiten in Lightroom* auf Seite 28

»Auswihlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen® auf Seite 58

Aus- oder Einblenden des Filmstreifens
+ Klicken Sie am unteren Rand des Filmstreifens auf das Symbol zum Anzeigen/Ausblenden des Filmstreifens " .

« Wihlen Sie ,Fenster” > ,,Bedienfelder > ,,Filmstreifen anzeigen®.

Andern der GroBe der Filmstreifen-Miniaturen
« Positionieren Sie den Zeiger auf dem oberen Rand des Filmstreifens. Wenn der Zeiger die Form eines Doppelpfeils

annimmt =¥, ziehen Sie den Rand des Filmstreifens nach oben oder unten.

« Doppelklicken Sie auf den oberen Rand des Filmstreifens, um zwischen den letzten beiden Miniaturgréfien zu
wechseln.



VERWENDEN VON PHOTOSHOP LIGHTROOM 2 | 31
Arbeitsbereich und Einrichtung

Betrachten von Fotos im Filmstreifen
« Ziehen Sie die Bildlaufleiste am unteren Rand des Filmstreifens, klicken Sie auf die Pfeile am Rand oder ziehen Sie
den oberen Rand eines Miniaturrahmens.

« Driicken Sie die Nach-Links- bzw. Nach-Rechts-Taste, um durch die Miniaturen des Filmstreifens zu navigieren.

Anzeigen von Bewertungen und markierten Fotos in Filmstreifen-Miniaturen
< Aktivieren Sie in den Voreinstellungen fiir die Benutzeroberfliche die Option ,,Bewertungen und Markierungen
im Filmstreifen anzeigen®.

Neuanordnen von Miniaturbildern im Filmstreifen und in der Rasteransicht

% Ziehen Sie ein Miniaturbild an eine neue Position, wahrend eine Sammlung ausgewahlt ist.

Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht

Sie konnen die Anzeige der Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht beschrénken oder filtern, so dass nur Fotos
mit einem bestimmten Markierungsstatus oder einer bestimmten Bewertung oder Farbbeschriftung dargestellt
werden.

% So filtern Sie die im Filmstreifen und in der Rasteransicht angezeigten Fotos nach Markierungsstatus,
Sternbewertung oder Farbbeschriftung:

+ Wibhlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste im oberen Bereich des Moduls ,,Bibliothek® die Option ,,Attribut“. Wahlen
Sie dann Symbole aus, um die Anzeige zu filtern.

« Klicken Sie im Filmstreifen auf ,, Filter” und wéhlen Sie dann Symbole aus, um die Anzeige zu filtern.

(] [ (=] (][] ] [s]
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Festlegen von Filtern fiir die im Filmstreifen und in der Rasteransicht angezeigten Fotos
A. Zeigt Fotos an, die als markiert oder abgelehnt markiert oder nicht markiert sind. B. Zeigt Fotos mit einer bestimmten Bewertung oder mit
hoherer bzw. niedrigerer Bewertung an. C. Zeigt Fotos mit einer oder mehreren Farbbeschriftungen an.

Siehe auch
»ouchen von Fotos iiber die Bibliotheksfilterleiste* auf Seite 97

Andern der im Filmstreifen angezeigten Fotos

+ Wibhlen Sie ein Element im Ordner-, Sammlungen- oder Stichwortliste-Bedienfeld in der Bibliothek aus oder
wahlen Sie Kriterien aus der Bibliotheksfilterleiste, um Fotos auszuwéhlen.

+ Klicken Sie im Filmstreifen auf die Quellenanzeige und wahlen Sie im Popup-Menii eine neue Quelle aus. Sie
konnen den Inhalt der Schnellsammlung oder eine zuvor angezeigte Quelle auswéhlen. Sofern Sie nicht die Option
»Letzte Quellen l6schen® aktiviert haben, werden zuvor angezeigte Filmstreifenquellen aufgefiihrt.

Hinweis: In der Rasteransicht wird die Fotoquelle angezeigt, die Sie im Filmstreifen ausgewdhlt haben.

Siehe auch

»Suchen von Fotos im Katalog“ auf Seite 96
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Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung

Mit Hilfe der Schnellsammlung kénnen Sie eine kurzzeitig bestehende Gruppe von Fotos fiir die Arbeit in einem
beliebigen Modul zusammenstellen. Die Schnellsammlung kann im Filmstreifen oder in der Rasteransicht angezeigt
werden. Sie konnen die Schnellsammlung auch in eine dauerhaft bestehende Sammlung konvertieren.

Sie sollten Kataloge und Sammlungen nicht miteinander verwechseln. Ein Katalog speichert Fotos und deren
Einstellungen an einem bestimmten Platz und ermdglicht es IThnen, Thre Fotos und Einstellungen auf einen anderen
Computer zu tibertragen. Eine Sammlung ist eine Fotogruppe innerhalb eines Katalogs, zum Beispiel die 12 besten
Fotos einer Fotosession, die Sie einem Kunden zur Ansicht zusenden méochten.

Siehe auch

»Konvertieren von Schnellsammlungen in Sammlungen® auf Seite 70
»Das Bibliothekmodul“ auf Seite 8

»Festlegen einer Zielsammlung® auf Seite 69

Hinzufiigen von Fotos zur Schnellsammlung

1 Wihlen Sie im Filmstreifen oder in der Rasteransicht mindestens ein Foto aus.

2 Wihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul ,,Foto® > ,,Der Schnellsammlung hinzufiigen“. Wéhlen Sie im
Diashow-, Druck- oder Web-Modul ,,Bearbeiten® > ,,Der Schnellsammlung hinzufiigen®.

Waiihlen Sie in einem beliebigen Modul ein Foto aus und driicken Sie die Taste B. Alternativ konnen Sie den
Mauszeiger tiber ein Miniaturbild bewegen und rechts oben auf den Kreis klicken.

Anzeigen von Fotos in der Schnellsammlung
« Waihlen Sie im Katalogbedienfeld des Bibliothekmoduls die Option ,,Schnellsammlung® aus.

+ Wibhlen Sie im Menii der Quellanzeige des Filmstreifens die Option ,,Schnellsammlung® aus.

Entfernen von einzelnen oder allen Fotos aus der Schnellsammlung
1 Zeigen Sie die Schnellsammlung im Filmstreifen oder in der Rasteransicht an.

2 Wihlen Sie mindestens ein Foto in der Sammlung aus.

3 Wibhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul ,,Foto“ > ,,Aus Schnellsammlung entfernen®. Wiéhlen Sie im
Diashow-, Druck- oder Web-Modul ,,Bearbeiten® > ,,Aus Schnellsammlung entfernen®.

Waiihlen Sie das Foto in einem beliebigen Modul aus und driicken Sie die Taste B. Alternativ konnen Sie den
Mauszeiger tiber ein Miniaturbild bewegen und rechts oben auf den Kreis klicken.

Anzeigen von Fotos in der Lupenansicht

Siehe auch
»Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Lupenansicht® auf Seite 51
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Zoomen von Bildern

Mit Hilfe des Navigatorbedienfelds im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul kénnen Sie den Zoomfaktor fiir ein Bild
in der Lupenansicht festlegen. Lightroom speichert den zuletzt verwendeten Faktor. Sie kénnen zwischen diesem
Faktor und dem aktuellen Faktor wechseln, indem Sie mit dem Zeiger das Foto klicken. Mit den Befehlen
»Einzoomen® und ,,Auszoomen® konnen Sie auflerdem zwischen vier Zoomfaktoren hin- und herschalten.

Die Einstellungen bleiben so lange wirksam, bis Sie im Navigatorbedienfeld einen anderen Zoomfaktor oder im Menii
»Ansicht“ einen neuen Befehl auswihlen.

Hinweis: Wenn zwei Bilder im Bibliothekmodul in der Vergleichsansicht angezeigt werden, wird das ausgewdhite Bild
bei Einstellung eines Zoomfaktors im Navigatorbedienfeld oder Auswahl eines Zoombefehls automatisch in der
Lupenansicht angezeigt.

Siehe auch

»Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor® auf Seite 26

Festlegen der Zoomfaktoren fiir den Zeiger
1 Waihlen Sie im Navigatorbedienfeld fiir den ersten Zoomfaktor entweder ,,Einpassen® oder ,,Ausfiillen“ aus.

2 Legen Sie fiir den zweiten Faktor entweder ,,1:1“ fest (eine Ansicht der aktuellen Pixel mit der Einstellung 100 %)
oder wihlen Sie eine Option im Popup-Ment aus.

Hinweis: Zoomfaktoren fiir den Zeiger sind auflerdem im sekunddiren Fenster verfiigbar.

Wechseln zwischen Zoomfaktoren

« Um zwischen den beiden im Navigatorbedienfeld eingestellten Zoomstufen zu wechseln, klicken Sie mit dem
Zeiger in das Foto oder driicken Sie die Leertaste. Wenn die Moglichkeit zum Einzoomen besteht, wird der Zeiger
in der Form des Zoomwerkzeugs dargestellt. Um im sekundiren Fenster zwischen Zoomfaktoren zu wechseln,
konnen Sie aulerdem auf das Foto klicken.

« Um zwischen vier Zoomfaktoren zu wechseln, driicken Sie Strg + (+) oder (-) (Windows) bzw. Befehlstaste + (+)
oder (-) (Mac OS). Wenn Sie im Menii ,,Ansicht“ einen Zoombefehl auswihlen, wechselt der Faktor zwischen den
vier Einstellungen im Navigatorbedienfeld (,,Einpassen®, ,,Ausfiillen®, ,,1:1“ und der im Menii ausgewéhlten
Option).

Wenn das Foto beim Zoomen in der Bildschirmmitte zentriert werden soll, aktivieren Sie in den Voreinstellungen fiir
die Benutzeroberfliche die Einstellung ,Ansicht bei Einzoomen auf Klickbereich zentrieren®.

Durchfiihren eines Bildlaufs

Wenn nach dem Vergroflern des Fotos nicht alle Teile sichtbar sind, verschieben Sie das Foto mit dem Handwerkzeug
oder mit dem Zeiger im Navigatorbedienfeld, um die verborgenen Bereiche ins Blickfeld zu riicken. Im
Navigatorbedienfeld wird immer das gesamte Bild mit einer Rahmeniiberlagerung angezeigt, die die Rinder der
Hauptansicht kennzeichnet.

Hinweis: In der Vorher- und Nachher-Ansicht im Entwicklungsmodul ist der Bildlauf synchronisiert.

« Ziehen Sie das Handwerkzeug in der Lupenansicht, um das Bild zu verschieben. Sie kénnen aufierdem einen
Bildlauf mit dem Handwerkzeug in der Lupenansicht des sekundaren Fensters durchfiihren.

+ Ziehen Sie den Zeiger im Navigatorbedienfeld, um das Bild in der Lupenansicht zu verschieben.

+ Klicken Sie mit dem Zeiger im Navigatorbedienfeld, um das Bild an diese Position in der Lupenansicht zu
verschieben.
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Voriibergehend Einzoomen, um einen Bildlauf durchzufiihren
+ Halten Sie die Leertaste gedriickt, um voriibergehend einzuzoomen.

+ Halten Sie die Maustaste gedriickt, um einzuzoomen, und ziehen Sie dann im Foto oder im Navigator, um einen
Bildlauf durchzufiihren.

Anzeigen der Fotoinformationen

Informationen iiber ein Foto konnen iiber die Lupenansicht der Bibliothek, die Lupen- bzw. Vorher-/Nachher-
Ansicht des Entwicklungsmoduls und die Lupenansicht des zweiten Fensters angezeigt werden. Sie kdnnen zwei
Metadatensitze anzeigen und festlegen, welche Informationen in den einzelnen Sétzen angezeigt werden sollen.

Ein- und Ausblenden der Fotoinformationen

% Wihlen Sie ,,Ansicht“ >, Lupeninformationen® > ,Informationen anzeigen“ oder wihlen Sie den entsprechenden
Datensatz aus, der angezeigt werden soll. Sie konnen auch die Taste I driicken, um die Datensétze anzuzeigen,
auszublenden oder zu durchlaufen.

Andern der angezeigten Fotoinformationen
1 Waihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul ,,Ansicht > ,,Anzeigeoptionen® bzw. ,,Ansicht-Optionen®.

2 In der Bibliothek muss die Lupenansicht ausgewéhlt sein.

3 Wihlen Sie in den Feldern ,,Lupeninformationen® die Optionen in den Meniis aus, die fiir jeden Satz angezeigt
werden sollen.

Farbmanagement

Siehe auch

»Einstellen der Auflésung und des Farbmanagements® auf Seite 170

Farbmanagement in Lightroom

Mit Lightroom kénnen Sie das Farbmanagement im Foto-Workflow vereinfachen. Farbeinstellungen oder Farbprofile
miissen Sie erst dann auswéhlen, wenn Sie zur Ausgabe der Fotos bereit sind. Um die Vorteile des Farbmanagements
in Lightroom zu nutzen, miissen Sie IThren Monitor so kalibrieren, dass die Farben korrekt angezeigt werden. Siehe
»Kalibrieren des Monitors und Erstellen eines Monitorprofils“ auf Seite 35.

Farbriume, Farbprofile und Tonwertkurven
Sie miissen nicht unbedingt verstehen, wie das interne Farbmanagement in Lightroom funktioniert, die folgenden
Informationen kénnten jedoch im Workflow niitzlich sein.

Ein Farbraum beschreibt einen bestimmten Farbbereich oder Farbumfang. Verschiedene Gerite in IThrem Foto-
Workflow verfiigen tiber unterschiedliche Farbumfinge. Diese Farbumfinge sind fiir die Aufzeichnung, Speicherung,
Bearbeitung und Ausgabe von Fotos mafigeblich. Ein Farbprofil definiert einen Farbraum, so dass Lightroom ,,weif3“,
wie die Farben in einem Foto verwaltet und konvertiert werden miissen.

Raw-Fotodateien enthalten in der Regel keine eingebetteten Farbprofile. Das Entwicklungsmodul geht davon aus, dass
Raw-Dateien iiber einen umfangreichen Farbraum auf der Basis der Farbwerte des ProPhoto RGB-Farbraums
verfiigen. ProPhoto RGB umfasst den groften Teil der Farben, die von Kameras aufgezeichnet werden konnen.
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Ein Farbprofil wird auf8erdem durch einen Gammawert definiert, genauer gesagt durch seine Tonwertkurve. Die
Tonwertkurve bestimmt, wie Tonwerte im Raw-Bild zugeordnet werden. Um in der Histogramm- und RGB-
Wertanzeige niitzliche Informationen zur Verfiigung stellen zu konnen, geht Lightroom von einem Gammawert von
ungefahr 2,2 aus. Genauer gesagt, verwendet Lightroom eine Tonwertkurve, die der des SRGB-Farbraums dhnlich ist.

Lightroom stellt mit Hilfe einer Tonwertkurve Informationen fiir die Histogramm- und RGB-Werte zur Verfiigung,
manipuliert jedoch die Raw-Daten vor der Zuordnung der Tonwerte. Beim Arbeiten mit linearem Gamma werden
viele der Artefakte vermieden, die beim Arbeiten mit einem Bild, dem Tonwerte zugewiesen wurden, entstehen
koénnen.

Im Bibliothekmodul werden Vorschaubilder geringer und mittlerer Qualitdt im Adobe RGB-Farbraum und
Vorschaubilder hoher Qualitdt in ProPhoto RGB gespeichert. Diese Vorschaubilder werden auch beim Drucken im
Entwurfsmodus verwendet.

Bei gerenderten Dateien wie TIFF-, JPEG- und PSD-Dateien verwendet Lightroom das eingebettete Farbprofil des
Bildes, um das Bild, das Histogramm und die Farbwerte anzuzeigen. Wenn dem Bild kein Profil zugeordnet ist, geht
Lightroom von einem sSRGB-Profil aus. In diesem Fall entspricht die Ausgabe des Bilds auf dem Monitor
moglicherweise nicht Ihren Erwartungen.

Ausgabe von Farbprofilen

Beim Drucken eines Fotos in Lightroom kénnen Sie die Farben konvertieren, um eine genauere Ubereinstimmung mit
dem Farbraum des Druckers, Papiers und der Druckfarben zu erzielen. Informationen zum Arbeiten mit
Druckerfarbprofilen finden Sie unter ,,Einstellen des Farbmanagements fiir den Druck® auf Seite 170.

Bilder im Diashow- und Web-Modul werden von Lightroom automatisch unter Verwendung des sSRGB-Profils
exportiert. Daher wird auf den meisten Monitoren eine gute Farbwiedergabe erzielt.

Kalibrieren des Monitors und Erstellen eines Monitorprofils

Mit geeigneter Software und Hardware konnen Sie Thren Monitor kalibrieren und ein Profil erstellen, mit dem dessen
Farbeigenschaften festgelegt werden.

Beim Kalibrieren passen Sie den Monitor so an, dass er bestimmte Spezifikationen erfiillt. Nach dem Kalibrieren des
Monitors kdnnen Sie ein Farbprofil mit Hilfe des entsprechenden Dienstprogramms speichern.

1 Ein CRT-Monitor muss mindestens eine halbe Stunde vor dem Kalibrieren eingeschaltet werden. So hat der
Monitor geniigend Zeit, sich warm zu laufen, und kann eine konsistentere Ausgabe erzeugen.

2 Stellen Sie die Raumbeleuchtung so ein, dass sie im Hinblick auf Helligkeit und Farbe den
Beleuchtungsbedingungen entspricht, unter denen Sie arbeiten werden.

3 Stellen Sie sicher, dass die Farbanzeige Ihres Monitor mindestens auf Tausende Farben eingestellt ist. Idealerweise
sollte fiir diese Einstellung Millionen Farben bzw. 24-Bit oder hoher gewdhlt werden.

4 Entfernen Sie farbenreiche Hintergrundmuster von IThrem Desktop und stellen Sie die Desktopanzeige auf neutrale
Grautone ein. Auffillige Muster oder helle Farben um ein Dokument herum stéren die préizise Farbwahrnehmung.

5 Kalibrieren Sie IThren Monitor und erstellen Sie ein Monitorprofil. Verwenden Sie hierzu Software sowie
Messgerite von Drittanbietern. Bei Verwendung eines Messgerits wie eines Kolorimeters zusammen mit Software
konnen im Allgemeinen genauere Profile erstellt werden, da ein Messinstrument die auf einem Monitor
angezeigten Farben mit weitaus hoherer Genauigkeit messen kann als das menschliche Auge.

Hinweis: Die Monitorleistung kann sich im Laufe der Zeit dndern und nachlassen. Daher empfiehlt es sich, den Monitor
etwa monatlich einmal neu zu kalibrieren und ein Profil zu erstellen. Sollte es schwierig oder gar unmoglich sein, den
Monitor einem Standard gemdfs zu kalibrieren, ist das Gerdt moglicherweise zu alt.
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Die meisten Softwareprodukte zur Profilerstellung weisen das neue Profil automatisch als das Standardmonitorprofil
zu. Anweisungen dazu, wie Sie das Monitorprofil manuell zuweisen, finden Sie in der Hilfe zu Threm Betriebssystem.

Installieren eines Farbprofils

Farbprofile werden oftmals installiert, wenn Thr System um ein Gerit erweitert wird. Die Genauigkeit dieser Profile
(oft als generische Profile oder vorgefertigte Profile bezeichnet) ist von Hersteller zu Hersteller verschieden. Sie konnen
Profile auch von einem entsprechenden Service beziehen, sie aus dem Internet herunterladen oder benutzerdefinierte
Profile mit Hilfe professioneller Ausriistung selbst erstellen.

« Klicken Sie unter Windows mit der rechten Maustaste auf das Profil und wéhlen Sie ,,Profil installieren®. Sie
kénnen die Profile auch in den folgenden Ordner kopieren: ,, WINDOWS\system32\spool\drivers\color®
(Windows XP).

+ Unter Mac OS miissen die Profile in den Ordner ,,/Library/ColorSync/Profile® bzw.
»/Benutzer/Benutzername/Library/ColorSync/Profile“ kopiert werden.

Nach dem Installieren von Farbprofilen miissen Adobe-Anwendungen neu gestartet werden.
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Kapitel 4: Importieren von Fotos

Um mit Adobe® Photoshop® Lightroom® arbeiten zu kénnen, miissen Sie zundchst Fotos in die Bibliothek des
Programms importieren. Fotos konnen direkt von einer Kamera, einem Kartenleser oder einem anderen
Speichergerat importiert werden.

Siehe auch

»Importieren von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow* auf Seite 6

Importieren von Fotos in die Bibliothek

Festlegen der Import- und Dateiverwaltungsvoreinstellungen

Importvoreinstellungen kénnen Sie im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® auf den Registerkarten ,,Importieren® und
»Dateiverwaltung® festlegen. Sie konnen die Voreinstellungen aber auch iiber das Dialogfeld ,,Einstellungen fiir den
automatischen Import® (sieche ,Automatisches Importieren“ auf Seite 46) und iiber das Dialogfeld
»Katalogeinstellungen® (siehe ,Andern der Katalogeinstellungen® auf Seite 53) andern.

1 Waihlen Sie aus dem Hauptmenii von Lightroom ,,Bearbeiten® > ,, Voreinstellungen“ (Windows) bzw.
»Lightroom® > , Voreinstellungen“ (Mac OS).

2 Fiihren Sie in den Voreinstellungen unter ,,Importieren® einen der folgenden Schritte aus:

+ Damit das Dialogfeld ,Importieren®automatisch nach dem Anschluss einer Kamera oder eines Kartenlesers an den
Computer geoffnet wird, aktivieren Sie die Option ,,Import-Dialogfeld anzeigen, wenn eine Speicherkarte erkannt
wurde®. Wenn diese Option nicht aktiviert wurde, fithrt Lightroom keine Vorgéinge aus, wenn eine Kamera oder
Speicherkarte angeschlossen wird. (Sie konnen dann trotzdem wie gewohnt die Option ,,Datei > ,,Fotos vom Gerit
importieren® wahlen.)

« Wenn Sie nicht die von der Kamera generierten Ordnernamen verwenden mochten, aktivieren Sie die Option ,,Bei
der Benennung von Ordnern von der Kamera erzeugte Ordnernamen ignorieren®.

+ Bei aktivierter Option ,,JPEG-Dateien neben RAW-Dateien als separate Fotos behandeln® konnen Sie duplizierte
JPEG-Dateien und RAW-Dateien separat importieren. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird nur eine einzelne
Datei importiert. Wihlen Sie diese Option, wenn die Anderungen an den XMP-Metadaten in Lightroom sowohl
fir die RAW-Datei als auch die JPEG-Datei gelten sollen.

+ Um festzulegen, wie DNG-Dateien importiert werden, wihlen Sie die entsprechenden Optionen im Abschnitt
»DNG-Erstellung importieren“ aus. Weitere Informationen zu DNG-Dateien erhalten Sie unter ,Konvertieren von
Fotos in DNG* auf Seite 65.

3 Fiihren Sie in den Voreinstellungen unter ,,Dateiverwaltung“ einen der folgenden Schritte aus:

+ Um festzulegen, wie Punkte und Schragstriche zum Trennen von Stichwortern verwendet werden sollen, wihlen
Sie die entsprechende Option im Bereich ,,Lesen von Metadaten® aus.

+ Um festzulegen, welche Zeichen und Leerstellen bei der Benennung von importierten Fotos nicht zuldssig sind und
durch welche Zeichen sie ersetzt werden, wihlen Sie die entsprechenden Optionen im Bereich
»Dateinamengenerierung® aus.
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Siehe auch

»Festlegen von Einstellungen fiir den automatischen Import“ auf Seite 46

Dateiformate

Lightroom unterstiitzt die folgenden Dateiformate:

Camera Raw-Formate

Camera Raw-Dateien enthalten unverarbeitete Daten aus dem Sensor einer Digitalkamera. Die meisten
Kamerahersteller speichern Bilddaten in einem eigenen Kameraformat. Lightroom kann die Daten der meisten
Kameras lesen und sie zu einem Farbfoto verarbeiten. Sie konnen die Raw-Bilddaten fiir Ihr Foto mit den
Steuerelementen im Entwicklungsmodul verarbeiten und interpretieren.

Eine Liste der unterstiitzten Kameras und Kamera-Raw-Datenformate finden Sie unter
www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_de.

Digital Negative-Format (DNG)

Digital Negative (DNG) ist ein 6ffentlich verfiigbares Archivierungsformat fiir Raw-Dateien, die von Digitalkameras
erzeugt werden. Da ein offener Standard fiir die von individuellen Kameramodellen erzeugten Raw-Dateien fehlt,
kann mit DNG sichergestellt werden, dass Fotografen kiinftig auf Ihre Dateien zugreifen konnen. Sie konnen
proprietire Raw-Dateien in Lightroom in das Format DNG konvertieren. Weitere Informationen zum Digital
Negative-Dateiformat (DNG) finden Sie unter www.adobe.com/de/dng. Sie erhalten Zugang zu ausfiihrlichen
Informationen sowie zu einer Verkniipfung zu einem Benutzerforum.

TIFF-Format

Das TIFF- bzw. TIF-Format (Tagged-Image File Format) dient zum Austauschen von Dateien zwischen
unterschiedlichen Programmen und Plattformen. TIFF ist ein flexibles Bitmap-Bildformat, das von praktisch allen
Mal-, Bildbearbeitungs- und Seitenlayoutprogrammen unterstiitzt wird. So gut wie alle Desktop-Scanner kénnen
TIFF-Bilder erstellen. Lightroom unterstiitzt grofle Dokumente im TIFF-Format (bis zu 65.000 Pixel pro Seite). In den
meisten anderen Anwendungen, einschlief3lich den dlteren Versionen von Photoshop (vor Photoshop CS), werden
Dokumente mit einer Grofe von mehr als 2 GB jedoch nicht unterstiitzt.

Das TIFF-Format bietet bessere Komprimierungsmoglichkeiten und Branchenkompatibilitat als das Photoshop-
Format (PSD) und wird daher fiir den Austausch von Dateien zwischen Lightroom und Photoshop empfohlen. In
Lightroom kénnen Sie TIFF-Bilddateien mit einer Bittiefe von 8 Bit oder 16 Bit pro Kanal exportieren.

JPEG-Format

Das JPEG-Format (Joint Photographic Experts Group) wird in der Regel fiir die Anzeige von Fotos und anderen
Halbtonbildern in Web-Fotogalerien, Diashows, Prasentationen und anderen Online-Diensten verwendet. Alle
Farbinformationen eines RGB-Bildes bleiben im JPEG-Format erhalten, die Dateigrofie wird jedoch durch selektives
Entfernen von Daten verringert. JPEG-Bilder werden beim Offnen automatisch dekomprimiert. Wenn Sie die
Einstellung ,,Hochste Qualitdt“ verwenden, ist das Ergebnis im Hinblick auf die Qualitit meist nicht vom Original zu
unterscheiden.

Photoshop-Format (PSD)

PSD (Photoshop) ist das Standardformat fiir Photoshop-Dateien. Wenn Sie eine PSD-Datei mit mehreren Ebenen in
Lightroom importieren und bearbeiten mochten, miissen Sie die Datei zuvor in Photoshop bei aktivierter
Voreinstellung ,,Kompatibilitit von PSD- und PSB-Dateien maximieren® speichern. Diese Option finden Sie im
Photoshop-Dialogfeld ,,Voreinstellungen® unter ,,Dateihandhabung®. Lightroom speichert PSD-Dateien mit einer
Bittiefe von 8 Bit oder 16 Bit pro Kanal.


http://www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_de
http://www.adobe.com/de/dng
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Ausnahmen bei Dateiformaten

Lightroom bietet keine Unterstiitzung fiir folgende Dateitypen: CMYK-Dateien, Adobe Illustrator®-Dateien, Dateien
mit Abmessungen von mehr als 512 Megapixeln gesamt bzw. 65.000 Pixeln in Breite oder Hohe, Videodateien
(einschlieSlich Videodateien von Digitalkameras).

Importieren von Fotos von der Festplatte in Lightroom

Wenn Sie Fotos in Lightroom importieren, konnen Sie Verweise zu den Fotos an dem derzeitigen Speicherort erstellen
und die Fotos in einen bestimmten Ordner verschieben oder kopieren.

1 Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Importieren®.

+ Waihlen Sie aus dem Hauptmenii ,,Datei > ,Fotos vom Datentrager importieren®.

« Ziehen Sie einen Ordner mit Fotos oder einzelne Fotos in die Rasteransicht. (Uberspringen Sie Schritt 2.)

2 Navigieren Sie zum Ordner, der die zu importierenden Fotos enthalt, wihlen Sie ihn aus und klicken Sie dann auf
»Markierte wihlen“ (Windows) bzw. ,,Wahlen“ (Mac OS). Sie konnen auch einzelne Fotos auswéihlen und dann
auf ,,Offnen“ (Windows) bzw. ,,Wihlen“ (Mac OS) klicken.

3 Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Menili ,Dateiverwaltung®:

Fotos dem Katalog ohne Verschieben hinzufiigen Die Fotodateien bleiben in ihren momentanen Ordnern und die
derzeitige Ordnerstruktur wird beibehalten. Uberspringen Sie Schritt 4 und 5.

Fotos an einen neuen Speicherort kopieren und dem Katalog hinzufiigen Kopiert die Fotodateien sowie alle
Filialdateien in den von Ihnen gewahlten Ordner.

Fotos an neuen Speicherort verschieben und dem Katalog hinzufiigen Verschiebt die Fotodateien sowie alle
Filialdateien in den von Ihnen gewdhlten Ordner. Die Dateien werden aus ihrem momentanen Ordner gel6scht.

Fotos als digitales Negativ (DNG) kopieren und dem Katalog hinzufiigen Kopiert kameraspezifische Rohdateien in
den ausgewihlten Ordner und konvertiert sie in das Digital Negative-Format (DNG).

4 Erfolgt der Import von Fotos durch Verschieben oder Kopieren der Fotos, fithren Sie einen der folgenden Schritte
aus, um anzugeben, wo die Fotodateien importiert werden sollen:

+ Klicken Sie zum Wihlen eines Ordners auf ,,Wihlen®, wechseln Sie im Dialogfeld ,,Nach Ordner suchen®
(Windows) bzw. ,,Ordner auswahlen“ (Mac OS) zum gewiinschten Ordner, markieren Sie ihn und klicken Sie dann
auf ,,OK*“ (Windows) bzw. ,,Wahlen“ (Mac OS).

« Kilicken Sie zum Erstellen eines Ordners auf ,,Wihlen® und wechseln Sie im Dialogfeld ,,Nach Ordner suchen®
(Windows) bzw. ,,Ordner auswahlen“ (Mac OS) zum gewiinschten Ordner. Klicken Sie auf ,,Neuen Ordner
erstellen (Windows) bzw. ,Neuer Ordner® (Mac OS), geben Sie einen Namen fiir den neuen Ordner ein und
klicken Sie dann auf ,,OK“ (Windows) bzw. ,,Wahlen® (Mac OS).

« Wenn Sie einen Ordner wihlen mochten, den Sie bereits zuvor ausgewahlt hatten, konnen Sie auf das Dreieck
neben ,,Wahlen® klicken und den Ordner dann aus dem Popup-Meni wihlen.

5 Erfolgt der Import von Fotos durch Verschieben oder Kopieren der Fotos, wihlen Sie eine der folgenden Optionen
aus dem Menili ,,Ordnen®:

In einen Ordner Kopiert oder verschiebt die importierten Fotos in einen neuen Ordner.
Nach Originalordnern Behilt die urspriingliche Struktur der Ordner bei, die die importierten Fotos enthalten.

Nach Datum Gibt einen Datumsnamen fiir den Ordner an, der die importierten Fotos enthalt.
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6 Aktivieren Sie die Option ,Mdgliche Duplikate nicht erneut importieren, wenn Fotos, die eventuell Duplikate
vorhandener Fotos in der Bibliothek sind, nicht importiert werden sollen.

Wenn Sie diese Option deaktivieren und versehentlich Fotos doppelt importieren, werden keine Dateien
iiberschrieben. Lightroom speichert zwei Kopien desselben Fotos.

7 (Optional) Wihlen Sie ,,Sichern in“ aus und geben Sie dann einen Ordner an, in dem wéihrend des Imports
Sicherungskopien der Fotos abgelegt werden sollen.

Ein Video zum Importieren von Fotos in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2201_Irm_de.

Erstellen einer Vorschau und Auswahlen der zu importierenden Fotos

Wenn Sie Dateien vom Datentrager oder aus einem anderen Katalog importieren, konnen Sie angeben, welche Fotos
oder Ordner mit Fotos importiert werden sollen. Oben links in jeder Vorschauminiatur im Dialogfeld ,,Fotos
importieren® befindet sich ein Kontrollkéstchen. Ist das Kastchen mit einem Hékchen versehen, wird das Foto
importiert.

1 Vergewissern Sie sich, dass im Dialogfeld ,,Fotos importieren oder ,,Aus Katalog importieren“ die Option
»Vorschau anzeigen® aktiviert ist.

Ziehen Sie den Regler unter den Vorschaubildern, um die Grofle der Miniatur anzupassen.

2 Wenn Sie mehrere Ordner mit Fotos gleichzeitig importieren, wihlen Sie einen Ordner aus, der im Fenster tiber
der Option ,Mogliche Duplikate nicht erneut importieren® aufgelistet ist.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie zum Markieren aller Fotos in einem Ordner auf ,,Alle markieren®. Standardméfig sind in der Regel alle
Fotos markiert.

+ Wenn Sie die Markierung aller Fotos in einem Ordner aufheben méchten, klicken Sie auf ,,Auswahl autheben®.

« Zum Auswihlen bzw. zum Aufheben der Auswahl bestimmter Fotos in einem Ordner klicken Sie auf das
entsprechende Kastchen oben links in der Vorschau.

Sichern von Fotos wahrend des Imports

Wenn Sie Fotos in die Bibliothek importieren, indem Sie sie in die Bibliothek kopieren oder verschieben, kénnen Sie
eine einmalige Sicherung der Originalfotodateien in einem angegebenen Ordner erstellen lassen. Diese Funktion ist
zum Beispiel dann niitzlich, wenn Fotos direkt beim Import auf einem anderen Laufwerk gesichert werden sollen.

1 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Fotos importieren“ die Option ,,Sichern in“ aus und klicken Sie dann auf ,,Wéhlen®.

2 Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Sicherungsordner zum gewiinschten Ordner und klicken Sie dann auf ,,OK“
(Windows) bzw. ,Wihlen“ (Mac OS).

Benennen von Fotos wahrend des Imports

Wenn Fotos durch Kopieren oder Verschieben in die Bibliothek importiert werden, kann angegeben werden, wie die
Dateien benannt werden sollen.

1 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Fotos importieren“ im Bereich ,,Dateibenennung® aus dem Menii ,,Vorlage® eine
Option:

2 Wenn Sie eine Benennungsoption ausgewihlt haben, die einen benutzerdefinierten Namen verwendet, geben Sie
den Namen in das Feld ,,Benutzerdefinierter Text® ein.


http://www.adobe.com/go/lrvid2201_lrm_de
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3 Soll eine Nummernfolge nicht mit ,,1“ beginnen, geben Sie einen Wert in das Feld ,,Anfangsnummer* ein.

Benennungsoptionen

Lightroom verwendet fiir den Import, den Export und die Umbenennung von Fotos die gleichen
Benennungsoptionen.

Benutzerdefinierter Name (x vony) Die automatisch importierten Fotos erhalten einen benutzerdefinierten Namen
sowie eine Zahl, aus der die Gesamtzahl der zu importierenden Fotos entnommen werden kann. Beispiel: 1 von 10, 2
von 10, 3 von 10 usw.

Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer Die automatisch importierten Fotos erhalten einen
benutzerdefinierten Namen, gefolgt vom numerischen Teil des urspriinglichen Dateinamens des Fotos.

Benutzerdefinierter Name - Sequenz Die automatisch importierten Fotos erhalten einen benutzerdefinierten Namen
sowie eine Zahl, die bei jedem weiteren Foto um 1 erh6ht wird. Die erste Zahl wird von Thnen festgelegt.

Benutzerdefinierter Name Die automatisch importierten Fotos erhalten den von Thnen angegebenen Namen.

Datum - Dateiname Die automatisch importierten Fotos werden mit dem Erstellungsdatum sowie dem kompletten
urspriinglichen Dateinamen des Fotos benannt.

Dateiname - Sequenz Die automatisch importierten Fotos erhalten den urspriinglichen Dateinamen des Fotos sowie
eine Zahl, die bei jedem weiteren Foto um 1 erh6ht wird. Die erste Zahl wird von Thnen festgelegt.

Dateiname Die automatisch importierten Fotos erhalten den urspriinglichen Dateinamen des jeweiligen Fotos.

Bearbeiten Die automatisch importierten Fotos werden entsprechend der von Ihnen im Dateinamenvorlagen-Editor
eingestellten Optionen benannt. Siehe ,,Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor® auf Seite 41.

Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor

Mit dem Dateinamenvorlagen-Editor und dem Textvorlagen-Editor kénnen Sie Textstrings fiir verschiedene
Verwendungszwecke festlegen. Der Dateinamenvorlagen-Editor ermdéglicht es Thnen, mit Hilfe von Textstrings
Dateien wihrend des Exports oder Imports zu benennen. Der Textvorlagen-Editor erméglicht es Thnen, mit Hilfe von
Textstrings Uberschriften zu Fotos in einer Diashow, Textiiberlagerungen zu auszudruckenden Fotos sowie Titel und
anderen Text zu Webgalerien hinzuzufiigen.

Ein Token ist ein Textstring, der durch die entsprechende von Thnen eingestellte Option ersetzt wird. Im
Dateinamenvorlagen-Editor und im Textvorlagen-Editor geben Token die Inhaltsdaten an, die den Textstring
ersetzen. Mit Token ersparen Sie sich das mithevolle Eintippen von Inhaltsdaten und konnen so die bereits in den
Fotodateien vorhandenen Daten nutzen.

Der Dateinamenvorlagen-Editor und der Textvorlagen-Editor enthalten die folgenden Elemente:
Vorgabe Zum Wihlen, Speichern, Loschen oder Umbenennen von Vorgaben.
Bildname Legt eine Textstringoption fest, bei welcher der Datei- oder Ordnername verwendet wird.

Nummerierung Legt einen Textstring fest, bei dem basierend auf der Anzahl der in die Bibliothek importierten Fotos,
der Sequenznummer oder der Bildsequenznummer eine Importnummer verwendet wird. (Dieses Element ist im
Dateinamenvorlagen-Editor beim Exportieren von Fotos nicht verfiigbar.)

Weitere Optionen Legt eine Textstringoption fest, bei der Erstellungsdatum/-zeit oder EXIF-Daten (Exchangeable
Image Format) verwendet werden. (Dieses Element ist im Dateinamenvorlagen-Editor nur beim Importieren oder
automatischen Importieren von Fotos verfiigbar.)
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Sequenz und Datum Legt eine Textstringoption fest, bei der fortlaufende Nummern und Erstellungsdatum/-zeit
verwendet werden. (Dieses Element ist im Dateinamenvorlagen-Editor nur beim Exportieren von Fotos verfiigbar.)

Metadaten Legt eine Textstringoption fest, bei der IPTC- oder EXIF-Metadaten verwendet werden. (Dieses Element
ist im Dateinamenvorlagen-Editor nur beim Exportieren von Fotos verfiigbar.)

EXIF-Daten Legt eine Textstringoption fest, bei der EXIF-Daten verwendet werden. (Dieses Element ist im
Textvorlagen-Editor nur beim Erstellen von Diashows, beim Drucken von Fotos oder beim Erstellen von Web-
Fotogalerien verfiigbar.)

IPTC-Daten Legt eine Textstringoption fest, bei der IPTC-Metadaten verwendet werden. (Dieses Element ist im
Textvorlagen-Editor nur beim Erstellen von Diashows, beim Drucken von Fotos oder beim Erstellen von Web-
Fotogalerien verfiigbar.)

Benutzerdefiniert Verwendet die Optionen, die Sie fiir den Textstring festlegen.

Offnen des Dateinamenvorlagen-Editors und Wihlen der Vorgaben

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Dateinamenvorlagen-Editor zu 6ffnen:

+ Waihlen Sie, wenn Sie Dateien durch Kopieren oder Verschieben in die Bibliothek importieren, im Dialogfeld
»Fotos importieren aus dem Menii ,,Dateibenennung“ die Option ,,Bearbeiten®. Siehe ,,Benennen von Fotos
wihrend des Imports“ auf Seite 40.

+ Waihlen Sie ,,Datei” > ,,Automatisch importieren® > ,,Einstellungen fiir den automatischen Import“ und wihlen Sie
dann im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir den automatischen Import® aus dem Menii ,,Dateibenennung“ die Option
»Bearbeiten®. Siehe ,,Festlegen von Einstellungen fiir den automatischen Import® auf Seite 46.

+ Waihlen Sie ,,Datei“ > ,Exportieren® und wéhlen Sie dann im Dialogfeld ,Exportieren® im Bereich
»Dateibenennung“ aus dem Menii ,,Vorlage® die Option ,,Bearbeiten®.

2 Wihlen Sie aus dem Menil ,,Vorgabe“ eine Vorgabe.

Offnen des Textvorlagen-Editors und Wihlen der Vorgaben

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Textvorlagen-Editor zu 6ffnen:

« Figen Sie im Diashow-Modul Text in das Folienlayout ein. Markieren Sie den Text im Arbeitsbereich (sofern er
noch nicht markiert ist) und wihlen Sie dann in der Werkzeugleiste aus dem Menii ,,Benutzerdefinierter Text* die
Option ,,Bearbeiten®. Siehe ,,Hinzufiigen von Text und Metadaten zu Dias“ auf Seite 151.

« Waihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Druckmoduls die Option ,,Fotoinfo“ und wihlen Sie dann im
Popup-Menii ,Benutzerdefinierte Einstellungen® die Option ,,Bearbeiten®. Siehe ,,Drucken von Dateinamen,
Bildbeschreibungen und anderen Informationen in Rasterlayouts® auf Seite 169.

« Wihlen Sie im Bildinformationenbedienfeld des Web-Moduls ,, Titel“ oder ,,Bildunterschrift” aus und wéhlen Sie
dann im Popup-Menii ,, Titel“ oder ,,Bildunterschrift die Option ,Bearbeiten. Siehe ,,Hinzufiigen von Text zu
Webgalerien“ auf Seite 177.

2 Wihlen Sie aus dem Menii ,,Vorgabe“ eine Vorgabe.

Erstellen und Speichern von Vorgaben fiir Dateinamen und Textvorlagen

1 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Dateinamenvorlagen-Editor” oder im Dialogfeld ,, Textvorlagen-Editor“ eine Option
aus und klicken Sie anschlieflend auf ,,Einfiigen®, um beliebig viele Kategorien hinzuzufiigen. Dadurch wird der
Textstring erstellt.

Wihlen Sie z. B. aus dem Menii ,,Bildname“ die Option ,,Dateiname® aus und klicken Sie auf ,,Einfiigen®. Im
Beispielfenster unterhalb des Mentis ,,Vorgabe“ wird ein Token hinzugefiigt. Fiigen Sie ein oder so viele Token hinzu,
wie Sie mochten.
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2 Wenn Sie ein Token dndern mochten, bewegen Sie den Zeiger iiber das im Beispielfenster angezeigte Token.
Klicken Sie auf das Dreieck, um weitere Optionen zu sehen, und wihlen Sie dann eine Option aus dem Popup-
Menti aus.

3 Wenn Sie Token ldschen moéchten, wihlen Sie ein oder mehrere Token im Fenster aus und driicken Sie dann die
Entf-Taste.

Wenn Sie Ihre Token-Einstellungen nicht als Vorgabe speichern und die Einstellungen sofort verwenden méchten,
tiberspringen Sie den néchsten Schritt und klicken Sie auf ,,Fertig*.

4 (Optional) Wenn Sie Einstellungen zur spiteren Wiederverwendung speichern mdchten, wéhlen Sie im Menii
»Vorgabe“ die Option ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®. Geben Sie im Dialogfeld ,,Neue
Vorgabe“ im Feld ,,Name der Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Umbenennen von Vorgaben fiir Dateinamen- und Textvorlagen
1 Waihlen Sie im Dateinamenvorlagen-Editor oder im Textvorlagen-Editor aus dem Menti ,,Vorgabe“ eine Vorgabe aus.

2 Wihlen Sie aus dem Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Vorgabe umbenennen®.

Léschen von Vorgaben fiir Dateinamen- und Textvorlagen

1 Wihlen Sie im Dateinamenvorlagen-Editor oder im Textvorlagen-Editor aus dem Menii ,, Vorgabe“ eine Vorgabe aus.

2 Waihlen Sie aus dem Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Vorgabe 16schen®.

Anwenden von Entwicklungseinstellungen auf Fotos beim Import

Auf Fotos kénnen wihrend des Imports Entwicklungseinstellungen angewendet werden. Dies ist besonders niitzlich,
wenn Entwicklungseinstellungen auf Fotos von einer Kamera, fiir die Sie eine Entwicklungsvorgabe erstellt haben,
angewendet werden sollen.

% Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Fotos importieren® eine Option aus dem Menii ,,Entwicklungseinstellungen®.

Siehe auch
»Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben® auf Seite 106

Anwenden von Metadaten auf Fotos beim Import

% Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Fotos importieren® eine der folgenden Optionen aus dem Menii ,Metadaten®:
« Wenn wihrend des Imports keine Metadaten auf Fotos angewendet werden sollen, wéihlen Sie die Option ,,Keine®.

« Wenn ein Metadatensatz angewendet werden soll, den Sie als Vorlage gespeichert haben, wihlen Sie aus dem Menii
eine Metadaten-Vorgabe.

« Wenn Sie wihrend des Imports einen neuen Metadatensatz anwenden méchten, wihlen Sie ,,Neu® und geben Sie
die Informationen im Dialogfeld ,,Neue Metadaten-Vorgabe“ ein.

« Wenn Sie wahrend des Imports Fotos mit Stichwort-Metadaten versehen méchten, geben Sie die Stichworter in das
Textfeld ,,Stichworter ein. Trennen Sie die Stichworter durch Kommas voneinander ab.

Hinweis: Lightroom fiigt Metadaten nicht den kameraspezifischen Dateien, sondern ihren XMP-Filialdateien hinzu.
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Festlegen von Vorschaubildern beim Import

Lightroom kann beim Importieren von Fotos die in die Fotos eingebetteten Vorschaubilder sofort anzeigen oder eine
Vorschau mit héherer Qualitit anzeigen, wenn das jeweilige Foto vom Programm gerendert wird. Im Bereich
»Dateihandhabung® der Katalogeinstellungen konnen Sie iiber das Menii ,,Standardvorschaugrofle die Rendergrofie
fiir Vorschauen festlegen. Denken Sie daran, dass eingebettete Vorschaubilder ,,nebenbei“ von Kameras erzeugt
werden und keinem Farbmanagement unterliegen. Eine eingebettete Vorschau entspricht folglich nicht der
Interpretation der Camera Raw-Dateien durch Lightroom. Eine von Lightroom gerenderte Vorschau unterliegt dem
Farbmanagement.

% Fiihren Sie im Dialogfeld ,,Fotos importieren einen der folgenden Schritte aus:

+ Wihlen Sie ,,Erstvorschauen® > ,Minimal®, um Bilder sofort mit den kleinsten, in die Fotos eingebetteten
Vorschaubildern anzuzeigen. Lightroom rendert Vorschaubilder bei Bedarf in Standardgrofle.

« Waihlen Sie ,,Erstvorschauen® > ,,Eingebettete und Filialdateien, um die grofitmogliche Vorschau anzuzeigen, die
von der Kamera verfiigbar ist. Diese Option kann mehr Zeit in Anspruch nehmen als die Minimal-Vorschau, ist
jedoch immer noch schneller als das Rendern einer Vorschau in Standardgrofie.

+ Waihlen Sie ,,Erstvorschauen® > ,,Standard®, um von Lightroom gerenderte Vorschauen anzuzeigen.
Vorschaubilder in Standardgrofle verwenden den ProPhoto RGB-Farbraum.

+ Waibhlen Sie ,,Erstvorschauen® > ,,1:1“, um Vorschauen mit einer 100 %-Ansicht der tatsdchlichen Pixel (wie im
Entwicklungsmodul) anzuzeigen.

Einstellen des Vorschau-Caches

Lightroom rendert drei Arten von Vorschaubildern: Miniaturen, Bilder mit der Bildschirmauflsung und 1:1-
Vorschaubilder. 1:1-Vorschaubilder haben die gleichen Pixelmafle wie die Originalfotos. Alle Vorschaubilder werden
in dem Ordner, in dem sich auch der Katalog befindet, gespeichert.

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,Katalogeinstellungen“ (Windows) bzw. ,,Lightroom® > ,Katalogeinstellungen®
(Mac OS) und klicken Sie danach auf ,Dateiverwaltung®.

2 Wihlen Sie aus den folgenden Meniis:

StandardvorschaugréBe Legt die maximalen Pixelmafie fiir die gerenderte Vorschau fest. Wahlen Sie die Grof3e aus,
die der Grofie des Monitors, mit dem Sie arbeiten, am ehesten entspricht.

Vorschauqualitdt Legt das Erscheinungsbild der Vorschaubilder fest. ,,Niedrig®, ,Mittel“ und ,,Hoch® éhneln dem
oberen Bereich der Qualitatsskala fiir JPEG-Dateien.

1:1-Vorschauen automatisch verwerfen Legt anhand des letzten Zugriffs auf das Vorschaubild fest, wann 1:1-
Vorschaubilder verworfen werden. 1:1-Vorschaubilder werden bei Bedarf gerendert und kénnen die
Bibliothekvorschaudatei vergroflern.

Importieren von Fotos aus Photoshop Elements (Windows)

Lightroom erkennt, ob auf Ihrem Computer ein Photoshop Elements-Katalog vorhanden ist und kann Fotos und
Daten aus dem Katalog importieren. Diese Funktion steht unter Mac OS nicht zur Verfiigung.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul aus dem Menii ,,Datei“ eine der folgenden Optionen:

Photoshop Elements 6-Katalog aktualisieren Importiert Fotos aus dem aktuellen Photoshop Elements-Katalog.
(Uberspringen Sie Schritt 3.)

Aus Photoshop Elements 5 und friiher importieren Importiert Fotos aus Photoshop Elements 3.x bis 5.x.
(Uberspringen Sie Schritt 2.)
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2 Wenn Sie ,Photoshop Elements 6-Katalog aktualisieren wiahlen, bestitigen Sie den Lightroom-Katalog, in den Sie
die Photoshop Elements-Fotos einfiigen mochten, bzw. dndern Sie diesen. Klicken Sie anschlieflend auf
»Aktualisieren®.

3 Wenn Sie ,,Aus Photoshop Elements 5 und frither importieren“ wiéhlen, klicken Sie auf ,,OK®, wenn Sie darauf
hingewiesen werden, dass der Import eines grofien Katalogs einige Zeit in Anspruch nehmen kann. Wihlen Sie im
Dialogfeld ,Katalog auswahlen“ den Standardkatalog von Photoshop Elements aus oder navigieren Sie zu einem
Photoshop Elements-Katalog an einem von Thnen festgelegten Speicherort. Klicken Sie dann auf ,,OK®.

Siehe auch

»Importieren von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow* auf Seite 6

Importieren von Fotos aus einem Katalog in Lightroom

Wenn Sie Fotos aus einem Lightroom-Katalog importieren, konnen Sie Optionen festlegen, wie neue und bereits im
aktuellen Katalog vorhandene Fotos verwaltet werden.

Hinweis: Datenbankdateien oder Kataloge von Lightroom 1.x oder der dffentlichen Beta-Version von Lightroom 2
miissen in Lightroom 2 gedffnet und aktualisiert werden, bevor sie in Lightroom 2 importiert werden kénnen.

1 Wihlen Sie ,,Datei” > ,Aus Katalog importieren®.

2 Wechseln Sie zum Katalog, den Sie importieren méchten, und klicken Sie auf ,,Offnen“ (Windows) bzw. ,, Wéhlen®
(Mac 0OS).

3 Waihlen Sie die zu importierenden Fotos aus:

« Vergewissern Sie sich, dass unter ,,Inhalt des Katalogs“ die Ordner mit den zu importierenden Fotos ausgewéhlt
wurden.

+ Um einzelne Fotos auszuwihlen oder die Auswahl wieder aufzuheben, klicken Sie auf ,,Vorschau anzeigen® und
dann in das Feld in der linken oberen Ecke eines Vorschaubildes. Sie konnen auch ,,Alle auswiahlen“ bzw. ,,Auswahl
aufheben® auswihlen.

4 Legen Sie im Bereich ,,Neue Fotos® iiber das Menti ,,Dateiverwaltung® fest, ob die neuen Fotos an ihrem derzeitigen
Speicherort oder an einem neuen Speicherort importiert werden sollen. Wenn sie an einem neuen Speicherort
importiert werden sollen, klicken Sie auf ,, Wahlen® und geben Sie einen Ordner an. Wenn Sie festgelegt haben, dass
keine neuen Fotos importiert werden sollen, werden nur die Fotos, die bereits im aktuellen Katalog vorliegen,
ersetzt.

5 Fihren Sie im Bereich ,,Vorhandene Fotos“ einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie unter ,,Ersetzen“ die Option ,,Metadaten, Entwicklungseinstellungen und Negativdateien, um alle
Einstellungen des aktuellen Katalogs zu tiberschreiben. Wenn Sie diese Option wihlen, sollten Sie die Option ,,Alte
Einstellungen als virtuelle Kopie beibehalten® aktivieren, um eine Sicherungskopie zu erstellen. Sie kdnnen auch
die Option ,,Nur Nicht-RAW-Dateien ersetzen® wihlen, um zu verhindern, dass Raw-Negative ersetzt werden.
Wenn sich die Anderungen an den Raw-Negativdateien nur auf die Metadaten beziehen, kénnen Sie durch die
Wabhl dieser Option Zeit sparen.

« Wihlen Sie unter ,,Ersetzen“ die Option ,,Nur Metadaten und Entwicklungseinstellungen®, um die Negativdateien
(die Quellfotos) unverdndert zu lassen. Wenn Sie diese Option wihlen, sollten Sie die Option ,,Alte Einstellungen
als virtuelle Kopie beibehalten® aktivieren, um eine Sicherungskopie zu erstellen.

+ Waihlen Sie unter ,,Ersetzen® die Option ,,Nichts“, um nur neue Fotos zu importieren.
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« Wenn im aktuellen Katalog Fotos fehlen und im importierten Katalog gefunden werden, geben Sie an, ob die
Metadaten und Entwicklungseinstellungen fiir diese Datei aktualisiert werden sollen. Aktivieren Sie die Option
»Alte Einstellungen als virtuelle Kopie beibehalten®, um eine Sicherungskopie zu erstellen. Wenn die im aktuellen
Katalog fehlenden Fotos im importierten Katalog angezeigt werden, geben Sie an, ob die fehlenden Dateien kopiert
wurden und wohin sie kopiert wurden.

6 Klicken Sie auf ,Importieren®.

Automatisches Importieren

Automatischer Import

Mit der Option ,,Automatisch importieren“ werden Fotos automatisch in die Lightroom-Bibliothek importiert. Dabei
wird ein iiberwachter Ordner auf Fotos durchsucht und eingegangene Fotos werden in einen verwalteten Ordner in der
Bibliothek verschoben. Diese Option ist vielseitig verwendbar. Wenn in der Software Thres Kameraherstellers
beispielsweise eine spezielle Downloadfunktion fiir Fotos zur Verfiigung steht, liber die Fotos in einen tiberwachten
Ordner iiberspielt werden kénnen, kann Lightroom den Ordner tiberwachen und automatisch Fotos importieren,
wihrend die Fotos aufgenommen werden. Mit der Option ,,Automatisch importieren“ konnen keine Bilder aus einem
Unterordner eines tiberwachten Ordners importiert werden.

Siehe auch

»Synchronisieren von Ordnern® auf Seite 56

Aktivieren der automatischen Importfunktion fiir Fotos

% Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Automatisch importieren® > ,, Automatischen Import aktivieren®.

Festlegen von Einstellungen fiir den automatischen Import
1 Waihlen Sie ,,Datei” > ,,Automatisch importieren® > ,Einstellungen fiir den automatischen Import*.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir den automatischen Import“ Folgendes an:

Uberwachter Ordner Wihlt oder erstellt den iiberwachten Ordner, in dem Lightroom Fotos sucht und anschlielend
automatisch importiert.

Ziel Wahlt oder erstellt einen verwalteten Ordner, in den die automatisch importierten Fotos verschoben werden.
Dateibenennung Gibt dem automatisch importierten Foto einen Namen.

Informationen Wendet Entwicklungseinstellungen, Metadaten und/oder Stichworter auf automatisch importierte
Fotos an.

3 Wibhlen Sie im Menii ,,Erstvorschauen® die Option ,,Standard® aus, damit Lightroom Vorschaubilder der
importierten Fotos rendert statt nur die in den Fotodateien eingebetteten Vorschaubilder zu verwenden.

Siehe auch

»Benennungsoptionen® auf Seite 41

»Festlegen von Vorschaubildern beim Import® auf Seite 44
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Einrichten von iiberwachten Ordnern
1 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir den automatischen Import“ neben ,,Uberwachter Ordner” auf die
Schaltfliche ,,Wdhlen®.

2 Wechseln Sie zum gewiinschten Ordner und fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie zum Erstellen eines iiberwachten Ordners auf ,,Neuen Ordner erstellen“ und tiberschreiben Sie dann
»Neuer Ordner mit dem Namen des Ordners (Windows) oder klicken Sie auf ,,Neuer Ordner“ (Mac OS), geben
Sie einen Namen fir den Ordner ein und klicken Sie dann auf ,,Erstellen®.

« Wenn Sie einen vorhandenen iiberwachten Ordner verwenden mochten, wihlen Sie den Ordner aus.

Hinweis: Ein vorhandener Ordner, der bereits Fotos enthdlt, kann nicht als tiberwachter Ordner ausgewdhlt werden.

3 Kilicken Sie auf ,,OK“ (Windows) bzw. ,,Wahlen“ (Mac OS).

Auswahlen von verwalteten Ordnern fiir automatisch importierte Fotos

Wenn Lightroom Fotos erkennt, die einem iiberwachten Ordner hinzugefiigt wurden, werden die Fotos in einen
verwalteten Ordner (auch Zielordner genannt) verschoben. Die Fotos werden dann automatisch in die Bibliothek
importiert.

1 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir den automatischen Import® im Bereich ,,Ziel auf die Schaltflache
»Wihlen“ (neben ,,Verschieben nach®).

2 Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Nach Ordner suchen“ (Windows) bzw. ,,Offnen“ (Mac OS) zum gewiinschten Ordner
und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie zum Erstellen eines Zielordners auf ,,Neuen Ordner erstellen und tiberschreiben Sie dann ,,Neuer
Ordner“ mit dem Namen des Ordners (Windows) oder klicken Sie auf ,Neuer Ordner®, geben Sie einen Namen
fiir den Ordner ein und klicken Sie dann auf ,,Erstellen® (Mac OS).

« Wenn Sie einen vorhandenen Zielordner verwenden mochten, wahlen Sie den Ordner aus.
3 Klicken Sie auf ,,OK“ (Windows) bzw. ,,Wahlen“ (Mac OS).

4 (Optional) Geben Sie im Textfeld ,Name des Unterordners einen Namen fiir den Zielordner ein.

Anwenden von Entwicklungseinstellungen und Metadaten auf automatisch importierte

Fotos

% Fiihren Sie im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir den automatischen Import® im Bereich ,,Informationen® einen der
folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie zum Anwenden von Entwicklungseinstellungen auf automatisch importierte Fotos eine Vorgabe aus
dem Menii ,,Entwicklungseinstellungen® aus. Siehe ,,Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben® auf
Seite 106.

« Wihlen Sie zum Anwenden von Metadaten auf automatisch importierte Fotos eine Vorgabe aus dem Menii
»Metadaten“ aus. Siehe ,,Erstellen einer Metadaten-Vorgabe® auf Seite 86.

« Wenn automatisch importierte Fotos mit Stichwortern versehen werden sollen, geben Sie die Stichworter in das
Textfeld ,,Stichworter ein. Trennen Sie die Stichworter durch Kommas voneinander ab.

+ Waihlen Sie ,,Erstvorschauen® > ,,Standard® aus, damit Lightroom Vorschaubilder der importierten Fotos rendert
statt nur die in den Fotodateien eingebetteten Vorschaubilder zu verwenden.
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Kapitel 5: Ordnen von Fotos im Katalog

Im Bibliothekmodul kénnen Sie die im Katalog von Adobe® Photoshop® Lightroom® vorhandenen Fotos anzeigen,
ordnen und verwalten. Im Bibliothekmodul kénnen Sie Fotos auswiahlen, die Sie bearbeiten, in einer Diashow zeigen,
drucken oder zu einer Webgalerie zusammenstellen mochten.

Siehe auch
»Das Bibliothekmodul“ auf Seite 8

Bibliothekmodul - Ubersicht

Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls

Je nachdem, welche Ansicht im Bibliothekmodul aktiv ist, enthalt die Werkzeugleiste Steuerelemente zum
Durchsuchen von Fotos, Anwenden von Metadaten, Starten einer frei gestalteten Diashow, Drehen von Fotos und
Filtern von Fotos durch Bewertungen, Markierungen oder Beschriftungen. Auf der Werkzeugleiste ,,Informationen®
wird der Dateiname des ausgewiéhlten Fotos angezeigt.

1 Zum Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste konnen Sie im Popup-Menii der Werkzeugleiste die
folgenden Optionen wihlen:

Anzeigemodi Hier konnen Sie die Rasteransicht, Lupenansicht, Vergleichsansicht oder die Erfassungsansicht
auswahlen.

Sprithdose (Nur Rasteransicht) Ermoéglicht das schnelle Anwenden von Stichwértern und anderen Attributen, indem
Sie die Spriithdose tiber die Fotos ziehen.

Sortieren (nicht verfiigbar in der Vergleichsansicht) Legt die Sortierrichtung oder Sortierkriterien fiir die Anzaeige
der Fotominiaturen fest.

Markieren Dient zum Zuweisen, Entfernen und Anzeigen einer Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierung fiir
ausgewdhlte Fotos.

Bewertung Dient zum Zuweisen, Entfernen und Anzeigen von Bewertungssternen fiir ausgewéhlte Fotos.
Farbbeschriftung Dient zum Zuweisen, Entfernen und Anzeigen von Farbbeschriftungen fiir ausgewéhlte Fotos.
Drehen Dreht ausgewihlte Fotos im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn.

Navigieren Wihlt das vorherige oder nichste Bild aus.

Diashow Spielt eine frei gestaltete Diashow der Fotos ab.

MiniaturgréBe (Nur Rasteransicht) Legt die Grof3e der Fotominiaturen fest.

Zoom (Nur Lupenansicht) Vergroflert oder verkleinert die Ansicht.

Informationen Zeigt den Dateinamen des ausgewiahlten Fotos an.

Vergleichen (Nur Vergleichsansicht) Zeigt Option zum Zoomen, Vertauschen und Auswihlen der zu vergleichenden
Fotos an.

Beschriftung (Nur Erfassungsansicht) Zeigt die Beschriftung der Erfassungsansicht an.
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2 (Optional) Wenn Sie ein ausgewihltes Element aus der Werkzeugleiste entfernen méchten, klicken Sie im Popup-
Ment der Werkzeugleiste auf die zugehorige aktivierte Option.

Siehe auch
»Anpassen der Werkzeugleiste® auf Seite 26

Wechseln zwischen Raster-, Lupen-, Vergleichs- und Erfassungsansicht

Im Bibliothekmodul kénnen Sie in der Rasteransicht Miniaturen, in der Lupenansicht ein einzelnes Foto, in der
Vergleichsansicht zwei Fotos oder in der Erfassungsansicht zwei und mehr Fotos anzeigen.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

- Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol fiir Rasteransicht [, Lupenansicht [B],
Vergleichsansicht oder Erfassungsansicht [B&].

+ Wihlen Sie ,Ansicht“ > ,Raster®, ,Lupe®, ,,Vergleichen“ oder ,,Erfassen®.

« Wihlen Sie ,,Ansicht® und klicken Sie dann entweder auf ,Lupenansicht aktivieren/deaktivieren oder auf
»Zoomansicht aktivieren/deaktivieren, um zwischen der gewahlten Ansicht und der vorherigen Ansicht zu
wechseln.

+ Wihlen Sie, wihrend in der Rasteransicht mindestens ein Foto ausgewahlt ist, ,Foto“ > ,,In der Lupenansicht
offnen®, um zur Lupenansicht zu wechseln. Wenn mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, wird das aktive Foto in der
Lupenansicht ge6ffnet. Verwenden Sie die Rechts- und Linkspfeiltasten, um zwischen den ausgewihlten Fotos in
der Lupenansicht zu wechseln.

Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Rasteransicht

Mit den Bibliotheksansicht-Optionen legen Sie fest, wie Fotos in der Rasteransicht dargestellt werden. Sie konnen
unterschiedliche Kombinationen von Elementen einstellen und beispielsweise nur Miniaturen anzeigen oder mit den
Miniaturen auch Fotoinformationen, Filter und Drehschaltfldchen einblenden.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul ,,Ansicht® > ,,Ansicht-Optionen®.

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen® auf der Registerkarte ,Rasteransicht“ die Option
»Rasteroptionen anzeigen®, damit in den Fotominiaturzellen Informationen und Symbole angezeigt werden.
(»-Rasteroptionen anzeigen® ist standardmafig aktiviert.)

Wenn Sie die Option deaktivieren, werden Fotominiaturen in der Rasteransicht ohne zusitzliche Informationen
angezeigt.

3 Waihlen Sie im Bereich ,,Optionen des Dialogfelds eine der folgenden Optionen aus:

Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus dariiber fahrt Bewirkt, dass klickbare Elemente wie Drehschaltflichen
und Markierungen nur angezeigt werden, wenn Sie den Mauszeiger iiber die Zelle bewegen. Wenn Sie diese Option
deaktivieren, werden klickbare Elemente immer angezeigt.

Farbige Rasterzellen mit Farbbeschriftungen Zeigt die Beschriftungsfarben im Hintergrund jeder Zelle an.

Quickinfos zu Bildinformationen anzeigen Zeigt eine Beschreibung eines Elements an, z. B. zu einem Foto, einem
Kennzeichen oder einer Markierung, wenn Sie den Mauszeiger {iber das Element ziehen.

4 Aktivieren Sie im Abschnitt ,,Zellsymbole“ des Dialogfelds eine der folgenden Optionen fiir die Anzeige in den
Zellen:

Markierungen Macht links oben in der Miniaturzelle die Markierung als ausgewéhlt bzw. abgelehnt verfiigbar.

Schnellsammlungsmarker Blendet rechts oben in der Fotominiatur den Schnellsammlungsmarker ein.
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Miniaturkennzeichen Blendet Miniaturkennzeichen ein, die angeben, welche Fotos tiber Stichworter verfiigen oder
auf welche Fotos Freistellungen bzw. Bildkorrekturen angewendet wurden.

Nicht gespeicherte Metadaten Wenn Sie Metadaten oder Metadatenstichworter einem Foto in Lightroom
hinzugefiigt haben, ohne die Metadaten in einer Datei zu speichern, wird in der rechten oberen Ecke des
Zellenbereichs ein nach unten gerichteter Pfeil =% angezeigt. Wenn Sie einer Datei Metadaten in Lightroom und einer
anderen Anwendung, z. B. Adobe Bridge, hinzugefiigt haben, wird ein Ausrufezeichen angezeigt, um zu
kennzeichnen, dass die Metadaten in einer Datei in einer externen Anwendung gespeichert wurden. Siehe ,,Metadaten
und XMP* auf Seite 82.

5 Aktivieren Sie im Bereich ,,Optionen — Kompakte Zellen“ eine oder mehrere der folgenden Optionen fiir die
Anzeige in kompakten Zellen:

Indexnummer Zeigt die Folgenummer des Fotos in der Rasteransicht an.

Drehung Macht Drehschaltflichen verfiigbar.

Beschriftung oben Zeigt am oberen Rand die von Thnen im Menii gewahlte Beschriftung an.
Beschriftung unten Zeigt am unteren Rand die von Thnen im Menti gewéhlte Beschriftung an.

6 Aktivieren Sie im Bereich ,,Optionen - Erweiterte Zellen“ eine oder mehrere der folgenden Optionen fiir die
Anzeige in erweiterten Zellen:

Kopfzeile mit Beschriftungen anzeigen Zeigt den Kopfbereich der Miniaturzelle an. Im Kopfbereich konnen bis zu
vier Beschriftungen angezeigt werden, die Sie aus den Meniis auswéhlen.

BewertungsfuB3zeile anzeigen Zeigt die von Thnen ausgewéhlten Fufizeilenelemente an.
Standardwerte verwenden Setzt die Rasteransichtsoptionen wieder auf die Originaleinstellungen zuriick.

7 Wibhlen Sie im Menii ,,Rasteroptionen anzeigen® eine der folgenden Optionen, um die Gréfle der Miniaturzellen
in der Rasteransicht festzulegen:

Erweiterte Zellen Zeigtalle in der Rasteransicht verfiigbaren Fotoinformationen an, einschliefllich einer Kopfzeile mit
bis zu vier Metadatenbeschriftungen.

Kompakte Zellen Zeigt kleinere Zellen mit weniger Fotoinformationen an, so dass in der Rasteransicht mehr
Miniaturen aufgefiihrt werden.

Andern der Rasteransichtsoptionen

Durch die entsprechende Auswahl im Menii ,,Rasteransichtsziel“ konnen Sie die Rasteransichtsoptionen problemlos
andern. Grundlage sind die in den Bibliotheksansicht-Optionen festgelegten standardméfligen oder
benutzerdefinierten Einstellungen fiir die Anzeige.

< Wibhlen Sie in der Rasteransicht ,,Ansicht® > ,,Rasteransichtsziel“ und aktivieren Sie eine oder mehrere der
folgenden Optionen:

Extras anzeigen Blendet die in den Bibliotheksansicht-Optionen festgelegten Zusatzinformationen in Zellen ein bzw. aus.
Kennzeichen anzeigen Blendet Kennzeichen fiir Stichwort-Tags, Freistellungen und Bildkorrekturen ein bzw. aus.
Kompakte Zellen Zeigt in der Rasteransicht kompakte Zellen an.

Erweiterte Zellen Zeigt in der Rasteransicht erweiterte Zellen an.

Ansichtsstile durchlaufen Wechselt zwischen den verschiedenen Ansichten, die im Menii ,,Rasteransichtsziel
gewahlt werden konnen.
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Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Lupenansicht

Mit den Bibliotheksansicht-Optionen legen Sie fest, welche Informationen zu Ihren Fotos in der Lupenansicht
angezeigt werden. Sie konnen zwei unterschiedliche Informationssitze festlegen.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul ,,Ansicht > ,,Ansicht-Optionen®.

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen® auf der Registerkarte ,,Lupenansicht“ die Option
»Informationen anzeigen®, um Informationen zu Ihren Fotos anzuzeigen. (,Informationen anzeigen® ist
standardmaflig aktiviert.)

Wenn Sie die Option deaktivieren, werden Fotos in der Lupenansicht ohne Informationsiiberlagerung angezeigt.
3 Wihlen Sie mit Hilfe der Meniis in den Bereichen ,,Lupeninformationen 1“ und ,,Lupeninformationen 2“ des
Dialogfeldes aus, was in den zwei Informationsiiberlagerungen in der Lupenansicht angezeigt wird. Sie kénnen fiir

jede Uberlagerung bis zu drei Elemente auswihlen, darunter der Dateiname, verschiedene Metadaten und ,,Ohne*
(keine Daten).

4 Aktivieren Sie ,,Bei Anderungen am Foto kurz anzeigen®, um die Informationsiiberlagerung nur kurz anzuzeigen,
wenn in der Lupenansicht Fotos gedndert werden.

5 Aktivieren Sie im Bereich ,,Allgemein® des Dialogfeldes die Option ,,Beim Laden oder Rendern von Fotos Meldung
anzeigen®, um in der Lupenansicht wihrend eines Vorgangs Uberlagerungen anzuzeigen.

6 Waihlen Sie im Menii ,Informationen anzeigen entweder ,,Informationen 1“ oder ,,Informationen 2% um die
aktuell aktive Informationsiiberlagerung in der Lupenansicht zu bestimmen.

Andern der Lupeninformationsansicht
% Wihlen Sie im Bibliothekmodul ,,Ansicht“ > ,Lupeninformationen® und anschlieflend eine der folgenden
Optionen:

Informationen anzeigen Zeigt die Informationsiiberlagerung an, die in den Bibliotheksansicht-Optionen festgelegt
wurde.

Informationen 1 Zeigt die Uberlagerung mit Informationssatz 1 an.
Informationen 2 Zeigt die Uberlagerung mit Informationssatz 2 an.

Informationsansichten durchlaufen Wechselt zwischen den beiden Informationstiberlagerungssitzen.

Andern der MiniaturgréBe in der Rasteransicht
1 Wihlen Sie in der Rasteransicht im Menti der Werkzeugleiste die Option ,,Miniaturgrof3e®.

Das Steuerelement ,,Miniaturen® steht nur zur Verfiigung, wenn diese Option aktiviert wurde.

2 Ziehen Sie den Regler ,Miniaturen®.

Erstellen und Verwalten von Katalogen

Wenn Sie Lightroom starten und Fotos importieren, wird automatisch eine Katalogdatei (Lightroom-Katalog.lrcat)
erstellt. Sie miissen sie also nicht selbst erstellen. Der Katalog fithrt Protokoll iiber die Fotos und die zugehorigen
Informationen, er enthalt jedoch nicht die Fotodateien selbst. Die meisten Benutzer mochten alle Fotos in einem
Katalog, der mehrere Tausend Fotos enthalten kann, verwalten. Sie konnen aber auch mehrere Kataloge fiir
unterschiedliche Zwecke erstellen, z. B. einen fiir private Fotos und einen fiir die Arbeit. Sie konnen Fotos in
verschiedene Kataloge importieren.

Beachten Sie auch, dass Sie Sammlungen erstellen kdnnen, um die Fotos in einem Katalog zu ordnen.
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Siehe auch
»Das Bibliothekmodul“ auf Seite 8

»Andern der Katalogeinstellungen® auf Seite 53

»Importieren von Fotos aus einem Katalog in Lightroom® auf Seite 45

Erstellen eines Katalogs

Wenn Sie einen Katalog erstellen, legen Sie einen Namen fiir den Ordner fest, z. B. ,,Hochzeitsfotos, der eine
Katalogdatei enthilt (z. B. ,,Hochzeitsfotos.lrcat®). In dieser Katalogdatei werden die Katalogeinstellungen
gespeichert. Wenn Sie Fotos importieren, wird ein neuer Unterordner (z. B. ,,Hochzeitfotos Previews.Irdata®) erstellt,
in dem die JPEG-Vorschaubilder gespeichert werden.

1 Wihlen Sie ,,Datei > ,Neuer Katalog“.

2 Legen Sie den Namen und den Speicherort des neuen Katalogordners fest und klicken Sie dann auf ,,Speichern®
(Windows) bzw. ,,Erstellen (Mac OS).

Lightroom setzt das Bibliothekmodul zuriick und zeigt es leer an. Nun kdénnen Sie Fotos importieren.

Erstellen eines Katalogs aus vorhandenen Fotos
Wenn Sie in Lightroom einen Katalog aus ausgewéhlten Fotos erstellen, werden die Einstellungen der Fotos in den
neuen Katalog exportiert.

1 Waihlen Sie die Fotos aus, die Sie dem neuen Katalog hinzufiigen mochten.
2 Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Als Katalog exportieren.

3 Geben Sie den Namen und den Speicherort des Katalogs an.

4

Geben Sie an, ob Sie die Negativdateien und Vorschauen exportieren mochten, und klicken Sie dann auf
»Speichern® (Windows) bzw. ,, Katalog exportieren“ (Mac OS).

Mit ,,Negativdateien“ werden Originaldateien bezeichnet, die in Lightroom importiert wurden.

Es wird ein neuer Katalog erstellt, der die ausgewéhlten Fotos und die zugehdrigen Informationen enthilt. Um den
neuen Katalog anzuzeigen, miissen Sie ithn 6ffnen.

Offnen eines anderen Katalogs
Wenn Sie einen anderen Katalog 6ffnen, schliefSt Lightroom den aktuellen Katalog und startet neu.

1 Wihlen Sie ,,Datei” > , Katalog 6ffnen®.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld , Katalog 6ffnen“ die Katalogdatei aus und klicken Sie dann auf ,,Offnen®.

Sie konnen einen anderen Katalog auch iiber die Option ,,Datei“ > ,,Zuletzt verwendete Dateien 6ffnen® auswahlen.
3 Klicken Sie auf ,Neu starten®, um den aktuellen Katalog zu schlieffen und Lightroom neu zu starten.

Sie konnen auch im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® unter ,,Allgemein® angeben, welcher Katalog beim Starten von
Lightroom geé6ffnet werden soll.

Loschen eines Katalogordners
Wenn Sie einen Katalogordner 18schen, 1schen Sie in Lightroom jegliche Anderungen, die nicht in den Fotodateien
gespeichert wurden. Die Vorschaubilder werden geloscht, nicht jedoch die verkniipften Originalfotos.

% Suchen Sie mit dem Windows Explorer oder dem Mac OS Finder den von Ihnen erstellten Katalogordner und
ziehen Sie ihn in den Papierkorb.
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Andern des Standardkatalogs

Standardmifig wird in Lightroom beim Programmstart der zuletzt verwendete Katalog gedffnet. Bei Bedarf kdnnen
Sie immer einen anderen Katalog 6ffnen oder eine Aufforderung zum Auswihlen eines Katalogs anzeigen lassen.

% Wihlen Sie in den allgemeinen Voreinstellungen im Menii ,,Nach Programmstart folgenden Katalog verwenden®
eine der folgenden Optionen:

Dateipfad zu einer bestimmten Bibliothek Offnet den Katalog, der in einem angegebenen Verzeichnis gespeichert ist.
Zuletzt getffneten Katalog laden Offnet den Katalog, mit dem Sie zuletzt gearbeitet haben.
Beim Starten von Lightroom fragen Offnet beim Programmstart das Dialogfeld , Katalog auswihlen®.

Hinweis: Sie konnen auch ,,Andere® auswdhlen, zu einer bestimmten Katalogdatei (.Ircat) navigieren und diese als
Standardbibliothek definieren, die beim Programmstart gedffnet wird.

Andern der Katalogeinstellungen

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,Katalogeinstellungen“ (Windows) bzw. ,,Lightroom® > ,Katalogeinstellungen®
(Mac 0OS).

2 Fihren Sie auf der Registerkarte ,Allgemein® einen der folgenden Schritte aus:

Informationen Enthilt Informationen wie Speicherort, Dateiname und Erstellungsdatum des Katalogs. Klicken Sie
auf ,Anzeigen®, um die Datei im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS) anzuzeigen.

Sicherung Gibt an, wie hdufig der Katalog gesichert wird. Wenn eine Katalogdatei unbeabsichtigt geloscht oder
beschéddigt wurde, konnen Sie mit der Sicherungsdatei u. U. Ihre Daten wiederherstellen. Sicherungsdateien werden
im Sicherungsordner im Lightroom-Datenordner gespeichert.

Neu starten und optimieren Nachdem Sie mehrere Dateien importiert und entfernt haben, reagiert Lightroom unter
Umstinden langsamer. In diesem Fall sollten Sie den Katalog neu starten und optimieren.

3 Fihren Sie auf der Registerkarte ,,Dateihandhabung® einen der folgenden Schritte aus:

Vorschau-Cache Bestimmt, wie Lightroom die Vorschaubilder darstellt. Siehe ,,Einstellen des Vorschau-Caches® auf
Seite 44.

Importfolgenummern Die Anzahl der in den aktuellen Katalog importierten Fotos wird im Bereich
»Importfolgenummern® im Textfeld ,Importierte Fotos“ angezeigt. Siehe ,,Dateinamenvorlagen-Editor und
Textvorlagen-Editor” auf Seite 41.

4 Fiihren Sie auf der Registerkarte ,Metadaten einen der folgenden Schritte aus und klicken Sie dann auf ,,OK*.

Vorschldge von zuletzt eingegebenen Werten anbieten Wenn Sie Metadaten eingeben, die einem zuvor
eingegebenen Eintrag dhneln, werden bei der Eingabe ein oder mehrere Vorschlage angezeigt. Deaktivieren Sie diese
Option, wenn Sie keine Vorschlige angezeigt bekommen mochten. Klicken Sie auf ,,Alle Vorschlige 16schen®, um die
vorherigen Eintrage zu 16schen.

Entwicklungseinstellungen in Metadaten innerhalb von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschlieBen Deaktivieren Sie
diese Option, wenn Lightroom die Einstellungen des Entwicklungsmoduls nicht in die XMP-Metadaten von JPEG-,
TIFF- und PSD-Dateien einschlieflen soll.

Anderungen automatisch in XMP speichern Aktivieren Sie diese Option, um die Anderungen an den Metadaten
direkt in den XMP-Filialdateien zu speichern, damit die Anderungen auch in anderen Anwendungen zu sehen sind.
Deaktivieren Sie die Option, um die Metadateneinstellungen nur im Katalog zu speichern.

Datums- oder Zeitdnderungen in proprietidre Raw-Dateien schreiben Mit dieser Option wird gesteuert, ob Lightroom
ein neues Datum und die Uhrzeit in proprietire Raw-Dateien schreibt, wenn Sie mithilfe des Befehls ,,Metadaten® >
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»Aufnahmezeit bearbeiten® die Metadaten zur Aufnahmezeit eines Fotos éndern. Standardmiflig ist diese Option
deaktiviert.

Anzeigen von Informationen im Laufwerk-Browser

Der Laufwerk-Browser im Ordnerbedienfeld stellt Informationen zu den Speicherressourcen fiir die Fotos bereit, mit
denen Sie in Lightroom arbeiten. Der Laufwerk-Browser zeigt den Namen jedes Laufwerks an, das Fotos in dem
Katalog enthilt. AufSerdem werden Informationen zur Laufwerksressource bereitgestellt. Sie kdnnen beispielsweise
sehen, ob ein Laufwerk online oder offline ist und wieviel Speicherplatz auf der Festplatte verfiigbar ist. Der Laufwerk-
Browser wird dynamisch aktualisiert, wenn Sie Fotos in Lightroom importieren und bearbeiten.

Die farbige LED links vom Laufwerksnamen gibt die Verfiigbarkeit der Ressource an:
Griin Mindestens 10 GB Speicherplatz sind frei.

Gelb Weniger als 10 GB Speicherplatz sind frei.

Orange Weniger als 5 GB Speicherplatz sind frei.

Rot Weniger als 1 GB Speicherplatz ist frei. Uber eine QuickInfo werden Sie gewarnt, dass das Laufwerk fast
vollstindig belegt ist. Wenn weniger als 1 MB Speicherplatz frei ist, wird eine Warnung in der QuickInfo angezeigt,
dass das Laufwerk belegt ist.

Grau Das Laufwerk ist offline und die Fotos auf diesem Laufwerk konnen nicht bearbeitet werden. Wenn die Fotos
nicht verfiigbar sind, werden in Lightroom nur Vorschauen mit geringer Auflsung angezeigt.

« Wenn Sie die fiir ein Laufwerk angezeigten Informationen dndern méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
(Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wihlen Sie eine der folgenden
Optionen:

Speicherplatz Gibt den belegten/insgesamt verfiigbaren Speicherplatz auf dem Laufwerk an.

Anzahl der Fotos Zeigt an, wie viele Fotos im Katalog sich insgesamt auf dem Laufwerk befinden.

Status Gibt an, ob das Laufwerk online oder offline ist.

Ohne Blendet alle Laufwerksinformationen aus.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den
Laufwerknamen und wihlen Sie ,,Im Explorer anzeigen“ (Windows) bzw. ,Im Finder anzeigen“ (Mac OS), um
dieses Laufwerk in einem Explorer- bzw. Finder-Fenster zu 6ffnen.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den
Laufwerknamen und wihlen Sie ,,Eigenschaften® (Windows) bzw. ,Informationen“ (Mac OS), um das Fenster
»Eigenschaften (Windows) bzw. ,Informationen® (Mac OS) fiir dieses Laufwerk anzuzeigen.

+ Wenn Sie die von der farbigen LED neben dem Laufwerksnamen bereitgestellten Informationen dndern méchten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) darauf und wihlen Sie
eine der folgenden Optionen:

Status anzeigen Gibt an, ob ein Laufwerk online (griin) oder offline (rot) ist.

Status und freien Speicherplatz anzeigen Gibt an, ob ein Laufwerk online oder offline ist und wie voll die Ressource
ist. Griin weist darauf hin, dass die Ressource online ist und tiber ausreichend Speicherkapazitit verfiigt. Gelb/orange
gibt an, dass das Laufwerk online, aber relativ voll ist. Rot gibt an, dass das Laufwerk online, aber voll ist. Grau gibt an,
dass das Laufwerk offline ist.
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Siehe auch

»Verwalten von Ordnern® auf Seite 55

»Suchen von fehlenden Fotos® auf Seite 64

Verwalten von Ordnern

Die Ordner mit Ihren Fotos werden im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls angezeigt. Die Ordner im
Ordnerbedienfeld entsprechen der Ordnerstruktur auf dem Laufwerk und werden in alphanumerischer Reihenfolge
sortiert dargestellt. Klicken Sie auf das Dreieck rechts neben einem Laufwerknamen, um die Ordner auf diesem
Laufwerk anzuzeigen. Klicken Sie auf das Dreieck links neben einem Ordner, um mogliche Unterordner anzuzeigen.

v Ordner

Ordnerbedienfeld mit Ordnern und vielen darin enthaltenen Fotos

Im Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen, verschieben, umbenennen und 16schen. Anderungen an den
Ordnern in Lightroom wirken sich auch auf die Ordner auf dem Laufwerk aus.

Siehe auch

»Anzeigen von Informationen im Laufwerk-Browser® auf Seite 54
»Synchronisieren von Ordnern® auf Seite 56

»,2Durchsuchen von Ordnern nach Fotos“ auf Seite 63

Hinzufiigen von neuen oder vorhandenen Ordnern zum Ordnerbedienfeld

Wenn Sie Fotos importieren, werden die Ordner, in denen sich die Fotos befinden, automatisch dem
Ordnerbedienfeld hinzugefiigt. Uber das Ordnerbedienfeld konnen Sie Ordner hinzufiigen und die darin enthaltenen
Fotos importieren.

1 Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,,Ordner
hinzufiigen®.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ (Windows) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner suchen® zum gewiinschten Verzeichnis, wéhlen Sie die
gewiinschten Ordner aus und klicken Sie dann auf ,,OK*“. Oder navigieren Sie zu dem gewiinschten Speicherort und
Kklicken Sie auf ,Neuen Ordner erzeugen®. Geben Sie einen Namen ein, um den Namen Neuer Ordner zu ersetzen.

« (Mac OS) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner wihlen oder neu erstellen zum gewiinschten Verzeichnis, wiahlen
Sie den gewiinschten Ordner aus und klicken Sie dann auf ,Wéhlen“. Oder navigieren Sie zu dem gewiinschten
Speicherort, und klicken Sie auf ,Neuer Ordner“. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf
»Erstellen. Klicken Sie anschliefSend auf ,,Wahlen®.
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3 Geben Sie, falls erforderlich, die entsprechenden Optionen im Dialogfeld ,,Fotos importieren® an, und klicken Sie
auf ,Importieren®.

Erstellen von neuen Unterordnern im Ordnerbedienfeld

1 Waibhlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls den Ordner aus, in dem der neue Ordner erstellt werden
soll. Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) am oberen Rand des Ordnerbedienfelds und wiéhlen Sie ,,Unterordner
hinzufiigen®.

2 Geben Sie in das Dialogfeld ,,Ordner erstellen“ den Ordnernamen ein.

3 Wenn Fotos ausgewdhlt wurden, legen Sie fest, ob die ausgewéhlten Fotos in den neuen Ordner kopiert werden
sollen, und klicken Sie dann auf ,,Erstellen.

Im Ordnerbedienfeld wird der neue Ordner in der von Thnen festgelegten Hierarchie angezeigt. Der neue Ordner wird
auch im Windows Explorer bzw. im Mac OS Finder angezeigt.

Verschieben von Ordnern im Ordnerbedienfeld
In Lightroom kénnen Sie Ordner in andere Ordner verschieben, sie konnen Ordner in der Hierarchie jedoch nicht

seitlich verschieben. Dariiber hinaus kénnen Sie immer nur einen Ordner gleichzeitig verschieben.

< Wihlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen Ordner aus und ziehen Sie ihn in einen anderen
Ordner.

Hinweis: Sie konnen Ordner in Lightroom nicht kopieren.

Umbenennen von Ordnern im Ordnerbedienfeld
1 Wihlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen Ordner aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie im
Menii den Befehl ,,Umbenennen®.

3 Uberschreiben Sie den Ordnernamen.

Loschen von Ordnern im Ordnerbedienfeld

1 Wihlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls mindestens einen Ordner aus und klicken Sie auf das
Minuszeichen (-). Klicken Sie alternativ mit der rechten Maustaste (Windows) oder bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) und wihlen Sie im Kontextmenii die Option ,,Entfernen®.

2 Kilicken Sie im Dialogfeld auf ,Weiter®.

Der Ordner und die darin enthaltenen Fotos werden aus dem Katalog sowie aus dem Ordnerbedienfeld entfernt. Der
Originalordner und die Fotodateien bleiben auf der Festplatte.

Synchronisieren von Ordnern

Wenn die Inhalte eines Ordners im Katalog nicht mit den Inhalten des gleichen Ordners auf dem Laufwerk
ibereinstimmen, konnen Sie die beiden Ordner synchronisieren. Beim Synchronisieren von Ordnern haben Sie die
Moglichkeit, Dateien hinzuzufiigen, die dem Ordner hinzugefiigt, jedoch nicht in den Katalog importiert wurden. Sie
konnen auch Dateien entfernen, die geldscht wurden, oder nach Aktualisierungen fiir Metadaten suchen. Die
Fotodateien im Ordner und in allen Unterordnern kénnen synchronisiert werden. Sie konnen festlegen, welche
Ordner, Unterordner und Dateien importiert werden sollen.

1 Wibhlen Sie im Ordnerbedienfeld den Ordner aus, den Sie synchronisieren méchten.

2 Wihlen Sie ,,Bibliothek® > ,,Ordner synchronisieren®.
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3 Fiihren Sie im Dialogfeld ,,Ordner synchronisieren® einen der folgenden Schritte aus:

« Aktivieren Sie die Option ,,Neue Fotos importieren, um die Fotos im Ordner zu importieren, die noch nicht in
den Katalog importiert wurden. Wenn Sie ,,Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen® aktivieren, konnen Sie
angeben, welche Ordner und Fotos importiert werden.

« Aktivieren Sie zum Entfernen von Fotos, die aus dem Ordner, jedoch nicht aus dem Katalog gel6scht wurden, die
Option ,,Fehlende Fotos aus dem Katalog entfernen®. Wenn diese Option abgeblendet ist, fehlen keine Dateien. (Sie
konnen auch die Option ,,Fehlende Fotos anzeigen® auswéhlen, um die Fotos in der Rasteransicht anzuzeigen.)

+ Um nach Anderungen an den Metadaten in den Dateien in einer anderen Anwendung zu suchen, wihlen Sie ,,Nach
Metadatenaktualisierungen suchen®.

4 Klicken Sie auf ,,Synchronisieren®.

5 Wenn das Dialogfeld ,,Fotos importieren® ge6ffnet wird, geben Sie die Ordner und Dateien an, die Sie importieren
mochten. Klicken Sie dann auf , Importieren®.

Verwenden Sie fiir einen fehlenden, leeren Ordner den Befehl ,,Ordner synchronisieren, um ihn aus dem Katalog zu
entfernen.

Durchsuchen des Katalogs

Anzeigen von Fotos in der Rasteransicht und als Filmstreifen

Sie haben in Lightroom viele unterschiedliche Moglichkeiten, bestimmte Fotos in der Rasteransicht und als
Filmstreifen anzuzeigen. Welches Verfahren Sie anwenden, ist davon abhéngig, welche Fotos Sie ansehen méchten.
Uber das Katalogbedienfeld kénnen Sie sofort alle Fotos im Katalog bzw. in der Schnellsammlung anzeigen oder die
zuletzt importierten Fotos aufrufen.

Hinweis: Sie konnen Fotos auch in der Rasteransicht und als Filmstreifen anzeigen, indem Sie Ordner, Sammlungen oder
Stichworter auswdhlen oder nach Fotos suchen. Mithilfe der Optionen in der Bibliotheksfilterleiste konnen Sie Ihre
Auswahl verfeinern.

% Waihlen Sie im Katalogbedienfeld eine der folgenden Optionen:
Alle Fotos Zeigt alle Fotos im Katalog an.

Schnellsammlung Zeigt Fotos in der Schnellsammlung. Informationen zum Gruppieren von Fotos in der
Schnellsammlung finden Sie im Abschnitt ,Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32.

Vorheriger Import Zeigt Fotos vom letzten Import an.

Andere Kategorien wie ,,Vorheriger Export als Katalog“ werden ebenfalls im Katalogbedienfeld angezeigt.

Siehe auch

»Fotosammlungen® auf Seite 68
»Suchen von Fotos im Katalog® auf Seite 96
»Durchsuchen von Ordnern nach Fotos® auf Seite 63

,Filtern und Bewerten von Fotos® auf Seite 77
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Navigieren zwischen Bildern

Im Bibliothekmodul wechseln Sie zwischen Bildern, indem Sie das vorherige oder nachste Foto auswahlen.

% Fiihren Sie in einer beliebigen Ansicht des Bibliothekmoduls einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie das vorherige Foto auswéhlen mochten, driicken Sie die Nach-Links-Taste, klicken Sie in der
Werkzeugleiste auf das Symbol ,,Vorheriges Foto auswihlen® €7 oder wihlen Sie ,,Bibliothek® > ,, Vorheriges
ausgewihltes Foto®.

+ Wenn Sie das nichste Foto auswihlen mochten, driicken Sie die Nach-Rechts-Taste, klicken Sie in der
Werkzeugleiste auf das Symbol ,,Nichstes Foto auswihlen &> oder wihlen Sie ,,Bibliothek® > , Nichstes
ausgewihltes Foto“.

Hinweis: Vergewissern Sie sich, dass im Menii der Werkzeugleiste die Option ,,Navigieren® fiir die Anzeige der Symbole
,»Vorheriges Bild auswdhlen“ und ,Ndchstes Bild auswihlen® gewdhlt wurde.

Neuanordnen von Fotos in der Rasteransicht

% Fiihren Sie in der Rasteransicht einen der folgenden Schritte aus, um Fotos im Raster neu anzuordnen:
« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,,Sortierrichtung® .

« Wihlen Sie in der Werkzeugleiste im Popup-Menii ,,Sortieren® eine Sortieroption.

+ Wenn Sie eine normale Sammlung oder einen Order auf der niedrigsten Stufe einer Ordnerhierarchie ausgewihlt
haben, ziehen Sie von der Mitte einer Miniatur, um eine beliebige Reihenfolge festzulegen.

Hinweis: Wenn Sie eine Smart-Sammlung oder einen Ordner mit Unterordnern ausgewdhlt haben, steht die Option
»Benutzerreihenfolge® im Popup-Menii ,,Sortieren nicht zur Verfiigung. Sie konnen die Fotos auch nicht durch Ziehen
sortieren.

Auswahlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen

In der Rasteransicht wihlen Sie die Fotos aus, mit denen Sie im Bibliothekmodul oder anderen Modulen arbeiten
mochten. Die von Thnen ausgewéhlten Fotos werden im Filmstreifen angezeigt. Analog werden die im Filmstreifen
ausgewdhlten Fotos in der Rasteransicht angezeigt.

Wenn Sie ein Foto auswihlen, wird dieses Foto das aktive Foto. Sie konnen mehrere Fotos auswihlen, es kann aber
immer nur ein Foto aktiv sein. Die ausgewéhlten Fotos sind im Raster und im Filmstreifen durch eine schmale weif3e
Umrandung und eine etwas hellere Zellenfarbe gekennzeichnet. Das aktive Foto hat die hellste Zellenfarbe.
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Datei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

Bibliothek

Wenn mehrere Fotos ausgewdhlt sind, weist die hellste Zellenfarbe auf das aktive Foto hin.

Wenn Sie mehrere Fotos ausgewdhlt haben, konnen Sie auf eines dieser Fotos klicken, um es zum aktiven Foto zu
machen, ohne die Auswahl der anderen Fotos aufzuheben. Wenn Sie auf ein Foto auflerhalb der Auswahl klicken, wird
dieses Foto zum aktiven Foto, und die Auswahl aller anderen Fotos wird aufgehoben.

Wenn mehr als ein Foto in der Rasteransicht ausgewihlt ist und Sie Anderungen vornehmen, z. B. Bewertungen,
Beschriftungen oder Metadaten hinzufiigen, werden diese Anderungen auf alle ausgewihlten Fotos angewendet.

Wenn mehr als ein Foto im Filmstreifen ausgewéhlt ist und die Erfassungs-, Lupen- oder Vergleichsansicht aktiviert
ist, werden Anderungen wie das Hinzufiigen von Bewertungen, Beschriftungen oder Metadaten nur auf das aktive
Foto angewandt.

Hinweis: Sie konnen in der Rasteransicht und im Filmstreifen auch markierte Fotos auswdihlen bzw. die Auswahl dafiir
aufheben. Siehe ,, Auswdihlen von markierten Fotos“ auf Seite 81.

1 (Optional) Wihlen Sie im Bibliothekmodul im Katalog-, Ordner- oder Sammlungen-Bedienfeld Elemente aus, um
die gewiinschten Fotos anzuzeigen. Oder wihlen Sie ein Stichwort-Tag im Stichwortliste-Bedienfeld aus. Geben Sie
auf Wunsch Kriterien im Bibliotheksfilter ein, um die Suche einzugrenzen.

Hinweis: Um mit dem Stichwortliste-Bedienfeld nach Fotos zu suchen, klicken Sie auf den weifSen Pfeil rechts von der
Bildzahl. Fotos, die dieses Tag aufweisen, werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt.

2 Fiihren Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie ein Foto auswihlen mochten, klicken Sie auf eine Fotominiatur.
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« Wenn Sie nicht angrenzende Fotos im Filmstreifen auswahlen mochten, klicken Sie auf das erste Foto und klicken
Sie dann bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) auf weitere Fotos.

« Wenn Sie ein Foto und alle Fotos zwischen diesem und dem aktiven Foto auswihlen mochten, klicken Sie bei
gedriickter Umschalttaste auf das gewtinschte Foto.

« Wenn Sie alle Fotos auswahlen mdchten, wihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Alles auswahlen®.
« Wenn Sie die Auswahl von allen Fotos autheben mochten, wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Auswahl auftheben®.

+ Um ein einzelnes Fotos auszuwihlen, wenn bereits mehrere Fotos ausgewdhlt wurden, klicken Sie in die Rasterzelle
(nicht auf das Bild selbst). Wenn Sie auf das Bild klicken, wird das Bild aktiv, ohne dass die Auswabhl fiir die anderen
Zellen aufgehoben wird.

+ Wenn Sie die Auswahl des aktiven Fotos autheben und in einer Auswahl mehrerer Fotos ein anderes aktives Foto
auswihlen mochten, wahlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Auswahl des aktiven Fotos aufheben®. Das nachste Foto in der
Auswahl mehrerer Fotos wird zum aktiven Foto.

+ Wenn Sie nur das aktive Foto auswahlen mochten und die Auswahl bei allen anderen Fotos in der
Mehrfachauswahl aufgehoben werden soll, wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Nur aktives Foto auswéhlen®.

« Wenn Sie die Auswahl der ausgewéhlten Fotos autheben und stattdessen die aktuell nicht ausgewdhlten Fotos
auswihlen mochten, wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,, Auswahl umkehren®.

Wenn Sie mehrere Fotos auswéhlen, ist das erste ausgewdhlte Foto das Primérfoto (aktives Foto), was durch den heller
markierten Rahmen angezeigt wird.

Sie konnen die ausgewdihlten Fotos in die Schnellsammlung einfiigen, um sie miihelos fiir die Anzeige als Diashow,
die Druckausgabe, die Prisentation als Webgalerie oder den Export vorzubereiten.

Siehe auch

»Durchsuchen von Ordnern nach Fotos“ auf Seite 63

»Suchen von Fotos im Katalog“ auf Seite 96

Drehen oder Spiegeln von Fotos im Bibliothekmodul

Mit Lightroom konnen Sie Fotos im oder gegen den Uhrzeigersinn drehen und entlang der horizontalen oder
vertikalen Achse spiegeln.

Siehe auch
»Drehen von Dias“ auf Seite 147

»Fullen von Bildzellen mit Fotos“ auf Seite 162

Drehen von Fotos im Bibliothekmodul

In den Katalog importierte Fotos werden automatisch gedreht, sofern EXIF-Metadaten (Exchangeable Image Format)
zur Ausrichtung vorhanden sind. Andernfalls kdnnen Sie die Ausrichtung eines Fotos manuell festlegen. Fotos
konnen auch in den Entwicklungs-, Diashow- und Druckmodulen gedreht werden.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+ Waihlen Sie in der Rasteransicht mindestens ein Foto aus, zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf eine Miniatur und
klicken Sie auf eines der Drehsymbole am unteren Rand einer Zelle.

« Klicken Sie in der Lupen-, Erfassungs- oder in der Rasteransicht, wiahrend mindestens ein Foto ausgewéhlt ist, auf
ein Drehsymbol in der Werkzeugleiste. (In der Lupen- und Erfassungsansicht wird nur das aktive Foto gedreht.)
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Hinweis: Wenn in der Werkzeugleiste keine Drehsymbole angezeigt werden, wihlen Sie im Popup-Menii der
Werkzeugleiste die Option ,Drehen®.

+ Wibhlen Sie in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht oder bei mindestens einem ausgewéhlten Foto in der
Rasteransicht den Befehl ,Foto“ > ,,Nach links drehen“bzw. ,Nach rechts drehen®. (In der Lupen-, Vergleichs- und
Erfassungsansicht wird nur das aktive Foto gedreht.)

Spiegeln von Fotos im Bibliothekmodul
1 Wihlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen mindestens ein Foto aus.

2 Waihlen Sie im Menii ,,Foto“ einen der folgenden Befehle:

Horizontal spiegeln Spiegelt Fotos horizontal entlang der vertikalen Achse.

Vertikal spiegeln Spiegelt Fotos vertikal entlang der horizontalen Achse.

In der Lupen-, Vergleichs- und Erfassungsansicht wird nur das aktive Foto gespiegelt.

Sie konnen ,Ansicht” > ,,Spiegelbildmodus aktivieren“ wihlen, um alle Fotos im Katalog horizontal entlang der
vertikalen Achse zu spiegeln.

Drehen oder Spiegeln von Fotos mit der Sprithdose

1 Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprithdose in der Werkzeugleiste und wahlen Sie dann aus dem Menii
»Farbe® in der Werkzeugleiste die Option ,,Drehung®.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wiihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste die Option
»Spriihdose*.

2 Wihlen Sie in der Werkzeugleiste eine der Optionen zum Drehen oder Spiegeln und klicken Sie dann auf ein Foto
oder ziehen Sie die Maus iiber ein Foto, um die Einstellung anzuwenden.

3 Klicken Sie zum Deaktivieren der Sprithdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das
Sprithdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul

Mit Lightroom konnen Sie grofie Vorschaubilder von einem oder mehreren Fotos fiir verschiedene Aufgaben
anzeigen, beispielsweise fiir die Auswahl des besten Fotos in einer Serie. In der Vergleichsansicht konnen Sie zwei
Vorschaubilder nebeneinander oder in der Erfassungsansicht gekachelte Vorschaubilder von mehreren Fotos
anzeigen.

In der Vergleichsansicht ist ein Foto ausgewéhlt (aktiv) und das andere der Kandidat. Anhand der Steuerelemente in
der Werkzeugleiste konnen Sie die ausgewéhlten und Kandidatenfotos vertauschen, beide Ansichten gleichzeitig
vergroflern und verkleinern und angeben, wenn der Vergleich abgeschlossen ist.

In der Erfassungsansicht hat das ausgewéhlte (aktive) Foto einen weiflen Rand. Sie konnen ein Foto zum aktiven Foto
machen, indem Sie im Bildanzeigebereich darauf klicken. Fiir alle Fotos wird in der unteren rechten Ecke das Symbol
»Fotoauswahl aufheben B zum Entfernen der Fotos aus der Erfassungsansicht angezeigt. (Wenn Sie mit Mac OS
arbeiten, bewegen Sie den Zeiger {iber das Foto, um das Symbol zu sehen.)

Beide Ansichten bieten Thnen Zugang zu Bewertungssternen, Farbbeschriftungen und Auswahl- bzw.
Ablehnungsmarkierungen fiir jedes Foto. In beiden Ansichten kénnen Sie die Auswahl der Fotos autheben, um sich
auf die zurzeit gepriiften Bilder zu beschrinken. Siehe ,Filtern und Bewerten von Fotos“ auf Seite 77.



VERWENDEN VON PHOTOSHOP LIGHTROOM 2 | 62
Ordnen von Fotos im Katalog

Wihrend des Vergleichs von Fotos konnen Sie immer zwischen den Vergleichs- und Erfassungsansichten wechseln.
Sie konnen die Vergleichs- und Erfassungsansichten in einem zweiten Fenster auf einem zweiten Monitor anzeigen.
Siehe ,Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor® auf Seite 26.

Vergleichen von Fotos in der Vergleichsansicht

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen zwei Fotos aus und fithren Sie dann einen der folgenden
Schritte durch:

+ Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,, Vergleichsansicht“ p¥].
« Wihlen Sie ,Ansicht® > ,Vergleichen®.

Hinweis: Wenn Sie ein einzelnes Foto auswdihlen und dann zur Vergleichsansicht wechseln, verwendet Lightroom das
derzeit ausgewdhlte Foto und entweder das zuvor ausgewdhlte Foto oder ein benachbartes Foto in der Rasteransicht oder
dem Filmstreifen.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch, um die Fotovorschauen anzupassen:

+ Zum gleichzeitigen Vergroflern und Verkleinern stellen Sie sicher, dass in der Werkzeugleiste das Symbol
,»Verkniipfungsfokus“ (& angezeigt wird, und ziehen Sie den Schieberegler ,Zoom*.

+ Zum Vergroflern oder Verkleinern eines einzelnen Fotos markieren Sie das Foto, stellen Sie sicher, dass in der
Werkzeugleiste das Symbol ,,Verkniipfung-autheben-Fokus“ P angezeigt wird, und ziehen Sie den Schieberegler
»Zoom®.

Hinweis: Durch Klicken auf das Symbol der Werkzeugleiste wechseln Sie zwischen ,, Verkniipfungsfokus® und

» Verkniipfung-aufheben-Fokus*.

+ Zum Synchronisieren der Skalierung der ausgewahlten und Kandidatenfotos klicken Sie in der Werkzeugleiste auf
»Synchronisieren®.

3 Legen Sie die Bewertungssterne, Farbbeschriftungen und Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierungen fiir die Fotos fest.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um unterschiedliche ausgewéhlte und Kandidatenfotos festzulegen:

« Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,,Vertauschen, um die ausgewdhlten Fotos mit den Kandidatenfotos zu
vertauschen.

+ Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,,Néchstes Foto auswihlen® (oder driicken Sie die Nach-rechts-
Taste), um die nachfolgenden Fotos mit der ersten Auswahl zu vergleichen. Wihlen Sie die Option ,,Vorheriges
Foto auswdhlen®, um die vorherigen Fotos mit der ersten Auswahl zu vergleichen. Driicken Sie die Nach-oben-
Taste, um das ausgewihlte Foto durch die aktuelle Auswahl und die Kandidatenauswahl durch das néchste Bild zu
ersetzen.

+ Klicken Sie in der unteren rechten Ecke unter dem Foto auf das Symbol ,,Fotoauswahl autheben E4.
« Markieren Sie das Kandidatenfoto und klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,, Auswahl vornehmen®.
5 Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 bei Bedarf.

6 Klicken Sie auf ,,Fertig“, um die Vergleichsansicht zu verlassen und das ausgewahlte Foto in der Lupenansicht
anzuzeigen.

Vergleichen von Fotos in der Erfassungsansicht
1 Waibhlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen zwei oder mehr Fotos aus und fiithren Sie dann einen der

folgenden Schritte durch:
+ Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,,Erfassungsansicht“ [E&.

« Waihlen Sie ,,Ansicht“ > ,Erfassen®.
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Hinweis: Sie konnen jederzeit weitere Fotos zu Ihrem Vergleich hinzufiigen, indem Sie diese im Filmstreifen auswdhlen.
Denken Sie daran, dass die Vorschaubilder in der Erfassungsansicht mit zunehmender Anzahl der ausgewdhlten Fotos
kleiner werden. Siehe ,, Auswdhlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen® auf Seite 58.

2 Fiihren Sie in der Erfassungsansicht einen der folgenden Schritte aus:

+ Um das aktive Foto zu kennzeichnen, klicken Sie im Arbeitsbereich oder im Filmstreifen auf ein Foto oder klicken
Sie in der Werkzeugleiste auf ,,Vorheriges Foto auswéhlen® oder ,,Néchstes Foto auswahlen®.

Hinweis: Damit die Symbole angezeigt werden, muss im Popup-Menii der Werkzeugleiste der Erfassungsansicht die
Option ,,Navigieren“ gewdihlt werden.

+ Klicken Sie zum Loschen von Fotos auf das Symbol ,,Fotoauswahl autheben® fi§ in der rechten unteren Ecke des
Fotos.

+ Zum Drehen, Beschriften oder Markieren von Fotos klicken Sie auf die Bewertungssterne, Farbbeschriftungen oder
Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierungen unter den Fotos.

Durchsuchen von Ordnern nach Fotos

Lightroom zeigt rechts neben dem Ordnernamen die Anzahl der im Ordner enthaltenen Fotos an. Wenn Sie spéter
iiber den Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS) Fotos in einen Ordner einfiigen, miissen die neuen Fotos in
Lightroom importiert werden, oder der Ordner muss synchronisiert werden, um die angegebene Anzahl im
Ordnerbedienfeld zu aktualisieren.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:
« Wihlen Sie im Ordnerbedienfeld mindestens ein Element aus.

« Waihlen Sie ein Foto aus und klicken Sie im Metadatenbedienfeld neben dem Ordnertextfeld auf den nach rechts
zeigenden Pfeil, um den Ordner dieses Fotos anzuzeigen.

Standardmiflig werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen durch Auswahl eines Ordners alle Fotos und alle
Unterordner in diesem Ordner angezeigt. Um nur die Fotos des ausgewdhlten Ordners anzuzeigen, wahlen Sie
»Bibliothek® > ,Fotos aus Unterordnern einschlieffen®, um die Option zu deaktivieren.

Siehe auch

»Verwalten von Ordnern® auf Seite 55
»Synchronisieren von Ordnern® auf Seite 56

»Suchen von Fotos im Katalog® auf Seite 96

Verschieben von Fotos in einen anderen Ordner

1 (Optional) Wenn Sie Fotos nicht in einen vorhandenen Ordner verschieben, erstellen Sie einen neuen Ordner.
2 Wibhlen Sie im Ordnerbedienfeld einen Ordner aus.

3 Waihlen Sie in der Rasteransicht die Fotos aus, die Sie verschieben mdochten.

4 Ziehen Sie die Fotos auf einen Ordner im Ordnerbedienfeld.

Hinweis: Sie konnen in Lightroom keine Fotos kopieren.

Die zugehorigen Fotodateien werden in einen anderen Ordner auf der Festplatte verschoben.

Offnen eines Fotos in seinem Ordner in der Bibliothek

% Waihlen Sie das Foto aus und wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Im Ordner in Bibliothek anzeigen®.



VERWENDEN VON PHOTOSHOP LIGHTROOM 2 | 64
Ordnen von Fotos im Katalog

Das Foto wird in der Rasteransicht, der entsprechende Ordner im Ordnerbedienfeld ausgewihlt.

Verwalten von Fotos

Im Bibliothekmodul kénnen Sie Thre Fotos nicht nur anzeigen, ordnen und sortieren. Sie haben auch die Moglichkeit,
Verwaltungsaufgaben auszufiihren, etwa Fotos umzubenennen oder sie in das Dateiformat DNG zu konvertieren. Bei
Bedarf konnen Sie Fotos aus dem Katalog entfernen und gleichzeitig in den Papierkorb verschieben.

Suchen von fehlenden Fotos

In der Rasteransicht zeigt Lightroom in den Bildzellen ein Fragezeichen &) an, wenn Fotos offline verschoben
wurden. Wenn Fotos innerhalb eines Laufwerks verschoben wurden, wird in Lightroom tiblicherweise versucht, die
Dateipfade zu aktualisieren. Wenn Sie Ihren Katalog bewusst ordnen und verwalten, wihrend die Fotos offline sind,
ignorieren Sie die Warnmeldungen. Wenn Sie die Fotos suchen, um zum Beispiel Entwicklungseinstellungen
anzuwenden und in XMP zu speichern, fithren Sie die folgenden Schritte aus:

1 Klicken Sie in der Rasteransicht auf das Fragezeichen in einer Miniaturzelle.
Es wird ein Bestatigungsdialogfeld geoftnet, in dem der urspriingliche Dateipfad angegeben ist.
2 Kilicken Sie auf ,,Suchen®, um zum Foto zu navigieren.

3 (Optional) Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Suchen® die Option ,Nach zugehorigen fehlenden Fotos suchen, wenn
Lightroom nach anderen fehlenden Fotos in dem Ordner suchen und diese automatisch aufrufen soll.

Um nach fehlenden Fotos in einem Ordner und seinen Unterordnern zu suchen, wihlen Sie diesen Ordner im
Ordnerbedienfeld aus, wihlen Sie ,,Bibliothek® > ,,Ordner synchronisieren und klicken auf die Schaltfliche
»Fehlende Fotos anzeigen®.

Hinweis: Ein Symbol eines Ordners mit einem Fragezeichen im Ordnerbedienfeld weist darauf hin, dass die
Verkniipfung mit dem Hauptkatalogordner unterbrochen wurde. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw.
bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Fragezeichen-Symbol und wihlen Sie ,, Fehlenden Ordner suchen®, um die
Verkniipfung wiederherzustellen.

Siehe auch

»Anzeigen von Informationen im Laufwerk-Browser® auf Seite 54
»Verwalten von Ordnern® auf Seite 55

»Durchsuchen von Ordnern nach Fotos“ auf Seite 63

Aktualisieren von Fotos, die von einer anderen Anwendung geandert wurden

In der Rasteransicht zeigt Lightroom in den Bildzellen Warnsymbole an, wenn die Fotos in Threm Katalog von einer
anderen Anwendung gedndert wurden. Beispiel: Fiir ein Foto wurde in Lightroom ein Bewertungsstern vergeben und
in einer anderen Anwendung zwei Bewertungssterne. Sie miissen entscheiden, welche Bewertung gelten soll. Beide
kénnen nicht nebeneinander existieren. Mit Lightroom konnen Sie einen Konflikt der Foto-Metadaten l6sen, indem
Sie entweder die Daten im Katalog mit den Metadaten aus dem Foto bzw. der zugehorigen XMP-Filialdatei
tiberschreiben oder die Metadaten in der Fotodatei bzw. der XMP-Filialdatei mit den im Katalog gespeicherten Daten
tiberschreiben.

1 Klicken Sie in der Rasteransicht auf das Warnsymbol in einer Zelle.
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2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Bestétigen® eine der folgenden Optionen:

Einstellungen vom Datentrdger importieren Importiert die Metadaten aus dem Foto oder der XMP-Filialdatei, wobei
die Fotodaten im Katalog tiberschrieben werden.

Einstellungen iiberschreiben Exportiert die Metadaten aus dem Katalog in die Fotodatei und tiberschreibt die Daten
in der Fotodatei oder der XMP-Filialdatei.

Keine Aktion Fiihrt keine Aktion aus. Wenn Sie diese Option auswihlen, achten Sie darauf, dass kein Konflikt
zwischen den Foto-Metadaten im Katalog und den Daten in der Fotodatei oder der XMP-Filialdatei besteht.

Umbenennen von Fotos

1 Waibhlen Sie im Bibliothekmodul in der Rasteransicht oder im Filmstreifen mindestens ein Foto aus und klicken Sie
dann auf ,,Bibliothek“ > ,,Foto(s) umbenennen®.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Fotos werden umbenannt® im Menii ,Dateibenennung” eine Option. Wenn Sie mit
dem Dateinamenvorlage-Editor eine Benennungsoption definieren mochten, wéhlen Sie ,,Bearbeiten®. Siehe
»Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor auf Seite 41.

Wenn Sie fiir eine Benennungsoption ,,Sequenz® auswéhlen, werden die Fotos in Lightroom der Reihe nach
nummeriert. Wenn die Nummerierung nicht mit ,,1“ beginnen soll, geben Sie die gewiinschte andere Nummer in das
Textfeld ,,Anfangsnummer® ein.

Konvertieren von Fotos in DNG

Sie konnen Camera Raw-Dateien in Lightroom in das DNG-Format konvertieren, um die Aufnahmen zu archivieren
und DNG-Funktionsmerkmale zu nutzen. Wenn Sie Fotos in DNG konvertieren, ersetzen die DNG-Dateien die
Originalbilder im Katalog. Nach dem Konvertieren haben Sie die Moglichkeit, die Originalbilder auf der Festplatte zu
16schen oder zu erhalten.

1 Wihlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht oder ein einzelnes Foto im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Erfassungsansicht aus. Klicken Sie dann auf ,,Bibliothek® > ,Foto(s) in DNG konvertieren®.

Hinweis: Wenn in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, wird nur das aktive
Foto in DNG konvertiert.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Foto(s) in DNG konvertieren® eine der folgenden Konvertierungsoptionen:

Nur RAW-Dateien konvertieren Ignoriert Fotos, bei denen es sich nicht um Camera Raw-Dateien handelt. Wenn Sie die
Option deaktivieren, werden alle ausgewéhlten Fotos konvertiert, auch Aufnahmen im Format JPEG, TIFF oder PSD.

Originale nach Konvertierung léschen Loscht die Originalfotodatei nach Abschluss des Konvertierungsvorgangs.
Wenn Sie die Option deaktivieren, bleibt die Originaldatei auf der Festplatte erhalten.

Dateierweiterung Legen Sie fest, ob als Dateierweiterung .dng oder .DNG verwendet werden soll.

JPEG-Vorschau Legen Sie fest, ob die exportierte JPEG-Vorschau in voller Grofier, in mittlerer Gré3e oder gar nicht
erstellt wird.

Bildkonvertierungsmethode Die Bilddaten werden, sofern méglich, im Originalformat (als Mosaik) gespeichert, um
die Menge der beibehaltenen Daten zu maximieren. Mosaikdaten kénnen in lineare Daten konvertiert werden, der
umgekehrte Fall ist jedoch nicht moglich. Wihlen Sie ,RAW-Bild beibehalten®, um die Mosaikdaten zu speichern.
Waihlen Sie ,,In lineares Bild konvertieren®, um die Bilddaten in einem interpolierten (mosaikfreien) Format zu
speichern. Das ausgegebene Bild kann von anderen Anwendungen gelesen werden, selbst wenn die Software nicht
tiber ein Profil fiir die Digitalkamera, mit der das Bild aufgenommen wurde, verfiigt.
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Komprimiert (Verlustfrei) Legen Sie fest, ob Sie eine verlustfreie Komprimierung verwenden méchten, damit bei der
Reduzierung der Dateigrof3e keine Daten verloren gehen.

RAW-Originaldatei einbetten Legen Sie fest, ob Sie alle urspriinglichen Camera Raw-Daten in der DNG-Datei
speichern mochten.

Siehe auch

»Dateiformate® auf Seite 38

Offnen einer Datei im Explorer oder Finder

% Waihlen Sie das Foto aus und klicken Sie dann auf ,,Foto“ > ,,Im Explorer anzeigen“ (Windows) bzw. ,Im Finder
anzeigen“ (Mac OS).

Die Datei wird im Explorer- bzw. Finder-Fenster ausgewahlt.

Erstellen virtueller Kopien

Durch Anwenden verschiedener Anpassungseinstellungen auf virtuelle Kopien der originalen (Master-)Fotos erhalten
Sie mehrere Versionen der Fotos. Virtuelle Kopien existieren nicht als tatsdchliche Fotos, sondern nur als Metadaten
im Katalog, in dem die verschiedenen Korrekturen gespeichert werden.

Legen Sie eine virtuelle Kopie eines Fotos an und wenden Sie dann die Anpassungseinstellungen darauf an. Wenn Sie
eine weitere Version des Masterfotos anfertigen mochten, erstellen Sie eine weitere virtuelle Kopie und wenden Sie die
neuen Einstellungen daraufan. Sie kdnnen beliebig viele virtuelle Kopien eines Masterfotos anlegen. Sie konnen sogar
eine der virtuellen Kopien als Master festlegen, wodurch der vorherige Master zur virtuellen Kopie wird.

Nach dem Anlegen werden virtuelle Kopien automatisch mit dem Masterfoto gestapelt. In der Rasteransicht oder im
Filmstreifen zeigt das Masterfoto in der oberen linken Ecke des Miniaturbildes die Anzahl der Bilder an. Links neben
den Miniaturen enthalten virtuelle Kopien Symbole zum Bléttern.

Links Originales (Master-)Foto Mitte und Rechts Virtuelle Kopien, gekennzeichnet durch das Symbol zum Umblittern
Virtuelle Kopien werden tatsdchliche Fotos, wenn diese als Kopie des Masterfotos exportiert oder als Kopie in einem
externen Editor bearbeitet werden.

Wenn Sie eine virtuelle Kopie eines Fotos erstellen, wird im Metadatenbedienfeld automatisch der Zusatz ,,Kopie 1
(bzw. ,Kopie 2% , Kopie 3“ usw.) im Feld ,,Name der Kopie“ hinzugefiigt.

Siehe auch

»Gruppieren von Fotos in Stapeln® auf Seite 73
»Exportieren von Fotos auf die Festplatte“ auf Seite 131

»Bearbeiten in anderen Anwendungen® auf Seite 138
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Erstellen virtueller Kopien

% Klicken Sie in der Rasteransicht im Bibliothekmodul oder im Filmstreifen in einem beliebigen Modul mit der
rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein oder mehrere Fotos und fiihren Sie
einen der folgenden Schritte aus:

+  Wenn Sie eine virtuelle Kopie eines einzelnen Fotos erstellen méchten, wihlen Sie aus dem Kontextmenii die
Option ,,Virtuelle Kopie erstellen aus.

+ Wenn Sie eine virtuelle Kopie einer Gruppe von Fotos erstellen méchten, wihlen Sie aus dem Kontextment die
Option ,,Virtuelle Kopien erstellen® aus.

Wenn die Kopie nicht in der Rasteransicht angezeigt wird, ist das Foto moglicherweise Teil eines ausgeblendeten

Stapels. Wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln® > ,,Alle Stapel einblenden®. Wenn dies nicht den gewiinschten Effekt hat,
wurden die Fotos u. U. gefiltert. Probieren Sie eine andere Anzeigemethode aus. Wihlen Sie beispielsweise im
Katalogbedienfeld die Option ,Alle Fotos*.

Festlegen einer Kopie als Master

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul eine virtuelle Kopie eines anderen Fotos aus.

2 Kilicken Sie auf ,Foto“ > ,Kopie als Master festlegen®.

Entfernen von Fotos aus Katalogen

1 Wihlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht bzw. ein einzelnes Foto im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Erfassungsansicht im Bibliothekmodul aus.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Driicken Sie die Riicktaste (Windows) bzw. die Riickschritttaste (Mac OS).
+ Waihlen Sie ,,Foto“ > ,,Foto(s) loschen®.

Hinweis: Wenn Sie eine Sammlung anzeigen, werden die ausgewdhlten Fotos nach Driicken der Riicktaste (Windows)
bzw. der Entf-Taste (Mac OS) nur aus der Sammlung, jedoch nicht aus dem Katalog entfernt, und es wird kein Dialogfeld
»Bestitigen“ angezeigt. Wenn Sie ein Foto sowohl aus der Sammlung als auch aus dem Katalog entfernen mochten,
wibhlen Sie das Foto aus und driicken Sie Strg+Alt+ Umschalt+Entf (Windows) bzw.

Befehlstaste+ Wahltaste+Umschalttaste+Entf (Mac OS).

3 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Bestitigen® auf eine der folgenden Optionen:

Entfernen Entfernt Fotos aus dem Katalog, ohne sie in den Papierkorb zu verschieben.

Loéschen Entfernt Fotos aus dem Katalog und verschiebt sie in den Papierkorb.

Wenn in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto im Filmstreifen ausgewéhlt ist, wird nur
das aktive Foto geloscht.

Hinweis: Wenn Sie Fotos auswdhlen und die Entf-Taste driicken (bei Macintosh-Systemen ist diese Taste nur auf
Tastaturen mit voller GrofSe verfiigbar), werden die Fotos aus dem Katalog entfernt, aber nicht in den Papierkorb
verschoben.

Siehe auch

»Entfernen von Fotos aus einer Sammlung® auf Seite 70

»Bearbeiten von Smart-Sammlungen® auf Seite 71
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Fotosammlungen

Sammlungen

Mit Sammlungen haben Sie die Méglichkeit, Fotos an einem Ort zu gruppieren, so dass Sie sie schnell und einfach
anzeigen oder weiterverarbeiten konnen. Fotos in einer Sammlung lassen sich beispielsweise zu einer Diashow, einem
Kontaktabzug oder einer Web-Fotogalerie zusammenstellen. Wenn Sie Sammlungen erstellt haben, werden ihre
Namen im Sammlungenbedienfeld des Bibliothek-, Diashow-, Druck- und Web-Moduls aufgefiihrt. Die Sammlungen
sind bei Bedarf jederzeit auswéhlbar. Sie konnen beliebig viele Sammlungen erstellen.

Wenn Sie Fotos voriibergehend fiir bestimmte Aufgaben gruppieren mdchten, konnen Sie diese in die
Schnellsammlung verschieben. Der Unterschied zu normalen Sammlungen besteht darin, dass es im Katalog immer
nur eine Schnellsammlung geben kann.

Smart-Sammlungen sind Sammlungen, die auf benutzerdefinierten Regeln basieren. Beispielweise konnen Sie eine
Smart-Sammlung aller Fotos erstellen, die fiinf Bewertungssterne und eine rote Farbbeschriftung aufweisen. Alle
Fotos, die diese Kriterien erfiillen, werden automatisch der Smart-Sammlung hinzugefiigt.

Beachten Sie bei der Arbeit mit Sammlungen die folgenden Punkte:

+ Seien Sie sich tiber den Unterschied zwischen Katalogen und Sammlungen im Klaren. Sammlungen sind
Fotogruppen in einem Katalog.

+ Ein Foto kann mehreren Sammlungen angehéren.

« Sie konnen die Reihenfolge der Fotos in einer normalen Sammlung dndern; in einer Smart-Sammlung kénnen Sie
jedoch weder die Option ,,Benutzerreihenfolge® verwenden noch die Fotos ziehen, um die Reihenfolge zu dndern.

« Wenn Sie ein Foto aus einer Ssmmlung entfernen, wird es nicht zugleich aus dem Katalog entfernt oder in den
Papierkorb verschoben.

+ Sie konnen auch Sammlungssitze erstellen, um Ihre Sammlungen zu organisieren.

« Sie konnen die Einstellungen des Diashow-, Druck-, und Web-Moduls ausdriicklich in einer bestimmten Art von
Sammlung speichern, die als Ausgabekreation bezeichnet wird.

Ein Video zum Organisieren von Fotos mit Sammlungen und Stichwdrtern finden Sie unter
www.adobe.com/go/Irvid2205_lrm_de.

Siehe auch

»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32
»Erstellen einer Smart-Sammlung® auf Seite 71

»Speichern von Diashow-Einstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 148
»Speichern von Druckeinstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 172

»Speichern von Webeinstellungen als Ausgabekreation® auf Seite 177

Erstellen oder Loschen einer Sammlung

Erstellen einer Sammlung

1 Waihlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus und fithren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Wihlen Sie ,,Bibliothek” > ,,Neue Sammlung®.


http://www.adobe.com/go/lrvid2205_lrm_de
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« Kilicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wéhlen Sie ,,Sammlung erstellen®.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Sammlung erstellen“ einen Namen in das Feld ,,Sammlung® ein.

3 Wenn die Sammlung Teil eines Sammlungssatzes sein soll, wahlen Sie diesen im Menii ,,Festlegen“ aus. Andernfalls
wihlen Sie ,,Keine®.

4 Aktivieren Sie die Option ,,Ausgewdhlte Fotos einschliefSen®.
5 Klicken Sie auf ,Erstellen®.

Die Sammlung wird im Sammlungenbedienfeld mit einem Fotodruck-Symbol [F] angezeigt.

Festlegen einer Zielsammlung

Mit einer Zielsammlung konnen Sie eine temporiare Schnellsammlung iiberschreiben. Durch eine Zielsammlung
konnen Sie festlegen, dass sich eine beliebige permanente Sammlung wie eine Schnellsammlung verhilt, solange diese
ein Ziel ist. Zielsammlungen stellen eine einfache Moglichkeit dar, Fotos fiir die weitere Verarbeitung zu gruppieren.

1 Waihlen Sie im Sammlungenbedienfeld die Sammlung aus, die Sie als Ziel angeben mochten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie ,,Als
Zielsammlung festlegen®.

Ein weifles Pluszeichen neben dem Namen einer Sammlung weist darauf hin, dass diese eine Zielsammlung ist.

3 Um ein Foto zu einer Zielsammlung hinzuzufiigen, wihlen Sie das Foto in einem beliebigen Modul aus und
driicken Sie die Taste ,,B“.

4 Wenn Sie ein Foto aus einer Zielsammlung entfernen mochten, wihlen Sie die Zielsammlung aus und wihlen Sie
dann das Foto in der Rasteransicht aus. Driicken Sie dann die Taste ,B“.

5 Zum Deaktivieren einer Zielsammlung wiahlen Sie die Sammlung aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste
(Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und deaktivieren Sie ,,Als Zielsammlung festlegen®.

Siehe auch

»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32

Erstellen eines Sammlungssatzes

Ein Sammlungssatz ist ein Container, der eine oder mehrere Sammlungen enthilt. Ssmmlungen verleihen Thnen mehr
Flexibilitdt beim Ordnen und Verwalten von Fotos. Ein Sammlungssatz enthilt keine Fotos. Er enthélt lediglich
Sammlungen, einschlieflich normale Sammlungen, Smart-Sammlungen und Ausgabesammlungen. Ein
Sammlungssatz wird mit einem Ordnersymbol & angezeigt.

1 Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie ,,Bibliothek® > ,Neuer Sammlungssatz®.

+ Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wihlen Sie ,Sammlungssatz erstellen®.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Sammlungssatz erstellen einen Namen fiir den Sammlungssatz ein.

3 Wenn der neue Satz Teil eines vorhandenen Satzes sein soll, wihlen Sie den vorhandenen Satz im Mentii ,,Festlegen®
aus. Andernfalls wihlen Sie ,,Keine®.

4 Klicken Sie auf ,,Erstellen®.

5 Ziehen Sie im Sammlungenbedienfeld eine beliebige Sammlung in den Sammlungssatzordner, um sie dem Satz
hinzuzufiigen.
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Umbenennen einer Sammlung oder eines Sammlungssatzes

1 Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) auf eine Sammlung oder einen Sammlungssatz und wihlen Sie im Menii die Option ,Umbenennen®.

2 Uberschreiben Sie den Namen der Sammlung.

Loschen einer Sammlung oder eines Sammlungssatzes
Wenn Sie eine Sammlung 16schen, werden die Fotos weder aus dem Katalog entfernt noch von der Festplatte geloscht.

< Waihlen Sie im Sammlungenbedienfeld eine Sammlung oder einen Sammlungssatz aus und klicken Sie auf das
Minuszeichen (-).

Hinweis: Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine
Sammlung oder einen Sammlungssatz im Sammlungenbedienfeld klicken und im Menii die Option ,,Loschen® wihlen.

Konvertieren von Schnellsammlungen in Sammlungen

Eine Schnellsammlung kann als Sammlung gespeichert werden. Nach dem Speichern haben Sie die Moglichkeit, die
Schnellsammlung zu l6schen.

1 Waihlen Sie in einem beliebigen Modul ,,Datei > ,,Schnellsammlung speichern®.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Schnellsammlung speichern® einen Namen in das Feld ,,Name der Sammlung® ein.
3 Waibhlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten:

« Wenn die Schnellsammlung nach ihrer Speicherung als Sammlung geloscht werden soll, aktivieren Sie die Option
»Schnellsammlung nach Speicherung 16schen®.

Wenn die Schnellsammlung nach ihrer Speicherung als Sammlung erhalten bleiben soll, deaktivieren Sie die
Option ,,Schnellsammlung nach Speicherung l6schen®.

4 Klicken Sie auf ,,Speichern®.

Siehe auch

»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32

Hinzufiigen von Fotos zu einer Sammlung

1 Waihlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus.
2 Ziehen Sie die Fotos auf eine Sammlung im Sammlungenbedienfeld.

Hinweis: Um zu sehen, in welcher Sammlung sich ein Foto befindet, wihlen Sie das Foto in der Rasteransicht aus, klicken
Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie ,In Sammlung
anzeigen®. Wihlen Sie eine Sammlung aus dem Untermenti, um sie auszuwdihlen und in der Rasteransicht anzuzeigen.
Smart-Sammlungen werden nicht aufgelistet.

Entfernen von Fotos aus einer Sammlung

1 Waihlen Sie im Sammlungenbedienfeld eine Sammlung aus.
2 Wihlen Sie in der Rasteransicht die Fotos aus und wahlen Sie dann ,,Foto® > ,,Aus der Sammlung entfernen®.

Hinweis: Sie konnen Fotos auch aus einer Sammlung entfernen, indem Sie die gewiinschten Fotos auswdhlen und die
Entf-Taste driicken.
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Kopieren oder Verschieben von Fotos zwischen Sammlungen

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul eine Sammlung im Sammlungenbedienfeld aus.
2 Waihlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus.

3 Ziehen Sie die ausgewihlten Fotos zum Kopieren im Sammlungenbedienfeld auf die gewiinschte Sammlung, der
sie hinzugefiigt werden sollen.

4 Um die ausgewdhlten Fotos zu verschieben, 16schen Sie die Fotos aus der Originalsammlung, nachdem Sie sie in
die neue Sammlung verschoben haben.

Siehe auch

»Entfernen von Fotos aus einer Sammlung® auf Seite 70

Erstellen einer Smart-Sammlung

Eine Smart-Sammlung ist eine Sammlung, die auf benutzerdefinierten Metadaten-Kriterien basiert. Smart-
Sammlungen beinhalten automatisch alle Fotos, welche die Kriterien erfiillen. Bei Smart-Sammlungen werden Fotos
nicht manuell hinzugefiigt oder entfernt.

Lightroom enthalt standardmégig fiinf Smart-Sammlungen: ,,Rot markiert®, ,,Fiinf Sterne®, ,,Letzter Monat*,
»Krzlich bearbeitet“ und ,,Ohne Stichworter®.

1 Fihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+ Wibhlen Sie ,,Bibliothek® > ,,Neue Smart-Sammlung®.

« Kilicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wiéhlen Sie ,,Smart-Sammlung erstellen.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Smart-Sammlung erstellen® einen Namen fiir die Smart-Sammlung ein.

3 Wenn die Smart-Sammlung Teil eines vorhandenen Satzes sein soll, wihlen Sie den Satz im Menil ,,Festlegen aus.
Andernfalls wihlen Sie ,,Keine®.

4 Legen Sie Regeln fiir die Smart-Sammlung fest, indem Sie Optionen aus den Popup-Meniis auswéhlen.

5 Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um weitere Kriterien hinzuzufiigen. Klicken Sie auf das Minuszeichen (-), um
Kriterien zu entfernen.

6 Klicken Sie bei gedriickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) auf das Pluszeichen (+), um
verschachtelte Optionen zu 6ffnen, anhand derer Sie festlegen konnen, ob Beliebige/Alle/Keine wahr sind.

7 Waihlen Sie im Menii ,,Entspricht® aus, ob alle oder mindestens eines der Kriterien erfiillt sein miissen.
8 Klicken Sie auf ,Erstellen®.

Lightroom nimmt die Smart-Sammlung in das Sasmmlungenbedienfeld auf und fiigt alle Fotos aus dem Katalog hinzu,
welche die angegebenen Regeln erfiillen. Smart-Sammlungen besitzen ein Fotodrucksymbol mit einem Zahnrad in der
unteren rechten Ecke [F.

Bearbeiten von Smart-Sammlungen
Sie konnen die Kriterien und Regeln fiir eine Smart-Sammlung jederzeit dndern.
1 Waihlen Sie die Smart-Sammlung, die Sie bearbeiten méchten, im Sammlungsbedienfeld aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie ,,Smart-
Sammlung bearbeiten®.

3 Wihlen Sie neue Regeln und Optionen im Dialogfeld ,,Smart-Sammlung bearbeiten.
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4 Klicken Sie auf ,,Speichern®.

Hinweis: In einer Smart-Sammlung koénnen Sie die Fotos nicht mithilfe der Funktion ,, Benutzerreihenfolge“ oder durch
Ziehen der Fotos neu anordnen.

Exportieren und Importieren von Smart-Sammlungen

Sie konnen Smart-Sammlungen gemeinsam verwenden, indem Sie deren Einstellungen exportieren und diese
Einstellungen dann auf einem anderen Computer importieren. Lightroom hingt die Dateinamenerweiterung .Irsmcol
an Einstellungsdateien von Smart-Sammlungen an.

Hinweis: Durch das Exportieren einer Smart-Sammlung werden auch die Regeln fiir die Smart-Sammlung exportiert.
Die Fotos in der Smart-Sammlung werden jedoch nicht exportiert.

Exportieren von Smart-Sammlungseinstellungen
1 Wihlen Sie die Smart-Sammlung, die Sie exportieren mdchten, im Sammlungenbedienfeld aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie ,,Smart-
Sammlungseinstellungen exportieren®.

3 Geben Sie den Namen und Speicherort der exportierten Einstellungsdatei von Smart-Sammlungen an und klicken
Sie dann auf ,,Speichern®.

Importieren von Smart-Sammlungseinstellungen
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Smart-
Sammlungssatz im Sammlungenbedienfeld und aktivieren Sie ,,Smart-Sammlungseinstellungen importieren®.

2 Suchen Sie die Smart-Sammlung-Einstellungsdatei .Irsmcol und wihlen Sie sie aus, und klicken Sie dann auf
»lmportieren®.

Lightroom nimmt die Smart-Sammlung in das Sammlungenbedienfeld auf und fiigt alle Fotos aus dem aktuellen
Katalog hinzu, welche die Kriterien fiir die Smart-Sammlung erfiillen.

Exportieren einer Sammlung als Katalog
Sie konnen eine Sammlung von Fotos als einen neuen Katalog exportieren. Wenn Sie einen Katalog aus einer

Sammlung von Fotos erstellen, werden die Einstellungen der Fotos in den neuen Katalog exportiert.

Hinweis: Durch Exportieren einer Smart-Sammlung als Katalog werden die Fotos in der Smart-Sammlung dem neuen
Katalog hinzugefiigt. Die Regeln oder Kriterien, die der Smart-Sammlung Zugrunde liegen, werden jedoch nicht
exportiert.

1 Waihlen Sie die Sammlung bzw. die Smart-Sammlung aus, die Sie zum Erstellen eines Katalogs verwenden
mochten.

2 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Namen der
Sammlung und wihlen Sie ,Diese Sammlung als Katalog exportieren.

3 Geben Sie Namen, Speicherort und andere Optionen fiir den Katalog an und klicken Sie dann auf ,,Speichern®
(Windows) bzw. ,,Katalog exportieren® (Mac OS).

Siehe auch

»Erstellen eines Katalogs aus vorhandenen Fotos“ auf Seite 52
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Gruppieren von Fotos in Stapeln

Stapel

Sie kénnen Stapel erstellen, um einen Satz von visuell dhnlichen Fotos zu gruppieren, damit eine leichtere Verwaltung
moglich ist. Stapel sind niitzlich zum Aufbewahren mehrerer Fotos desselben Motivs oder zum zentralen
Aufbewahren eines Fotos zusammen mit seinen virtuellen Kopien. Stapel sorgen auflerdem fiir mehr Ubersichtlichkeit
in der Rasteransicht und im Filmstreifen.

Sie konnen einen Stapel beispielsweise erstellen, um mehrere Fotos einer bestimmten Pose aus einer Portritsitzung zu
gruppieren oder um Fotos abzulegen, die Sie bei einer Veranstaltung mit Hilfe des Burst-Modus oder der Auto-Bracket-
Funktion (Belichtungsreihenfunktion) Ihrer Kamera aufgenommen haben. Wenn Sie Fotos auf diese Weise aufnehmen,
erhalten Sie viele dhnliche Variationen desselben Bildes, benétigen in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aber
eigentlich nur das beste Foto davon. Wenn Sie die Fotos stapeln, haben Sie an einem zentralen Ort schnell und einfach
Zugriff auf die Fotos, da die Aufnahmen nicht mehr iiber mehrere Zeilen mit Miniaturen verstreut sind.

Werden Fotos in einem Stapel gruppiert, werden die Fotos entsprechend ihrer Sortierreihenfolge in der Rasteransicht
gestapelt, wobei das aktive Foto an oberster Stelle des Stapels liegt.

Ein Stapel wird als ausgeblendet bezeichnet, wenn die gestapelten Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen
unter der Miniatur des obersten Fotos gruppiert sind. Ein Stapel wird als eingeblendet bezeichnet, wenn alle Fotos im
Stapel in der Rasteransicht oder im Filmstreifen sichtbar sind.

Ausgeblendeter Stapel (oben) und eingeblendeter Stapel (unten)

Hier finden Sie einige Tipps fiir das Arbeiten mit Stapeln:

+  Wenn Entwicklungskorrekturen, Bewertungen, Markierungen oder Farbbeschriftungen auf einen ausgeblendeten
Stapel angewendet werden, ist nur das oberste Foto davon betroffen.

+ Wenn Sie ein Foto in einem Stapel auswéhlen und es zu einer Schnellsammlung oder Sammlung hinzufiigen, wird
nur das ausgewihlte Foto hinzugefiigt, nicht der gesamte Stapel.

+ Wenn Sie nach Fotos suchen, wird das oberste Foto in einem Stapel angezeigt; die Anzahl der im Stapel
vorhandenen Fotos ist dabei in der oberen linken Ecke angegeben.
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Im obersten Foto des Stapels wird die Anzahl der Fotos im Stapel angezeigt.

Stapeln von Fotos

1 Waihlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul die Fotos aus, die Sie stapeln méchten.
Hinweis: Gestapelte Fotos miissen sich im gleichen Ordner befinden.

2 Wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln“ > ,,In Stapel gruppieren®.
Die gestapelten Fotos werden fortlaufend angezeigt; die Stapelfolgenummern sind dabei in der linken oberen Ecke der

Miniaturen angegeben. Das oberste Foto im Stapel hat die Nummer ,,1%, das néichste Foto die Nummer ,,2“ usw.

Hinweis: Wenn Sie zwei Stapel auswdihlen und dann den Befehl ,,Foto“ > ,Stapeln“ > ,In Stapel gruppieren® wihlen,
wird nur das oberste Foto aus dem zweiten Stapel in den zuerst ausgewdhlten Stapel verschoben.

Aufheben von Fotostapeln

1 Fiihren Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:
« Wihlen Sie die Miniatur eines ausgeblendeten Stapels aus.

«  Wenn der Stapel eingeblendet wird, wihlen Sie ein beliebiges Foto im Stapel aus. Sie miissen nicht alle Fotos im
Stapel auswihlen.

2 Waihlen Sie ,,Foto® > ,,Stapeln“ > ,,Stapel autheben®.

Hinzufiigen von Fotos zu vorhandenen Stapeln

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul den Stapel und mindestens ein Foto aus,
das Sie dem Stapel hinzufiigen mochten.

2 Wihlen Sie ,,Foto® > ,Stapeln“ > ,,In Stapel gruppieren®.

Ein- und Ausblenden von Stapein

Wenn Sie einen Stapel einblenden, werden alle im Stapel vorhandenen Fotos angezeigt. Wenn Sie einen Stapel
ausblenden, werden alle Fotos unter der Miniatur des obersten Fotos gruppiert. Die Anzahl der im Stapel vorhandenen
Fotos wird in der linken oberen Ecke der Miniatur angezeigt.

% Fihren Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+  Wenn Sie einen Stapel einblenden mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen ausgeblendeten Stapel und wihlen Sie ,,Stapeln® > ,,Einen Stapel einblenden® oder
klicken Sie auf die Stapelfolgenummer oben links im Foto. Sie konnen auch einen ausgeblendeten Stapel auswéhlen
und ,,Foto“ > ,Stapeln® > ,,Einen Stapel einblenden® wéhlen.

« Zum Einblenden aller Stapel klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) auf ein Foto und wihlen Sie ,,Stapeln® > ,,Alle Stapel einblenden® oder markieren Sie ein beliebiges Foto
und wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln“ > ,,Alle Stapel einblenden®.
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« Wenn Sie einen Stapel ausblenden mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein Foto in dem Stapel und wahlen Sie ,,Stapeln® > ,,Stapel ausblenden oder doppelklicken
Sie auf die Stapelfolgenummer oben links im Foto. Sie konnen auch ein Foto in einem Stapel markieren und
»Foto“ > ,Stapeln® > ,Einen Stapel ausblenden® wihlen.

+ Zum Ausblenden aller Stapel klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) auf ein Foto und wiéhlen Sie ,,Stapeln® > ,, Alle Stapel ausblenden oder markieren Sie ein beliebiges Foto
und wihlen Sie ,,Foto® > ,,Stapeln“ > ,,Alle Stapel ausblenden®.

Verwalten von Fotos in einem Stapel

Siehe auch
»Ein- und Ausblenden von Stapeln® auf Seite 74

Entfernen oder Loschen von Fotos aus einem Stapel

Wenn Sie Fotos aus einem Stapel entfernen, bleiben sie im Katalog von Lightroom erhalten. Wenn Sie Fotos aus einem
Stapel l6schen, werden sie aus dem Stapel und auch aus dem Katalog entfernt. Mit dem Befehl ,,Fotos 16schen® haben
Sie auch die Moglichkeit, Fotos aus dem Katalog zu entfernen und von der Festplatte zu 16schen.

1 Blenden Sie einen Stapel in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul ein.
2 Wihlen Sie mindestens ein Foto im Stapel aus und fiithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wenn Sie Fotos aus dem Stapel entfernen mochten, wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln® > ,, Aus Stapel entfernen®.

+ Wenn Sie Fotos aus dem Stapel 16schen mochten, wiahlen Sie ,,Foto“ > ,,Fotos l6schen®. Sie kénnen auch mit der
rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Miniatur klicken und im Menii
die Option ,,Foto 16schen® wihlen.

Wenn Sie ein Foto aus einem Stapel von zwei Fotos entfernen oder 16schen, wird der Stapel aufgehoben.

Festlegen des obersten Fotos in einem Stapel
Standardmiflig wird das aktive Foto das oberste Foto, wenn ein Stapel erstellt wird. Sie konnen ein beliebiges Foto in
einem Stapel als das oberste Foto festlegen.

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul ein Foto in einem eingeblendeten Stapel aus.

2 Wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln® > ,,An Stapelanfang verschieben®.

Verschieben von Fotos in einem Stapel

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul ein Foto in einem eingeblendeten Stapel aus.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

+ Wenn Sie das Foto im Stapel nach oben verschieben mochten, driicken Sie Umschalttaste+linke Klammer oder
wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln® > ,,Im Stapel nach oben verschieben®.

« Wenn Sie das Foto im Stapel nach unten verschieben mochten, driicken Sie Umschalttaste+rechte Klammer oder
wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln® > ,,Im Stapel nach unten verschieben®.
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Teilen eines Stapels

Fotos innerhalb eines Stapels lassen sich mit dem Befehl ,,Stapel teilen“ in einem neuen, separaten Stapel gruppieren.
Wenn Sie einen Stapel teilen, enthlt der urspriingliche Stapel danach die verbleibenden Fotos aus der Gruppierung
in einem neuen Stapel.

1 Blenden Sie einen Stapel in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul ein.
2 Wihlen Sie die Fotos aus, die Sie in einem anderen Stapel gruppieren mochten.
Hinweis: Der Befehl ,Stapel teilen® steht nicht zur Verfiigung, wenn Sie nur das oberste Foto in einem Stapel ausgewdihlt

haben.

3 Wibhlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln > ,,Stapel teilen®.

Automatisches Stapeln von Fotos nach Aufnahmezeit

Lightroom kann Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen automatisch auf Grundlage der Aufnahmezeit
stapeln. Sie legen dabei einen Aufnahmezeitbereich fest, um einen neuen Stapel zu erstellen. Ein Beispiel: Sie legen eine
Dauer von 1 Minute fest. Alle aufeinander folgenden Fotos, bei denen die Aufnahmezeit weniger als 1 Minute
auseinander liegt, werden in einem Stapel gruppiert. Ein neuer Stapel wird erstellt, wenn die Aufnahmezeit des
néchsten benachbarten Fotos mindestens 1 Minute nach der Aufnahmezeit des vorhergehenden Fotos liegt. Im neuen
Stapel werden entsprechend alle aufeinander folgenden Fotos gruppiert, bei denen die Aufnahmezeitpunkte weniger
als 1 Minute auseinander liegen.

Sie konnen fiir die Dauer zwischen den Aufnahmezeitpunkten einen Bereich von 0 Sekunden bis 1 Stunde festlegen.
Kiirzere Zeitabstande bewirken dabei relativ betrachtet die Erstellung von mehr Stapeln, ldngere Zeitabstande fithren
zu weniger Stapeln.

1 Suchen oder filtern Sie Fotos oder wihlen Sie eine Sammlung, einen Ordner oder ein Stichwort-Tag aus, um die
gewlinschten Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen anzuzeigen.

Lightroom stapelt in der Rasteransicht oder im Filmstreifen alle Fotos automatisch, unabhingig davon, ob Fotos
ausgewdhlt wurden oder nicht.

2 Waihlen Sie ,,Foto“ > ,,Stapeln“ > ,,Automatisch nach Aufnahmezeit stapeln®.

3 Ziehen Sie im Dialogfeld ,,Automatisch nach Aufnahmezeit stapeln® den Regler ,,Zeit zwischen Stapeln®, um die
minimale Dauer zwischen Aufnahmezeitpunkten fiir neue Stapel festzulegen.

Bearbeiten von Fotos in einem Stapel

Wenn Entwicklungsanpassungen auf einen ausgeblendeten Stapel angewendet werden, hat dies nur das oberste Foto
Auswirkungen.

% Fiithren Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie nur auf das oberste Foto Bildkorrekturen anwenden mochten, wihlen Sie einen ausgeblendeten Stapel
aus und nehmen Sie die gewiinschten Entwicklungsmodulkorrekturen vor.

Hinweis: Verwenden Sie den Befehl ,,Synchronisierungseinstellungen® oder die Befehle ,,Einstellungen kopieren bzw.
»Einstellungen einfiigen, um Bildkorrekturen vom obersten Foto auf andere Fotos in einem Stapel zu iibertragen. Siehe
~Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos® auf Seite 128.

« Wenn Sie Bildkorrekturen auf Fotos in einem Stapel anwenden mochten, wihlen Sie die Fotos in einem
eingeblendeten Stapel aus und nehmen Sie Entwicklungsmodulkorrekturen an den einzelnen Fotos vor.
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Filtern und Bewerten von Fotos

Durch Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen konnen Sie Fotos filtern, so dass Sie nach bestimmten Fotos
suchen und diese anzeigen konnen. Zwar konnen Sie Fotos mit Hilfe von Stichwortern und Metadaten suchen, doch
durch Filtern der Fotos kombiniert mit Stichwort- und Metadatensuche kénnen Sie die besten Fotos schneller
anzeigen. Das Filtern von Fotos wird mit zunehmendem Umfang des Katalogs immer wichtiger.

Siehe auch

»Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht® auf Seite 31

»Suchen von Fotos iiber die Bibliotheksfilterleiste“ auf Seite 97

Anzeigen von Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen

Im Bibliothekmodul kénnen Fotos je nach den von Ihnen festgelegten Anzeigeoptionen mit Bewertungssternen,
Markierungen und Farbbeschriftungen angezeigt werden. Bewertungssterne und Beschriftungseinstellungen werden
global in allen Sammlungen angewendet; Markierungsstatus hingegen sind lokale Einstellungen. In unterschiedlichen
Sammlungen kénnen Sie unterschiedliche Markierungsstatus verwenden.

Hinweis: Diashows konnen Fotos mit Bewertungssternen anzeigen. Siehe ,,Anzeigen von Bewertungen in einer Diashow*
auf Seite 150.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus, um Bewertungen, Markierungen und
Beschriftungen einzublenden:

« Wenn Sie Markierungen und Beschriftungen in den Miniaturzellen der Rasteransicht anzeigen lassen méchten,
wihlen Sie ,,Ansicht® > ,,Ansicht-Optionen“. Wahlen Sie anschliefend im Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-
Optionen® auf der Registerkarte ,Rasteransicht die Optionen ,Markierungen® und ,,Farbige Rasterzellen mit
Beschriftungsfarben. Wiahlen Sie zur Anzeige der Bewertungssterne im Menii ,,Beschriftung oben“ oder
»Beschriftung unten® die Option ,,Bewertung®.

« Wenn Sie Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen in der Werkzeugleiste der Raster- oder Lupenansicht
anzeigen mochten, wihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste eine oder mehrere der folgenden Optionen:
»Bewertung®, ,Markieren®, ,Farbbeschriftung®.

Hinweis: Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen stehen in den Vergleichs- und Erfassungsansichten immer
neben den angezeigten Fotos zur Verfligung.

Siehe auch

»Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht® auf Seite 31

»Juchen von Fotos iiber die Attributfilter” auf Seite 98
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Festlegen von Bewertungssternen

Beim Bewerten von Dateien konnen Sie null bis fiinf Sterne vergeben. Bewertungssterne sind in jeder Ansicht des
Bibliothekmoduls einstell- und anzeigbar. Wenn Fotos bewertet wurden, kénnen Sie im Filmstreifen oder in der
Bibliotheksfilterleiste auf eine Filterschaltfliche fiir Bewertungen klicken, um nur Fotos anzuzeigen und zu bearbeiten,
denen Sie eine bestimmte Anzahl von Sternen zugewiesen haben. Siehe ,,Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der
Rasteransicht“ auf Seite 31 und ,,Suchen von Fotos tiber die Attributfilter” auf Seite 98.

« Wihlen Sie ,,Foto“ > ,Bewertung festlegen, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen
in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewéhlt ist. Wahlen Sie dann im Untermenii
die gewiinschte Bewertung aus.

Hinweis: Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, wird
die Bewertung nur auf das aktive Foto angewandst.

+ Geben Sie fiir die Bewertung eine Zahl von 1 bis 5 ein. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und driicken Sie auf
die Zahl, um die Bewertung festzulegen und das nichste Dia auszuwahlen.

In der Vergleichs- und Erfassungsansicht konnen Sie auf einen der fiinf Punkte unter den Fotos klicken, um
Bewertungssterne zuzuweisen. Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie
auf den zweiten Punkt klicken, weisen Sie zwei Bewertungssterne zu usw.

Festlegen von Bewertungssternen in den Miniaturzellen der Rasteransicht

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht mindestens ein Foto aus.
2 Klicken Sie auf einen der fiinf Punkte unter der Miniaturzelle.

Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken,
weisen Sie zwei Bewertungssterne zu usw.

Hinweis: Damit auch in kompakten Miniaturansichtszellen Bewertungssterne angezeigt werden, wihlen Sie im
Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen“ die Option ,,Beschriftung unten > ,,Bewertung®. Damit Bewertungssterne in
den erweiterten Miniaturansichtszellen angezeigt werden, wdihlen Sie im Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen® die
Option ,, BewertungsfufSzeile anzeigen*. Siehe ,Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Rasteransicht® auf
Seite 49.

Festlegen der Bewertungssterne mit der Spriihdose
1 Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprithdose in der Werkzeugleiste und wahlen Sie dann aus dem Menii
»Farbe® in der Werkzeugleiste die Option ,,Bewertung®.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wiihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste die Option
»Spriihdose*.

2 Geben Sie die Bewertung in der Werkzeugleiste ein und klicken Sie dann auf ein Foto oder ziehen Sie die Maus iiber
das Foto, um die Bewertung anzuwenden.

3 Klicken Sie zum Deaktivieren der Sprithdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das
Sprithdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Festlegen von Bewertungssternen in der Bibliothekwerkzeugleiste
% Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf einen Bewertungsstern, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder
im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewdhlt ist.

Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken,
weisen Sie zwei Bewertungssterne zu usw. Wenn im Filmstreifen in der Lupen- oder Erfassungsansicht mehr als ein
Foto ausgewdhlt ist, wird die Bewertung nur auf das aktive Foto angewendet.
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Hinweis: Damit in der Werkzeugleiste die Bewertungssterne angezeigt werden, wihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste
die Option ,Bewerten®. Siehe ,,Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls“ auf Seite 48.

Festlegen von Bewertungssternen im Metadatenbedienfeld

1 Wihlen Sie im Popup-Menii des Metadatenbedienfelds ,,Standard®, ,,Alle“, ,Minimal“ oder ,,Ad-hoc-
Beschreibung®, wenn mehr als ein Foto in der Rasteransicht oder genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Erfassungsansicht ausgewahlt ist.

2 Kilicken Sie im Metadatenbedienfeld auf einen der fiinf Sterne neben dem Wort ,,Bewertung®.

Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken,
weisen Sie zwei Bewertungssterne zu usw. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht
mehr als ein Foto ausgewihlt ist, wird die Bewertung nur auf das aktive Foto angewandt.

Andern von Bewertungen

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus, um die Anzahl der Bewertungssterne in der
Miniaturzelle, in der Werkzeugleiste oder im Metadatenbedienfeld zu dndern:

« Klicken Sie auf einen anderen Bewertungsstern, um die Bewertung zu erhéhen oder zu verringern. Durch Klicken
auf eine Ein-Stern-Bewertung wird die Bewertung entfernt.

« Waihlen Sie ,,Foto® > ,,Bewertung festlegen® und klicken Sie dann im Untermenii auf eine andere Bewertung bzw.
erhéhen oder verringern Sie die Bewertung.

Sie konnen Fotos auswdhlen und ,,.“ driicken, um die Bewertung zu erhéhen, oder ,,,“ driicken, um die Bewertung zu
verringern.

Entfernen von Bewertungen

% Wihlen Sie ,,Foto® > ,Bewertung festlegen“ > ,,Keine“, wahrend in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewahlt ist. Wenn im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, wird die
Bewertung nur vom aktiven Foto entfernt.

Hinweis: Um die Bewertungen zu entfernen, konnen Sie auch auf die Sterne in einer Miniaturzelle, in der Werkzeugleiste
des Bibliothekmoduls oder im Metadatenbedienfeld klicken. Beispiel: Ein Foto verfiigt iiber eine Fiinf-Sterne-Bewertung.
Klicken Sie auf den fiinften Stern, um diese Bewertung zu entfernen. Wenn fiir ein Foto eine Bewertung mit vier Sternen
festgelegt wurde, klicken Sie auf den vierten Stern, um die Bewertung zu entfernen, usw.

Markieren oder Ablehnen von Fotos

Markierungen legen fest, ob ein Foto ausgewihlt [, abgelehnt [B oder unmarkiert ist. Markierungen werden im
Bibliothekmodul festgelegt. Wenn Fotos markiert wurden, kénnen Sie im Filmstreifen oder in der
Bibliotheksfilterleiste auf eine Filterschaltfliche fiir Markierungen klicken, um nur Fotos anzuzeigen und zu
bearbeiten, die Sie mit einer bestimmten Kennzeichnung markiert haben. Siehe ,,Filtern von Fotos im Filmstreifen und
in der Rasteransicht“ auf Seite 31 und ,,Suchen von Fotos tiber die Attributfilter auf Seite 98.
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Markierungsstatus gelten nur lokal. Das gleiche Foto kann in unterschiedlichen Sammlungen iiber unterschiedliche
Markierungsstatus verfiigen.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht bzw. genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Erfassungsansicht aus. Wahlen Sie ,,Foto“ > ,,Markierung festlegen“ und dann die gewtiinschte
Markierung aus. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto
ausgewdhlt ist, wird die Markierung nur auf das aktive Foto angewandt.

» Wibhlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen ein Foto aus und driicken Sie die Taste ,,P“, um ein Bild zu
markieren, oder die Taste ,X“, um das Bild als abgelehnt zu markieren. Halten Sie beim Driicken der Taste ,P“ oder
»X“ die Umschalttaste gedriickt, um die Markierung festzulegen und das nichste Foto auszuwéhlen. Halten Sie die
Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Mac OS) gedriickt und driicken Sie die Nach-oben- oder Nach-unten-
Taste, um den Markierungsstatus zu erhéhen oder verringern.

+ (Nur Rasteransicht) Klicken Sie auf das Markierungssymbol links oben in einer Fotominiatur, um die Markierung
anzuwenden oder zu entfernen. Fotos mit einer Ablehnungsmarkierung werden in der Rasteransicht abgeblendet
angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie Markierungen in den Miniaturzellen der Rasteransicht anzeigen oder einstellen mdochten, muss im
Dialogfeld ,, Bibliotheksansicht-Optionen auf der Registerkarte ,Rasteransicht“ die Option ,Markierungen aktiviert
sein. (Wdhlen Sie ,,Ansicht“ > ,, Ansicht-Optionen*.)

+ (Nur Vergleichs- und Erfassungsansichten) Klicken Sie unter den Fotos auf die Auswahl- bzw.
Ablehnungsmarkierung.

Ein Video zum Bewerten der Fotos mit Markierungen finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2203_Irm_de.

Markieren von Fotos in der Bibliothekwerkzeugleiste

% Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die gewiinschte Markierung, wihrend in der Rasteransicht mindestens ein
Foto oder im Filmstreifen in der Lupen- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewdhlt ist. Wenn im
Filmstreifen in der Lupen- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewihlt ist, wird die Markierung nur auf
das aktive Foto angewandt.

Hinweis: Wenn Sie Markierungen in der Werkzeugleiste anzeigen oder einstellen mdchten, wihlen Sie im Menii der
Werkzeugleiste die Option ,Markieren®.

Markieren von Fotos mit der Spriihdose
1 Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprithdose in der Werkzeugleiste und wihlen Sie dann aus dem Menii
»Farbe® in der Werkzeugleiste die Option ,Markieren®.

2 Geben Sie den Markierungsstatus in der Werkzeugleiste ein und klicken Sie dann auf ein Foto oder ziehen Sie die
Maus tiber das Foto, um den Markierungsstatus anzuwenden.

Schnelles Ablehnen von Fotos oder Aufheben von deren Markierung

Wenn Sie den Befehl ,,Fotos verbessern® wahlen, werden unmarkierte Fotos als abgelehnt markiert, bei ausgewahlten
Fotos wird die Markierung entfernt.

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus.
2 Waibhlen Sie ,,Bibliothek® > ,,Fotos verbessern®.

3 Kilicken Sie im Dialogfeld ,,Fotos verbessern® auf ,,Verbessern®.


http://www.adobe.com/go/lrvid2203_lrm_de
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Auswihlen von markierten Fotos
% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie markierte Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen auswahlen mochten, wahlen Sie
»Bearbeiten“ > ,Markierte Fotos auswahlen®.

« Wenn Sie die Auswahl fir unmarkierte Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen autheben mo6chten, wahlen
Sie ,,Bearbeiten® > ,,Auswahl der unmarkierten Fotos auftheben®.

Festlegen von Beschriftungen und Farbgruppen

Sie konnen Fotos eine bestimmte Farbe zuweisen und so eine grofle Anzahl von Fotos schnell und flexibel
kennzeichnen. Beispiel: Sie zeigen viele Fotos, die Sie gerade importiert haben, in der Rasteransicht an. Im Zuge der
Uberpriifung der neuen Fotos kénnen Sie die Aufnahmen kennzeichnen, die Sie behalten méchten. Nach diesem
ersten Durchgang konnen Sie im Filmstreifen auf die Filterschaltflichen fiir Farbbeschriftungen klicken, um nur Fotos
anzuzeigen und zu bearbeiten, die Sie mit einer bestimmten Farbe gekennzeichnet haben. Siehe ,,Filtern von Fotos im
Filmstreifen und in der Rasteransicht“ auf Seite 31 und ,,Suchen von Fotos iiber die Attributfilter” auf Seite 98.

K3

+ Fihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+  Waihlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht bzw. genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Erfassungsansicht aus. Wéhlen Sie dann ,,Foto“ > ,,Farbbeschriftung festlegen“ und wéhlen Sie im
Untermenii eine Beschriftung. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als
ein Foto ausgewdhlt ist, wird die Beschriftung nur auf das aktive Foto angewandt.

+ (Nur Rasteransicht) Klicken Sie am unteren Rand der Miniaturzelle auf eine Farbbeschriftung.

Hinweis: Wenn Sie Farbbeschriftungen in Miniaturzellen anzeigen oder einstellen mdochten, aktivieren Sie im Dialogfeld
»Bibliotheksansicht-Optionen® (wihlen Sie ,,Ansicht® > ,, Ansicht-Optionen®) auf der Registerkarte ,,Rasteransicht* die
Option ,,Farbbeschriftung einschliefSen*.

« (Nur Raster-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht) Klicken Sie unter den Fotos auf ein Farbbeschriftungssymbol.

Festlegen von Farbbeschriftungen in der Bibliothekwerkzeugleiste

% Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf eine Farbbeschriftung, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder
im Filmstreifen in der Lupen- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewéhlt ist. Wenn im Filmstreifen in der
Lupen- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird die Beschriftung nur auf das aktive Foto
angewandt.

Hinweis: Wenn Sie Farbbeschriftungen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls anzeigen oder einstellen mochten,
wihlen Sie im Popup-Menii der Werkzeugleiste die Option ,,Farbbeschriftung”.

Festlegen von Farbbeschriftungen mit der Sprithdose
1 Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprithdose in der Werkzeugleiste und wihlen Sie dann aus dem Menii

»Farbe® in der Werkzeugleiste die Option ,,Beschriftung®.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste die Option
»Spriihdose®.

2 Wihlen Sie in der Werkzeugleiste die Farbbeschriftung aus und klicken Sie dann auf die Fotos oder ziehen Sie die
Maus tiber die Fotos, um die Beschriftung anzuwenden.

3 Kilicken Sie zum Deaktivieren der Sprithdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das
Sprithdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.
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Bearbeiten von Farbbeschriftungssatzen

Im Dialogfeld ,,Farbbeschriftungssatz bearbeiten“ konnen Sie Namen fiir Farbbeschriftungen zuweisen. Wenn Sie eine
Beschriftung anwenden, wird der zugehdrige Name in die Metadaten des Fotos eingefiigt.

1 Waihlen Sie im Bibliothekmodul ,,Metadaten® > ,,Farbbeschriftungssatz“ > ,,Bearbeiten®.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Farbbeschriftungssatz bearbeiten“ neben der gewiinschten Farbe einen Namen ein.

3 (Optional) Wihlen Sie im Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®, geben
Sie in das Textfeld ,Name der Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie dann auf , Erstellen®.

4 Klicken Sie auf ,Andern®.

Loschen oder Umbenennen von Farbbeschriftungssatzen
1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul ,,Metadaten® > ,,Farbbeschriftungssatz“ > ,Bearbeiten.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Farbbeschriftungssatz bearbeiten® im Menii ,,Vorgabe“ eine Option.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie die Vorgabe 16schen mochten, wihlen Sie ,,Vorgabe [Name der Vorgabe] 16schen®. Klicken Sie im
daraufthin eingeblendeten Warndialogfeld auf ,,Loschen®.

+ Wenn Sie die Vorgabe umbenennen méchten, wihlen Sie ,,Vorgabe [Name der Vorgabe] umbenennen®. Geben Sie
den gewiinschten Namen in das Textfeld ,Name der Vorgabe“ ein und klicken Sie dann auf ,,Umbenennen®.

Anzeigen und Bearbeiten von Metadaten

Metadaten und XMP

Metadaten sind standardisierte Informationen zu einem Foto. Dazu gehoren etwa Angaben zum Namen des Urhebers
(Autors) sowie zur Auflosung, zum Farbraum, zu Copyright und zu zugewiesenen Stichwortern. Die meisten
Digitalkameras fiigen grundlegende Informationen zu Dateien ein, unter anderem Héhe, Breite, Dateiformat und
Aufnahmezeitpunkt. Lightroom unterstiitzt den vom International Press Telecommunications Council (IPTC)
entwickelten Informationsstandard fiir die Kennzeichnung iibermittelter Texte und Bilder. Dieser Standard umfasst
Eintrége fiir Beschreibungen, Stichworter, Kategorien, Bildrechte und Herkunft. Sie konnen Metadaten einsetzen, um
Ihren Workflow effizienter zu machen und Ihre Dateien zu ordnen.

Dateiinformationen werden unter Verwendung des XMP-Standards (Extensible Metadata Platform) gespeichert.
XMP basiert auf XML. Bei Camera Raw-Dateien, die ein proprietires Dateiformat haben, werden keine XMP-Daten
in die Originaldateien geschrieben. Um Dateibeschadigungen zu vermeiden, werden XMP-Metadaten in einer
separaten Datei gespeichert, der sogenannten Filialdatei. Fiir alle anderen von Lightroom unterstiitzten Dateiformate
(JPEG, TIFF, PSD und DNG) werden die XMP-Metadaten in die Dateien im fiir diese Daten angegebenen Speicherort
geschrieben. XMP ermoglicht den Austausch von Metadaten zwischen Adobe-Anwendungen und iiber Publishing-
Workflows hinweg. So konnen Sie z. B. Metadaten aus einer Datei als Vorlage speichern und die Metadaten dann in
andere Dateien importieren.

Metadaten, die in anderen Formaten gespeichert sind, etwa EXIF, IPTC (IIM) oder TIFF, werden synchronisiert und
mit XMP beschrieben, damit sie einfacher angezeigt und verwaltet werden konnen.

Siehe auch
»otichworter auf Seite 88
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Festlegen, wohin Anderungen der Metadaten geschrieben werden sollen

Mit Lightroom kénnen Sie festlegen, wohin die Anpassungen und Einstellungen der Metadaten geschrieben werden
sollen. Die Informationen konnen in XMP oder im Katalog gespeichert werden. Beachten Sie, dass in Lightroom
vorgenommene Anderungen nicht automatisch von anderen Anwendungen erkannt werden, wenn die Metadaten im
Katalog gespeichert werden.

1 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,Katalogeinstellungen® (Windows) bzw. ,,Lightroom® > , Katalogeinstellungen®
(Mac OS).

2 Offnen Sie die Registerkarte ,Metadaten“ und fithren Sie dann einen der folgenden Schritte aus:

+ Markieren Sie zum Speichern der Anpassungen und Einstellungen der Metadaten in XMP die Option
»Anderungen automatisch in XMP speichern®.

+ Deaktivieren Sie zum Speichern der Anpassungen und Einstellungen der Metadaten im Katalog die Option
~Anderungen automatisch in XMP speichern®.

Wenn Sie die Anpassungs- und Einstellungsmetadaten nicht automatisch in XMP speichern, konnen Sie eine Datei
auswihlen und dann auf ,,Metadaten® > ,Metadaten in Datei speichern® klicken.

Manuelles Speichern von Anderungen an Metadaten in Dateien
« Wibhlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht aus und klicken Sie auf ,Metadaten“ > ,,Metadaten in
Datei(en) speichern®.

« Klicken Sie in der Rasteransicht auf den Nach-unten-Pfeil =% in einem Miniaturbild, um die Metadaten in der
Datei zu speichern (zu aktualisieren).

Hinweis: Falls Sie mit einer DNG-Datei arbeiten, wihlen Sie ,Metadaten“ > ,DNG-Vorschauen und Metadaten
aktualisieren®, um die Anderungen der Metadaten in der Datei zu speichern und eine Vorschau basierend auf den
aktuellen Raw-Verarbeitungseinstellungen zu erstellen.

Anzeigen von Foto-Metadaten

Im Metadatenbedienfeld des Bibliothekmoduls werden fiir ausgewihlte Fotos Dateiname, Dateipfad, Bewertung,
Textbeschriftung sowie EXIF- und IPTC-Metadaten angezeigt. Wahlen Sie im Popup-Menii einen Satz
Metadatenfelder. Lightroom bietet vorgegebene Sitze fiir die Anzeige unterschiedlicher Kombinationen von
Metadaten.

% Waihlen Sie im Popup-Menii des Metadatenbedienfelds eine der folgenden Optionen, wenn mehr als ein Foto in
der Rasteransicht oder genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht
ausgewdhlt ist:

Standard Zeigt Dateiname, Name der Kopie, Ordner, Bewertung, Textbeschriftung und eine Teilmenge der IPTC-
und EXIF-Metadaten an.

Alle Zeigt Dateiname, Name der Kopie, Dateipfad, Bewertung, Textbeschriftung sowie alle EXIF- und IPTC-
Metadaten an.

Alle Metadaten von Zusatzmodulen Zeigt benutzerdefinierte Metadaten an, die von Zusatzmodulen anderer
Hersteller erstellt wurden. Falls Sie keine Zusatzmodule installiert haben, werden Dateiname, Name der Kopie und
Ordner angezeigt.

EXIF Zeigt Dateiname, Dateipfad sowie EXIF-Metadaten.
IPTC Zeigt den Dateinamen sowie alle IPTC-Metadaten.

Grof3e Bildbeschreibung Zeigt ein grofles Bildbeschreibungsfeld und Copyright-Feld an.
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Ort Zeigt den Dateinamen, Namen der Kopie, Ordner, Titel, Bildbeschreibung und Ort an.
Minimal Zeigt Dateiname, Bewertung sowie Metadaten zu Bildbeschreibung und Copyright.

Ad-hoc-Beschreibung Zeigt Dateiname, Name der Kopie, Dateipfad, Bewertung sowie die folgenden EXIF- und
IPTC-Metadaten an: Abmessungen, Datum/Uhrzeit, Kamera, Bezeichnung, Bildbeschreibung, Copyright, Fotograf
und Ort.

Wird im Metadatenbedienfeld ein Pfeil in einem IPTC-Metadatenfeld angezeigt, konnen Sie durch Klicken auf den
Pfeil alle Fotos mit den angegebenen Metadaten bequem suchen und anzeigen.

Wenn mehrere Fotos mit unterschiedlichen Metadateneinstellungen ausgewahlt werden, wird in den
Metadatenfeldern ,,<gemischt>“ angezeigt. Um die Metadaten fiir das in der Auswahl gewiinschte (aktive) Foto
anzuzeigen, wihlen Sie ,Metadaten“ > ,Metadaten nur fiir Zielfoto anzeigen®. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, werden im Metadatenbedienfeld nur Metadaten
fir das aktive Foto angezeigt.

Siehe auch

»Suchen von Fotos iber Metadatenfilter” auf Seite 98

Hinzufiigen und Bearbeiten von IPTC-Metadaten

Metadaten werden zu Fotos durch Eingabe der Informationen im Metadatenbedienfeld hinzugefiigt. Mit Hilfe von
vorgegebenen Metadatensétzen lassen sich alle oder einige der Metadaten von Fotos problemlos fiir das Hinzufiigen
oder Bearbeiten verfiigbar machen.

Hinweis: Durch das Auswidhlen einer Metadaten-Vorgabe, das Kopieren und Einfiigen von Metadaten aus einem
anderen Foto sowie durch das Synchronisieren von Metadaten konnen Sie schnell Metadaten fiir Fotos hinzufiigen, die
dieselben Metadaten erhalten sollen.

1 Wihlen Sie im Popup-Menii des Metadatenbedienfelds einen Metadatensatz aus, wihrend mindestens ein Foto in
der Rasteransicht oder genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht
ausgewdhlt ist. Siehe ,,Anzeigen von Foto-Metadaten® auf Seite 83.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+  Wenn Sie Metadaten hinzufiigen mdchten, geben Sie die gewiinschten Informationen in ein Metadaten-Textfeld ein.

« Wenn Sie Metadaten aus einer Vorgabe hinzufligen mochten, wéhlen Sie im Menii ,,Vorgabe“ eine Metadaten-
Vorgabe.

« Wenn Sie Metadaten bearbeiten mdochten, tiberschreiben Sie einen Eintrag in einem Metadaten-Textfeld.

+ Um die zu einem Metadatenfeld gehorige Aktion durchzufithren, klicken Sie auf das kleine Aktionssymbol rechts
neben dem Metadatenfeld. Um beispielsweise alle Fotos mit der angegebenen Beschriftung anzuzeigen, klicken Sie
auf das Aktionssymbol rechts neben dem Feld ,,Beschriftung®.

Besondere Felder sind fiir das Senden einer E-Mail oder den Aufruf einer Website verfiigbar. Indem Sie beispielsweise
rechts neben dem Feld ,, Internet“ auf das Aktionssymbol klicken, offnen Sie Ihren Browser und darin die angegebene
Website.

Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewéhlt ist, werden die
Metadaten nur dem aktiven Foto hinzugefiigt.
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Siehe auch
»Anwenden einer Metadaten-Vorgabe“ auf Seite 87

»Kopieren und Einfiigen von Metadaten zwischen Fotos® auf Seite 87

»Synchronisieren von Metadaten zwischen Fotos im Katalog® auf Seite 87

Andern der Aufnahmezeit von Fotos

Manchmal kann es erforderlich sein, die Angabe zur Aufnahmezeit bei Fotos zu indern. Eine Anderung des
Aufnahmezeitpunkts ist z. B. sinnvoll, wenn Sie auf Reisen in einer anderen Zeitzone fotografiert haben und die
Kameraeinstellung fiir Datum und Uhrzeit vor dem Fotografieren nicht angepasst wurde oder wenn Sie ein gescanntes
Foto in Lightroom importiert haben und daher das angezeigte Erstellungsdatum des Fotos dem Scanzeitpunkt und
nicht dem Aufnahmezeitpunkt entspricht.

Um eine bearbeitete Aufnahmezeit in einem Raw-Foto zu speichern, miissen Sie die Option im Dialogfeld
»Katalogeinstellungen“ aktivieren. Siehe ,Andern der Katalogeinstellungen® auf Seite 53.

Hinweis: Den Befehl ,, Aufnahmezeit bearbeiten® konnen Sie mit dem Tastaturbefehl Strg+Z (Windows) bzw.
Befehlstaste+Z (Mac OS) nicht riickgdngig machen. Sie miissen den Befehl ,, Urspriingliche Aufnahmezeit
wiederherstellen ausfiihren.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wahrend in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewdhlt ist:

« Waihlen Sie ,Metadaten® > ,,Aufnahmezeit bearbeiten®.

+ Klicken Sie im Metadatenbedienfeld, in dem EXIF-Informationen angezeigt werden, auf den Pfeil am Feld fiir
Datum und Uhrzeit.

2 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Aufnahmezeit bearbeiten® die Art der Anpassung aus:

Auf angegebenes Datum und Uhrzeit einstellen Andert den Aufnahmezeitpunkt in das von Ihnen angegebene Datum
und die von Thnen angegebene Uhrzeit.

Um angegebene Stundenzahl verschieben (Zeitzonenanpassung) Andert den Aufnahmezeitpunkt um die Anzahl
Stunden, die Sie der urspriinglichen Uhrzeit hinzufiigen bzw. die Sie von der urspriinglichen Uhrzeit abziehen.

Jedes Bild auf Erstellungsdatum der Datei dndern Andert den Aufnahmezeitpunkt aus den EXIF-Daten der Kamera
in das Dateierstellungsdatum. Wenn Sie diese Option aktivieren, iiberspringen Sie Schritt 3.

3 Fiihren Sie im Bereich ,,Neue Zeit“ des Dialogfelds einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie ,Auf angegebenes Datum und Uhrzeit einstellen® aktiviert haben, geben Sie in das Textfeld ,,Korrigierte
Uhrzeit® ein neues Datum und eine neue Uhrzeit ein. Sie konnen die einzelnen Datums- und Uhrzeitangaben auch
auswiéhlen und dann mit den Pfeiltasten hohere bzw. niedrigere Werte einstellen.

« Wenn Sie ,,Um angegebene Stundenzahl verschieben® aktiviert haben, wahlen Sie im Popup-Menii einen Wert, um
den Sie die Uhrzeit verstellen mochten.

Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewihlt ist, wird die
Aufnahmezeit nur fiir das aktive Foto gedndert.

4 (Optional) Um die Aufnahmezeit wieder auf die urspriingliche Zeit zuriickzusetzen, wihlen Sie die Fotos in der
Rasteransicht oder im Filmstreifen aus und klicken Sie auf ,,Metadaten® > ,,Urspriingliche Aufnahmezeit
wiederherstellen®.
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Erstellen einer Metadaten-Vorgabe

Spezifische Metadaten konnen als Vorgabe gespeichert werden, um eine erneute Verwendung bei anderen Fotos zu
ermoglichen. Wenn Sie eine Metadaten-Vorgabe verwenden, ersparen Sie sich das manuelle Eingeben derselben
Informationen fiir unterschiedliche Fotos.

1 Wihlen Sie im Metadatenbedienfeld im Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Vorgaben bearbeiten®.

Hinweis: Sie konnen eine Vorgabe auch auf Grundlage beliebiger IPTC-Metadaten, Objektbeschreibungen,
Bewertungssternen und Beschriftungen, die in das Metadatenbedienfeld eingegeben wurden, erstellen, indem Sie nach
dem Eingeben der Daten die Option ,,Als neue Vorgabe speichern wdihlen.

2 Geben Sie Informationen fiir eine der folgenden Gruppen ein:

Grundlegende Informationen Hier konnen Sie Metadaten fiir eine Bildbeschreibung, Bewertungssterne und eine
Textbeschriftung eingeben.

IPTC-Inhalt Schreibt Metadaten fiir eine kurze Zusammenfassung des Fotoinhalts, einen Newscode von der Website
newscodes.org sowie den Namen des Verfassers der Fotobeschreibung.

IPTC-Copyright Schreibt Metadaten fiir den Namen des Copyright-Inhabers, gewahrte Nutzungsrechte am Foto sowie
die Internetadresse des Copyright-Inhabers.

IPTC-Autor Schreibt Metadaten fiir den Namen, die Adresse, Kontaktinformationen, Website und Berufsbezeichnung
des Fotografen.

IPTC-Bild Schreibt Metadaten fiir eine Publikationsbeschreibung entsprechend den auf newscodes.org aufgefiihrten
Richtlinien, eine Beschreibung des Fotos anhand der von newscodes.org festgelegten Richtlinien sowie Informationen
tiber den Ort der Aufnahme des Fotos.

IPTC-Status Schreibt Metadaten fiir den Titel des Fotos, ggf. eine Auftragsnummer, Ubermittlungsanweisungen,
Nutzung oder Rechte am Foto, Name des Fotografen, Unternehmen bzw. Agentur sowie Inhaber des Fotos.

Stichworter Schreibt Metadaten fiir die aufgelisteten Stichworter und hiangt sie an bestehende Stichworter der Fotos an.

Hinweis: Wenn Sie vor dem Auswidhlen des Befehls ,Als neue Vorgabe speichern“ Metadaten manuell in das
Metadatenbedienfeld eingegeben haben, werden Ihre Eingaben in den entsprechenden Textfeldern des Dialogfelds ,Neue
Metadaten-Vorgabe“ angezeigt.

3 Waihlen Sie die Metadaten aus, die in die Vorgabe einbezogen werden sollen, indem Sie einen der folgenden
Schritte ausfithren:

« Wenn Sie alle Metadaten einbeziehen mdchten, klicken Sie auf ,,Alle markieren®.

« Wenn Sie keine der Metadaten einbeziehen mochten, klicken Sie auf ,,Nichts markieren®. Es bietet sich an, auf diese
Schaltflache zu klicken, wenn Sie mit dem Auswihlen der einzubeziehenden Metadaten noch einmal von vorn
beginnen wollen.

« Wenn Sie nur die Metadaten einbeziehen mochten, fiir die Sie Informationen eingegeben haben, klicken Sie auf
»Ausgefiillte markieren®.

 Zur Angabe einzelner Metadaten klicken Sie auf die Felder neben einem Metadatenfeld.

+ Wenn Sie eine ganze Metadatengruppe einbeziehen mdchten, klicken Sie auf die Kontrollkdstchen neben den
entsprechenden Bezeichnungen (beispielsweise ,,IPTC-Inhalt®, ,IPTC-Copyright“ usw.).

4 Wibhlen Sie ,Vorgabe“ > , Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®, geben Sie einen Namen fiir die
Vorgabe ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

5 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Metadatenvorgaben bearbeiten® auf ,,Fertig®.
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Anwenden einer Metadaten-Vorgabe

% Wihlen Sie aus dem Menii ,,Vorgabe“ im Metadatenbedienfeld eine Vorgabe aus, wihrend in der Rasteransicht
oder im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht Fotos ausgewahlt sind.

Anwenden einer Metadatenvorgabe mit der Spriihdose
1 Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprithdose in der Werkzeugleiste und wihlen Sie dann aus dem Menii
»Farbe® in der Werkzeugleiste die Option ,,Metadaten®.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wiihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste die Option
»Sprithdose*.
2 Wihlen Sie Vorgabe in der Werkzeugleiste aus und klicken Sie dann auf ein Foto oder ziehen Sie die Maus iiber

das Foto, um die Vorgabe anzuwenden.

3 Klicken Sie zum Deaktivieren der Sprithdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das
Sprithdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Bearbeiten einer Metadatenvorgabe

1 Wihlen Sie im Metadatenbedienfeld im Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Vorgaben bearbeiten®.
2 Wihlen Sie aus dem Menii ,, Vorgabe“ die Vorgabe aus, die Sie bearbeiten mochten.

3 Bearbeiten Sie die Metadatenfelder und éndern Sie die erforderlichen Einstellungen.
4

Wihlen Sie aus dem Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Vorgabe [Vorgabenname] aktualisieren® und klicken Sie dann
auf ,,Fertig®.

Kopieren und Einfiigen von Metadaten zwischen Fotos

Durch Kopieren der Metadaten aus einem Foto und anschlieflendes Einfiigen in ausgewéhlte Fotos konnen Sie
Informationen und IPTC-Metadaten schnell auf Fotos iibertragen. Wenn Sie die Befehle ,,Metadaten kopieren® und
»Metadaten einfiigen“ verwenden, ersparen Sie sich den Aufwand des wiederholten Eingebens derselben Metadaten
fiir Fotos.

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht ein Foto aus, von dem Sie Metadaten kopieren mochten, und wéhlen Sie
»Metadaten“ > ,,Metadaten kopieren®.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,Metadaten kopieren® die zu kopierenden Informationen und IPTC-Metadaten aus und
klicken Sie dann auf ,,Kopieren®.

3 Wihlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus und wihlen Sie ,,Metadaten® > ,,Metadaten einfiigen®.

Synchronisieren von Metadaten zwischen Fotos im Katalog

Bestimmte Metadaten in ausgewéhlten Fotos konnen mit Metadaten in einem anderen Foto synchronisiert werden.
Mit diesem Verfahren lassen sich Informationen und IPTC-Metadaten fiir Fotos schnell hinzufiigen. Wenn Sie
Metadaten synchronisieren, ersparen Sie sich den Aufwand des wiederholten Eingebens derselben Metadaten fiir
Fotos.

1 Wihlen Sie in der Rasteransicht ein Foto aus, mit dessen Metadaten andere Fotos synchronisiert werden sollen.
Dieses Foto wird das aktive Foto.

2 Wihlen Sie durch Klicken bei gedriickter Strg- (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) Fotos aus, die mit dem
aktiven Foto synchronisiert werden sollen. Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste, um aufeinander folgende
Fotos auszuwihlen.
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3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
« Klicken Sie unter den Bedienfeldern auf der rechten Seite auf die Schaltfliache ,Metadaten synchronisieren®.
+ Wihlen Sie ,,Metadaten“ > ,,Metadaten synchronisieren.

4 Wihlen Sie im Dialogfeld ,Metadaten synchronisieren die gewiinschten Metadaten aus und klicken Sie auf
»Synchronisieren®.

Hinweis: Die von Ihnen ausgewdhlten Metadaten tiberschreiben vorhandene Metadaten in den ausgewdhlten Fotos.

Synchronisieren von Metadaten mit Adobe Camera Raw und Bridge

Adobe Camera Raw, Adobe Bridge und Lightroom kénnen Metadaten einlesen, wenn Sie diese dandern und in den
Dateien speichern. Wenn Sie Metadaten in einer Raw-Datei speichern, werden die Anderungen automatisch in den
XMP-Filialdateien (Extensible Metadata Platform) gespeichert. Bei anderen Dateitypen werden die Metadaten direkt
in der Datei gespeichert. Die in diesen Anwendungen erstellte Stichworthierarchie wird bewahrt und es gehen keine
Daten verloren, selbst wenn sie in einer oder mehreren Anwendungen nicht angezeigt wird.

Wenn im Dialogfeld ,Katalogeinstellungen® die Option ,,Anderungen automatisch in XMP speichern® ausgewhlt
wurde (wahlen Sie ,,Bearbeiten® > ,Katalogeinstellungen in Windows bzw. ,,Lightroom® > ,,Katalogeinstellungen® in
Mac OS), werden Metadatendnderungen in Lightroom automatisch in den Dateien gespeichert.

Hinweis: Mit Versionen vor Adobe Camera Raw 4.1 werden einige der in Lightroom vorgenommenen
Entwicklungsmodulanpassungen nicht erkannt.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul mindestens ein Foto in der Rasteransicht aus.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

+ Um in Lightroom vorgenommene Anderungen an den Metadaten zu speichern, wihlen Sie ,Metadaten® >
»Metadaten in Datei(en) speichern®.

+ Um die in Adobe Camera Raw oder Adobe Bridge vorgenommenen Anderungen an den Metadaten
einzuschlieflen, wihlen Sie ,,Metadaten > ,,Metadaten aus Datei(en) lesen®.

Aktionen im Metadatenbedienfeld

Uber die Schaltflichen rechts neben den Metadatenfeldern im Metadatenbedienfeld kénnen Sie verschiedene
Aktionen durchfiihren, z. B. Offnen eines Ordners mit Bildern, Speichern der Metadaten in einer Datei, Beheben von
Metadatenkonflikten, Wechseln zum Master einer virtuellen Kopie und vieles andere mehr. Wenn Sie mit dem
Mauszeiger tiber die Schaltflachen fahren, wird in den QuickInfos eine Beschreibung angezeigt.

Stichworter

Stichwort-Tags

Stichwort-Tags sind Text-Metadaten, die den wesentlichen Inhalt eines Fotos beschreiben. Mit Stichwort-Tags
konnen Sie Fotos im Katalog leichter identifizieren, suchen und finden. Wie andere Metadaten werden auch
Stichwort-Tags entweder in der Fotodatei oder (bei proprietiren Camera Raw-Dateien) in XMP-Filialdateien
gespeichert. Wenn Stichworter auf Fotos angewendet wurden, konnen sie von Adobe-Anwendungen wie

Adobe Bridge, Photoshop und Photoshop Elements oder anderen Anwendungen, die XMP-Metadaten unterstiitzen,
gelesen werden.
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Sie haben in Lightroom mehrere Méglichkeiten, Stichwort-Tags auf Fotos anzuwenden: Sie konnen diese in das
Stichworter-festlegen-Bedienfeld eingeben oder dort auswahlen oder Fotos mit der Maus auf die gewiinschten
Stichwort-Tags im Stichwortliste-Bedienfeld ziehen.

In der Rasteransicht wird bei Fotos mit Stichwort-Tags ein Miniaturkennzeichen & angezeigt. Alle im Katalog
vorhandenen Stichwort-Tags werden im Stichwortliste-Bedienfeld aufgefiihrt. Sie konnen Stichwort-Tags jederzeit
hinzufiigen, bearbeiten, umbenennen oder 19schen. Beim Erstellen oder Bearbeiten von Stichwértern konnen Sie
Synonyme und Exportoptionen festlegen. Synonyme sind zusammengehdrende Begriffe fiir Stichwort-Tags. Wenn Sie
Fotos auswihlen, die Stichwort-Tags mit Synonymen enthalten, werden die Synonyme auf dem Stichwortbedienfeld

angezeigt, wenn die Option ,,Stichwort-Tags“ > ,,Wird exportiert” aktiviert ist.

Stichwort-Tags konnen andere, verschachtelte Stichwort-Tags enthalten. Das Stichwort-Tag Tiere kann beispielsweise
die Stichwort-Tags Hunde und Katzen enthalten. Das Stichwort-Tag Hunde wiederum kann Terrier, Collie usw.
enthalten.

Stichwort-Tags konnen in Gruppen eingeteilt werden, so genannte Stichwortsitze. Wenn Sie einen bestimmten
Stichwortsatz auswiahlen, sind die relevanten Stichwort-Tags leichter zuganglich. Dies ist besonders dann hilfreich,
wenn der Katalog zahlreiche Stichwort-Tags enthalt.

Ein Video zum Organisieren der Fotos mit Sammlungen und Stichwértern finden Sie unter
www.adobe.com/go/Irvid2205_Irm_de.

Anzeigen von Stichwort-Tags

Alle im Katalog vorhandenen Stichwort-Tags werden im Stichwortliste-Bedienfeld aufgefiihrt. Zu jedem Stichwort-
Tag wird die Anzahl der Fotos angezeigt, in denen das Tag enthalten ist.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie die im Katalog vorhandenen Stichwort-Tags anzeigen mdchten, blenden Sie das Stichwortliste-
Bedienfeld ein.

« Um Stichwort-Tags fiir ein Foto aufzurufen, markieren Sie es in der Rasteransicht oder im Filmstreifen in der
Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht. Die Stichwort-Tags werden im Stichwort-Tags-Bereich des
Stichworter-festlegen-Bedienfelds angezeigt. Oder wéhlen Sie ein Foto aus und werfen Sie einen Blick auf das
Stichwortliste-Bedienfeld: Ein Hikchen neben einem Stichwort-Tag weist darauf hin, dass das ausgewihlte Foto
dieses Tag enthilt.

+ Um Stichwort-Tags fiir mehrere Fotos anzuzeigen, markieren Sie die Fotos in der Rasteransicht. Die Stichwort-
Tags werden im Stichwort-Tags-Bereich des Stichworter-festlegen-Bedienfelds angezeigt. Neben den Stichwort-
Tags, die nicht bei allen ausgewidhlten Fotos vorkommen, wird ein Sternchen angezeigt.

Erstellen von Stichwort-Tags

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wihrend in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewdahlt ist:

+ Nehmen Sie eine Eingabe in das Feld ,Hier klicken, um Stichworter hinzuzufiigen® im Stichwort-Tags-Bereich des
Stichworter-festlegen-Bedienfelds vor. Driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).
Uberspringen Sie die weiteren Schritte dieses Verfahrens.

+ Klicken Sie im Stichwortliste-Bedienfeld auf das Pluszeichen (+).
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Stichwort-Tag erstellen“ einen Namen fiir das Stichwort-Tag ein.

3 Geben Sie Synonyme fiir das Stichwort-Tag ein. Trennen Sie die Synonyme durch Kommas.


http://www.adobe.com/go/lrvid2205_lrm_de
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4 Wibhlen Sie eine der folgenden Optionen:

In ,[Stichwort-Tag]” erstellen (Verfiigbar, wenn ein vorhandenes Stichwort-Tag beim Erstellen eines Stichwort-Tags
ausgewdhlt wurde.) Bettet das neue Stichwort-Tag unter dem ausgewiahlten Stichwort-Tag ein, sodass das
uibergeordnete Tag das neue Tag enthilt.

Zu ausgewihlten Fotos hinzufiigen Wendet die Stichwort-Tags auf die ausgewéhlten Fotos an.

Ebenfalls exportieren Bezieht das Stichwort-Tag beim Exportieren der Fotos ein. Wenn diese Option deaktiviert ist,
wird das Stichwort-Tag nicht einbezogen.

Enthaltene Stichworter exportieren Bezieht tibergeordnete Stichwort-Tags, die das Stichwort-Tag enthalten, beim
Exportieren der Fotos ein.

Synonyme exportieren Bezieht Synonyme des Stichwort-Tags beim Exportieren der Fotos ein.

Wenn in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, werden die Stichwort-Tags
nur dem aktiven Foto hinzugefiigt.

Bearbeiten von Stichwort-Tags

1 Klicken Sie im Bibliothekmodul mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
im Stichwortliste-Bedienfeld auf ein Stichwort-Tag und wihlen Sie im Menii die Option ,,Stichwort-Tag
bearbeiten®.

2 Andern Sie im Dialogfeld ,,Stichwort-Tag bearbeiten“ den Namen des Stichwort-Tags, fiigen Sie Synonyme ein
oder legen Sie die folgenden Stichwort-Tag-Optionen nach Bedarf fest:

Ebenfalls exportieren Bezieht das Stichwort-Tag beim Exportieren der Fotos ein. Wenn diese Option deaktiviert ist,
wird das Stichwort-Tag nicht einbezogen.

Enthaltene Stichworter exportieren Bezieht tibergeordnete Stichwort-Tags, die das Stichwort-Tag enthalten, beim
Exportieren der Fotos ein.

Synonyme exportieren Bezieht Synonyme des Stichwort-Tags beim Exportieren der Fotos ein.

Umbenennen von Stichwort-Tags

1 Klicken Sie im Bibliothekmodul mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
im Stichwortliste-Bedienfeld auf ein Stichwort-Tag und wéhlen Sie im Menii die Option ,,Umbenennen®.

2 Uberschreiben Sie das Stichwort im Feld und klicken Sie dann auf eine Stelle auflerhalb des Felds, damit die
Anderung iibernommen wird.

Hinzufiligen von Stichwort-Tags zu Fotos

Im Stichworter-festlegen-Bedienfeld des Bibliothekmoduls konnen Sie Fotos Stichwort-Tags hinzufiigen, indem Sie
neue Stichwort-Tags eingeben oder Stichwort-Tags aus einem Stichwortsatz anwenden. Sie kdnnen auch Stichwort-
Tags zu Fotos hinzufiigen, indem Sie im Stichwortliste-Bedienfeld Fotos auf Stichwérter ziehen. Sie haben aulerdem
die Moglichkeit, Stichwort-Tags mit der Sprithdose auf Fotos anzuwenden. Siehe ,,Hinzufiigen oder Entfernen von
Stichwortern mit der Sprithdose® auf Seite 93.
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Wenn Sie Stichwort-Tags zu Fotos hinzufiigen, werden die Anderungen in Lightroom gespeichert. Die Stichworter
werden jedoch nicht in den Dateien gespeichert, es sei denn, die Option ,,Anderungen automatisch in XMP speichern“
ist im Dialogfeld ,,Katalogeinstellungen® aktiviert. Wihlen Sie ,Metadaten“ > ,Metadaten in Datei speichern®, um die
Stichworter manuell in den Dateien zu speichern.

1 Um Stichworter mehr als einem Foto gleichzeitig hinzuzufiigen, wéhlen Sie die gewlinschten Fotos in der
Rasteransicht aus. Wihlen Sie alternativ im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht ein
einzelnes Foto aus.

Hinweis: Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist,
werden die Stichworter nur dem aktiven Foto hinzugefiigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Geben Sie die Stichwort-Tags in das Feld ,,Hier klicken, um Stichworter hinzuzufiigen im Stichwort-Tags-Bereich
des Stichworter-festlegen-Bedienfelds ein. Trennen Sie mehrere Stichwort-Tags durch Kommas.

+ Klicken Sie im Bereich ,,Stichwortvorschldge® des Stichworter-festlegen-Bedienfelds auf ein Stichwort-Tag.
Stichwortvorschlédge basieren auf einer Reihe von Kriterien, einschliellich bestehenden Stichwortern, die auf das
ausgewihlte Foto sowie andere Fotos, die innerhalb des gleichen Zeitraums aufgenommen wurden, angewendet
wurden.

+ Kilicken Sie in einem Stichwortsatz im Bereich ,,Stichwortsatz“ des Stichworter-festlegen-Bedienfelds auf ein
Stichwort-Tag.

+ Klicken Sie in das Zielfeld links neben einem Stichwort-Tag im Stichwortliste-Bedienfeld. Ein Hakchen weist
darauf hin, dass das ausgewihlte Foto dieses Stichwort-Tag enthalt.

+ (Nur Rasteransicht) Ziehen Sie die ausgewéhlten Fotos auf die Stichwort-Tags im Stichwortliste-Bedienfeld. Ziehen
Sie alternativ ein Stichwort-Tag aus dem Stichwortliste-Bedienfeld auf die ausgewahlten Fotos.

Hinweis: Stichwort-Tags konnen Fotos auch wihrend des Imports in Lightroom hinzugefiigt werden.

Wenn den Fotos Stichwort-Tags hinzugefiigt werden, wird das Stichwortliste-Bedienfeld aktualisiert und zeigt die
Gesamtanzahl der Fotos an, die das Tag verwenden.

Siehe auch
»Metadaten und XMP* auf Seite 82

»Stichwortsitze® auf Seite 94

»Anwenden von Metadaten auf Fotos beim Import* auf Seite 43

Kopieren und Einfiigen von Stichwort-Tags
1 Wihlen Sie in der Rasteransicht das Foto aus, das die zu kopierenden Stichwort-Tags enthalt.

2 Wihlen Sie im Bereich der zugewiesenen Tags im Stichwort-Bedienfeld die Stichwort-Tags aus. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie ,,Kopieren®.

3 Markieren Sie in der Rasteransicht die Fotos, fiir die Sie Stichwort-Tags einfiigen mochten.

4 Klicken Sie im Bereich der zugewiesenen Tags im Stichwort-Bedienfeld mit der rechten Maustaste (Windows) bzw.
bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie ,,Einfiigen®.
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Entfernen oder Loschen von Stichwort-Tags aus Fotos oder aus dem Katalog

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wihrend in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht genau ein Foto ausgewahlt ist.

« Wenn Sie Stichwort-Tags aus Fotos entfernen mochten, wihlen Sie im Stichworter-festlegen-Bedienfeld im
Bereich ,,Stichwort-Tags“ ein oder mehrere Stichwort-Tags aus und I6schen Sie diese. Wenn im Filmstreifen in der
Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, werden die Stichwort-Tags nur vom
aktiven Foto entfernt.

« Wenn Sie ein Stichwort-Tag komplett aus Fotos und aus dem Katalog 16schen méchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) im Stichwortliste-Bedienfeld auf das gewtiinschte
Stichwort-Tag und wihlen Sie dann im Menii die Option ,,Loschen®. Sie konnen auch Stichwort-Tags auswihlen
und oben im Stichwortliste-Bedienfeld auf das Minuszeichen (-) klicken.

Hinweis: Wenn Sie Stichwort-Tags versehentlich l6schen, konnen Sie sofort Strg+Z (Windows) bzw. Befehlstaste+Z
(Mac OS) driicken, um den Loschvorgang riickgingig zu machen.

+ Wenn alle nicht verwendeten Stichwort-Tags automatisch aus dem Katalog geloscht werden sollen, wihlen Sie
»Metadaten“ > ,,Nicht verwendete Stichworter 16schen®.

Wichtig: Das Loschen von Stichwortern mit dem Befehl ,,Nicht verwendete Stichworter loschen® kann nicht riickgingig
gemacht werden.

Wenn die Stichwort-Tags aus dem Foto entfernt werden, wird das Stichwortliste-Bedienfeld aktualisiert und zeigt die
Gesamtanzahl der Fotos an, die dieses Tag verwenden.

Importieren und Exportieren von Stichwortern

Durch Importieren und Exportieren von Stichwortern kénnen Sie Stichwort-Tags, die Sie zum Kennzeichnen von
Fotos erstellt haben, mehrfach verwenden. Sie kdnnen Stichworter beispielsweise aus einem Katalog exportieren und
in einen anderen Katalog auf demselben oder auf einem anderen Computer importieren. Sie kdnnen auch Stichworter
aus anderen Anwendungen wie z. B. Adobe Bridge 2.1 importieren. Lightroom importiert Stichwortlisten, die als reine
Textdateien gespeichert wurden. Falls die Liste Sonderzeichen enthalt, muss sie mit Tab-Zeichen getrennt sein und im
UTF-8-Format gespeichert werden.

Beim Exportieren von Stichwortern werden die Stichwort-Tags in eine Textdatei geschrieben. Wenn Sie Stichwort-
Tags erstellen oder bearbeiten, konnen Sie festlegen, ob sie beim Exportieren einbezogen werden sollen. Wenn Sie
Stichworter aus einer Textdatei importieren, werden sie zu Stichwort-Tags des Katalogs und im Stichwortliste-
Bedienfeld angezeigt.

% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie Stichworter in den Katalog importieren mochten, wihlen Sie ,Metadaten® > ,,Stichworter importieren®,
suchen Sie die Textdatei oder Katalogdatei mit den Stichwortern und wéhlen Sie die Datei aus. Klicken Sie dann
auf ,,Offnen“ (Windows) bzw. ,,Wihlen“ (Mac OS).

+ Wenn Sie alle exportierbaren Stichworter aus dem Katalog exportieren mochten, wihlen Sie ,Metadaten® >
»Stichworter exportieren, wihlen Sie einen Speicherort fiir die Datei mit den Stichwortern und klicken Sie dann
auf ,,Speichern®.

Siehe auch

»Erstellen von Stichwort-Tags“ auf Seite 89
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Erstellen und Anwenden von Stichwortkiirzeln

Uber Stichwortkiirzel konnen Sie die von Ihnen festgelegten Stichwérter auf Fotos anwenden. Stichwortkiirzel werden
mit Hilfe des Befehls ,,Stichwort hinzufiigen® aus dem Kontextmenii oder der Sprithdose angewendet. Siehe
»Hinzufligen oder Entfernen von Stichwortern mit der Sprithdose auf Seite 93.

1 Fihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) im Stichwortliste-
Bedienfeld auf ein Stichwort-Tag und wéhlen Sie im Menii die Option ,,Als Stichwortkiirzel verwenden®.
Uberspringen Sie Schritt 2.

« Wibhlen Sie ,Metadaten® > ,,Stichwortkiirzel festlegen®.
2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Stichwortkiirzel festlegen® ein Stichwort-Tag ein und klicken Sie dann auf ,,Festlegen®.

Wenn Sie die Stichworter fiir das Stichwortkiirzel festgelegt haben, konnen Sie das Stichwortkiirzel schnell auf ein oder
mehrere Fotos anwenden.

3 Wibhlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen mindestens ein Foto aus, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wihlen Sie ,,Stichwort hinzufiigen ([Name des
Stichwort-Tags])“.

Hinzufiigen oder Entfernen von Stichwortern mit der Spriihdose

Wenn Sie die Stichworter fiir das Stichwortkiirzel festgelegt haben, konnen Sie das Stichwortkiirzel unter Verwendung
der Sprithdose schnell auf ein oder mehrere Fotos anwenden.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wiihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste die Option
»Spriihdose®.

1 Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:
+ Waihlen Sie ,Metadaten“ > ,,Sprithdose aktivieren®.
+ Klicken Sie bei aktivierter Rasteransicht in der Werkzeugleiste auf das Sprithdosensymbol.

Wenn die Sprithdose aktiviert ist, wird der Zeiger zum Sprithdosensymbol und in der Werkzeugleiste ist das
Sprithdosensymbol nicht mehr sichtbar.

2 Wird die Sprithdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wihlen Sie im Menii der Werkzeugleiste die Option
»Sprithdose®.

3 Geben Sie im Werkzeugleistenfeld das Stichwort oder die Stichworter ein, die Sie hinzufiigen oder entfernen
mochten.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie ein Stichwortkiirzel auf ein einzelnes Foto anwenden mochten, klicken Sie mit dem Sprithdose-
Werkzeug auf das Foto. Nachdem das Stichwort angewendet wurde, dndert sich das Sprithdosen-Werkzeug in ein
Radiergummisymbol. Um ein Stichwortkiirzel vom Foto zu entfernen, klicken Sie mit dem Radiergummi erneut
auf das Foto.

+ Um ein Stichwortkiirzel auf mehrere Fotos anzuwenden, klicken Sie auf die Fotos in der Rasteransicht und ziehen
Sie dariiber. Nachdem das Stichwort angewendet wurde, dndert sich das Sprithdosen-Werkzeug in ein
Radiergummisymbol. Um das Stichwortkiirzel von mehreren Fotos zu entfernen, klicken Sie mit dem
Radiergummi auf die Fotos mit dem Stichwort-Tag in der Rasteransicht und ziehen Sie dariiber. (Sie konnen die
Fotos in der Rasteransicht filtern, indem Sie auf den weifSen Pfeil ganz rechts neben dem Stichwort im
Stichwortlistenbedienfeld klicken, sodass nur die Fotos mit den Stichwértern, die Sie entfernen mochten, angezeigt
werden.)
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5 Klicken Sie zum Deaktivieren der Sprithdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach dem Deaktivieren ist das
Sprithdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Stichwortsitze

Da Sie immer mehr Stichwort-Tags in den Katalog einfiigen, ist es wichtig, Stichwortsétze so anzulegen, dass Sie
problemlos auf die jeweiligen Stichwort-Tags zugreifen kénnen. Sie konnen zum Beispiel Stichwortsdtze mit bis zu
neun Stichwort-Tags fiir bestimmte Veranstaltungen, Orte, Menschen oder Auftrige erstellen. Stichwortsétze
verandern nicht die Art und Weise, wie Stichwort-Tags in die Metadaten von Fotos geschrieben werden.
Stichwortsétze bieten nur verschiedene Moglichkeiten zum Ordnen der Stichwort-Tags. Stichwort-Tags konnen zu
mehr als einem Stichwortsatz gehoren.

Erstellen von Stichwortsatzen
% Fiihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie den Satz ,,Letzte Stichworter” in einen Stichwortsatz konvertieren mochten, klicken Sie im Stichworter-

festlegen-Bedienfeld auf das Popup-Menii ,,Stichwortsatz“ und wahlen Sie ,,Aktuelle Einstellungen als neue
Vorgabe speichern®. Geben Sie einen Namen fiir den Stichwortsatz ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

+ Um bestimmte Stichwort-Tags in einen Stichwortsatz aufzunehmen, miissen Sie im Stichworter-festlegen-
Bedienfeld einen Stichwortsatz wahlen und anschlieflend entweder im Stichworter-festlegen-Bedienfeld auf
»Stichwortsatz® > ,,Satz bearbeiten® klicken oder ,Metadaten® > ,,Stichwortsatz“ > ,,Bearbeiten® wihlen. Geben Sie
Stichwort-Tags in die Textfelder ein oder iiberschreiben Sie sie. Wahlen Sie dann im Menii ,,Vorgabe® die Option
»Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®. Geben Sie im Dialogfeld ,,Neue Vorgabe“ einen Namen fiir
den Stichwortsatz ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Wahlen von Stichwortsatzen

% Wihlen Sie im Stichworter-festlegen-Bedienfeld des Bibliothekmoduls einen Stichwortsatz aus dem Popup-Menii
»Stichwortsatz®:

Letzte Stichworter Zeigt die zuletzt verwendeten Stichwort-Tags an.
AuBenaufnahmen Zeigt Stichworter in Verbindung mit Naturaufnahmen an.
Portraits Zeigt Stichworter in Verbindung mit Portraitaufnahmen an.

Hochzeitsfotos Zeigt Stichworter in Verbindung mit Hochzeitsfotos an.

Bearbeiten von Stichwortsitzen
1 Waihlen Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld aus dem Popup-Ment ,,Stichwortsatz“ die
Option ,,Satz bearbeiten®.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Stichwortsatz bearbeiten® Stichwort-Tags in die Textfelder ein. Uberschreiben Sie
Stichwort-Tags, die Sie nicht in den Stichwortsatz einbeziehen mochten, oder wiahlen Sie sie aus und 16schen Sie sie.

3 (Optional) Wenn Sie einen neuen Stichwortsatz erstellen mochten, wéhlen Sie im Menii ,,Vorgabe“ die Option
»Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern“. Geben Sie dann im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ einen Namen
fir den Stichwortsatz ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

4 Klicken Sie auf ,Andern, um die Stichwortsitze zu aktualisieren.

Umbenennen oder Loschen von Stichwortsitzen
1 Waihlen Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld aus dem Popup-Mentl ,,Stichwortsatz“ die
Option ,,Satz bearbeiten®.
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Hinweis: Die Option ,,Bearbeiten ist nicht sichtbar, wenn im Popup-Menii ,, Festlegen“ die Option ,,Letzte Stichworter®
gewdhlt wird.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Stichwortsatz bearbeiten® im Menii ,,Satz“ den gewiinschten Stichwortsatz.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Wenn Sie den Stichwortsatz umbenennen méchten, wahlen Sie im Menii ,,Satz“ die Option ,,Vorgabe Name des
Stichwortsatzes umbenennen®.

« Wenn Sie den Stichwortsatz l6schen mochten, wihlen Sie im Menii ,,Satz“ die Option ,,Vorgabe Name des
Stichwortsatzes 16schen®.

Uberpriifen und Korrigieren der Rechtschreibung von Stichwértern (Mac OS)

Wenn Sie in Lightroom eine Rechtschreibpriifung fiir Stichwort-Tags durchfiihren, werden Woérter, die nicht im
anwendungseigenen Worterbuch enthalten sind, in einem Dialogfeld angezeigt. Wenn das Wort korrekt geschrieben
ist, konnen Sie es dem Woérterbuch hinzufiigen, um die Schreibweise zu bestatigen. Ist das Wort falsch geschrieben,
konnen Sie es korrigieren.

Hinweis: Die Befehle und Optionen zur Rechtschreibpriifung kénnen sich zwischen Mac OS 10.4 und 10.5 leicht
unterscheiden.

1 Klicken Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld in das Textfeld ,,Stichwort-Tags®.

2 Waihlen Sie ,Bearbeiten > ,,Rechtschreibung® > ,Rechtschreibung® (Mac OS 10.4) bzw. ,Bearbeiten >
»Rechtschreibung® > ,Rechtschreibung und Grammatik einblenden® (Mac OS 10.5).

3 Waihlen Sie bei Bedarf unten im Dialogfeld im Popup-Menii ,, Worterbuch® eine Sprache. Lightroom verwendet das
entsprechende Worterbuch fiir die Rechtschreibpriifung.

4 Wenn Lightroom unbekannte Worter oder Fehler feststellt, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Ignorieren Die Rechtschreibpriifung wird fortgesetzt, ohne dass der Text geandert wird.

Vorschlag Zeigt im Textfeld ,,Vorschlag® mogliche Schreibweisen an. Wenn im Textfeld ,,Vorschlag“ keine
alternativen Schreibweisen fiir ein falsch geschriebenes Wort angezeigt werden, wihlen Sie das falsch geschriebene
Wort im Textfeld neben der Schaltfliche ,,Andern® aus und geben Sie eine andere mégliche Schreibweise ein. Klicken
Sie auf ,,Vorschlag®, um zu priifen, ob im Textfeld ,Vorschlag® alternative Schreibweisen angezeigt werden.

Weitersuchen Setzt die Suche in der Rechtschreibpriifung fort.

Andern Korrigiert einen Rechtschreibfehler. Vergewissern Sie sich, dass im Feld ,,Vorschlag“ die korrekte
Schreibweise angezeigt wird, und klicken Sie auf ,,Andern“. Wenn das vorgeschlagene Wort nicht das von Thnen
gewiinschte Wort ist, wahlen Sie im Textfeld ,,Vorschlag” ein anderes Wort aus oder geben Sie das korrekt
geschriebene Wort in das Textfeld links neben der Schaltfliche ,,Andern® ein.

Streichen Entfernt ein Wort aus dem Worterbuch. Dies ist beispielsweise sinnvoll, wenn Sie dem Wérterbuch durch
Klicken auf ,,Andern“ oder ,,Hinzufiigen“ zuvor versehentlich ein falsch geschriebenes Wort hinzugefiigt haben.

Hinzufiigen Speichert das nicht erkannte Wort im Woérterbuch, damit es in Zukunft nicht mehr als Rechtschreibfehler
angezeigt wird.

Hervorheben falsch geschriebener Worter (Mac OS)

1 Klicken Sie nach dem Eingeben von Stichwort-Tags im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld in
das Textfeld ,,Stichwort-Tags®.

2 Waihlen Sie ,Bearbeiten > ,,Rechtschreibung® > ,Rechtschreibpriifung®.

Das erste falsch geschriebene Wort im Textfeld wird hervorgehoben.



VERWENDEN VON PHOTOSHOP LIGHTROOM 2 | 96
Ordnen von Fotos im Katalog

3 Kilicken Sie bei gedriickter Ctrl-Taste auf das hervorgehobene Wort und wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

[Korrekturvorschldge] Oben im Kontextmenii fiithrt Lightroom Korrekturvorschlage auf. Wahlen Sie ein Wort aus,
um die Schreibweise entsprechend zu éndern.

Schreibweise ignorieren Die Rechtschreibpriifung wird fortgesetzt, ohne dass der Text geandert wird.

Schreibweise hinzufiigen Speichert das nicht erkannte Wort im Worterbuch, damit es in Zukunft nicht mehr als
Rechtschreibfehler angezeigt wird.

Hinweis: Sie konnen auch im Kontextmenii die Option ,Rechtschreibung“ > ,Rechtschreibung® (Mac OS 10.4) bzw.
»Rechtschreibung® > ,Rechtschreibung und Grammatik einblenden® (Mac OS 10.5) wéihlen, um ein Dialogfeld mit
weiteren Optionen zu offnen.

Uberpriifen der Rechtschreibung wihrend der Eingabe (Mac OS)

Die Rechtschreibung kann in Lightroom automatisch gepriift werden, wahrend Sie Stichwort-Tags eingeben. Falsch
geschriebene Worter werden unterstrichen.

1 Klicken Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld in das Textfeld ,,Stichwort-Tags®.
2 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Rechtschreibung® > ,,Rechtschreibung bei der Eingabe priifen®.

Ein Hakchen neben dem Meniieintrag zeigt an, dass der Befehl ,,Rechtschreibung bei der Eingabe priifen® aktiviert ist.
Das Hikchen bleib aktiviert, bis Sie den Befehl erneut wiahlen, um ihn zu deaktivieren (kein Hikchen vorhanden).

Eingeben von Sonderzeichen (Mac OS)
% Wihlen Sie im Bibliothekmodul ,,Bearbeiten® > ,,Sonderzeichen®.
Die Mac OS-Zeichenpalette wird geoffnet. Hier haben Sie die Moglichkeit, Sonderzeichen und Symbole in Thre

Stichwort-Tags und in Metadatentext einzufiigen. Weitere Informationen zum Einsatz der Zeichenpalette finden Sie
in der Hilfe zu Mac OS.

Suchen von Fotos im Katalog

Zur Arbeit mit Thren Fotos gehoren auch das Suchen von Aufnahmen und das Anzeigen der Bilder im
Bibliothekmodul. Lightroom bietet viele Méglichkeiten fiir die Suche nach Fotos, unabhingig davon, ob Thr Katalog
Hunderte oder Tausende von Bildern enthalt. Sie konnen Ordner, Sammlungen oder Stichwort-Tags auswihlen, um
bestimmte Fotos anzuzeigen. Sie kdnnen auch anhand von Textkriterien suchen oder in der Bibliotheksfilterleiste
nach Markierungsstatus, Bewertungen, Beschriftungen und Metadatenkategorien filtern. Sie konnen sogar eine Suche
mit einem Metadatenfilter kombinieren, um die Auswahl der anzuzeigenden Fotos noch weiter zu verbessern.

Siehe auch

»Durchsuchen von Ordnern nach Fotos“ auf Seite 63
,Filtern und Bewerten von Fotos® auf Seite 77

»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32
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Suchen von Fotos liber die Bibliotheksfilterleiste

Die Filterleiste im oberen Bereich der Rasteransicht des Bibliothekmoduls bietet drei Modi zur Filterung von Fotos:
Text, Attribut und Metadaten. Sie kénnen jeden Modus einzeln auswéhlen und verwenden oder sie kombinieren, um
eine aufwindigere Filterung durchzufiihren.

Text Ermoglicht die Durchsuchung aller indizierten Metadaten-Textfelder, einschliellich Dateiname,
Bildbeschreibung, Stichworter sowie EXIF- und IPTC-Metadaten.

Attribut Filtert nach Markierungsstatus, Bewertungssternen, Farbbeschriftungen und Kopien.
Metadaten Bietet bis zu acht Spalten fiir Metadaten-Kriterien, die zur Filterung von Fotos ausgewéhlt werden kénnen.

+ Klicken Sie auf einen beliebigen Modusnamen, um dessen Optionen ein- und auszublenden. Die
Modusbeschriftung ist weif}, wenn die zugehorigen Optionen gedffnet sind. Ein, zwei oder alle drei Filtermodi
konnen gleichzeitig geoffnet sein.

+ Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf eine zweite oder dritte Beschriftung, um mehrere Modi gleichzeitig
zu Gffnen.

« Klicken Sie auf ,,Keine“, um alle Filtermodi zu deaktivieren und auszublenden.

Hinweis: Wenn Metadaten-Filteroptionen offen sind, konnen Sie die Grofe der Bibliotheksfilterleiste verdndern, indem
Sie den Zeiger tiber die untere Kante der Leiste ziehen. Wenn sich dieser zu einem Doppelpfeil verdndert, ziehen Sie die
Kante nach oben oder unten.

Ein Video zur Bibliotheksfilterleiste finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2204_Irm_de.

Siehe auch

»Anzeigen und Bearbeiten von Metadaten® auf Seite 82

Suchen von Fotos liber den Textfilter

Mit dem Textfilter konnen Sie den Katalog oder ausgewahlte Fotos tiber ein Textsuchfeld durchsuchen. Sie konnen
alle indizierten Felder durchsuchen oder bestimmte Felder auswéhlen. Auflerdem konnen Sie festlegen, wie die
Suchkriterien angewendet werden sollen.

Welche Fotos bei der Suche in der Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt werden, ist davon abhéngig, ob Sie den
gesamten Katalog, bestimmte Ordner bzw. Sammlungen oder die Schnellsammlung durchsuchen. In der
Quellenanzeige des Filmstreifens wird die Anzahl der Fotos angezeigt, welche die Suchkriterien erfiillen.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul eine Quelle im Katalog-, Ordner- oder Sammlungenbedienfeld aus.

2 Waihlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste die Option ,, Text.

3 Waihlen Sie aus dem Popup-Ment ,,Alle durchsuchbaren Felder® das Feld aus, das Sie durchsuchen méchten.
4 Wihlen Sie eine Suchregel aus dem Popup-Menii ,,Enthalt alles®.

5 Geben Sie den Text in das Suchfeld ein.

Fiigen Sie ein Ausrufezeichen (!) vor jedem Wort ein, um es von den Ergebnissen auszuschliefen. Fiigen Sie vor jedem
Wort ein Pluszeichen (+) ein, um die Regel ,, Beginnt mit“ ausschliefSlich fiir dieses Wort zu aktivieren. Fiigen Sie nach
jedem Wort ein Pluszeichen (+) ein, um die Regel ,,Endet mit“ ausschliefSlich fiir dieses Wort zu aktivieren.

Die Fotos, die mit den angegebenen Textkriterien {ibereinstimmen, werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen
angezeigt.

6 (Optional) Sie konnen Ihre Suche verfeinern, indem Sie einen Attribut- oder Metadatenfilter anwenden.

Hinweis: Wenn zwei oder mehr Filter angegeben wurden, sucht Lightroom nach allen Kriterien.


http://www.adobe.com/go/lrvid2204_lrm_de
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Suchen von Fotos liber die Attributfilter

Mit den Attributoptionen der Bibliotheksfilterleiste konnen Sie Fotos nach Markierungsstatus, Bewertungssternen,
Beschriftungen und Kopie filtern. Die Attributoptionen sind auch im Filmstreifen verfiigbar. Siehe ,,Filtern von Fotos
im Filmstreifen und in der Rasteransicht“ auf Seite 31.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul eine Quelle im Katalog-, Ordner- oder Sammlungenbedienfeld aus.
2 Waihlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste die Option ,,Attribut.

3 Wihlen Sie eine Option, um die ausgewdhlten Fotos nach Markierungsstatus, Bewertungssternen,
Farbbeschriftung oder Kopie zu filtern.

Die Fotos, die mit den angegebenen Filterkriterien iibereinstimmen, werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen
angezeigt.
4 (Optional) Sie konnen Ihre Suche verfeinern, indem Sie einen Text- oder Metadatenfilter anwenden.

Hinweis: Wenn zwei oder mehr Filter angegeben wurden, sucht Lightroom nach allen Kriterien.

Suchen von Fotos liber Metadatenfilter

Sie konnen nach Fotos suchen, indem Sie bestimmte Metadaten-Kriterien tiber die Metadaten-Optionen in der
Bibliotheksfilterleiste auswahlen. Lightroom unterstiitzt Metadaten, die von Digitalkameras und anderen
Anwendungen wie Photoshop oder Adobe Bridge in Fotos eingebettet werden.

1 Waihlen Sie im Bibliothekmodul eine Quelle im Katalog-, Ordner- oder Sammlungenbedienfeld aus.

2 Waihlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste die Option ,Metadaten®.

3 Waihlen Sie eine Metadatenkategorie aus der linken Spalte aus, indem Sie auf die Kopfzeile klicken und eine
Auswahl im Popup-Meni treffen. Wihlen Sie anschlieflend einen Eintrag in der Spalte. Wihlen Sie beispielsweise
»Datum® und anschlieflend ,,Alle Daten®. Lightroom zeigt die Anzahl der ausgewahlten Fotos, die mit den
Kriterien {ibereinstimmen, neben dem Eintrag an.

Wenn Sie mehrere Eintrdge in einer Spalte auswdhlen méchten, klicken Sie bei gedriickter Umschalt- und Strg-Taste
(Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS).

4 Wibhlen Sie in der ndchsten Spalte eine weitere Metadatenkategorie und einen Eintrag in dieser Spalte aus.

5 Waihlen Sie so viele Metadatenkategorien und Kriterien aus, wie Sie méchten. Klicken Sie auf das Popup-Menii
rechts von einer Spaltenkopfzeile, um die Spalte hinzuzufiigen oder zu entfernen, die Sortierreihenfolge zu dndern
oder zwischen hierarchischer und flacher Ansicht zu wechseln.

Die Fotos mit den angegebenen Metadaten werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt.
6 (Optional) Sie konnen Ihre Suche verfeinern, indem Sie einen Text- oder Attributfilter anwenden.

Hinweis: Wenn zwei oder mehr Filter angegeben wurden, sucht Lightroom nach allen Kriterien.

Sie konnen auch nach Fotos suchen, indem Sie auf den nach rechts zeigenden Pfeil klicken, der im
Metadatenbedienfeld neben bestimmten Metadaten-Textfeldern angezeigt wird.

Anpassen der Bibliotheksfilterleiste

Lightroom bietet sechs vordefinierte Filter zur schnellen Anwendung gangiger Filter oder Wiederherstellung der
Standardeinstellungen.

% Wihlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste oder im Filmstreifen eine der folgenden Optionen aus dem Menii
»Benutzerdefinierter Filter™:

Standardspalten Offnet in den Metadaten-Optionen die vier Standardspalten: Datum, Kamera, Objektiv und
Beschriftung, wobei in jeder Kategorie alle Metadaten ausgewéhlt sind.
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Filter deaktiviert Deaktiviert alle Filter und blendet alle Filteroptionen aus.

Markiert Zeigt Fotos mit einer Markierung an.

Ortspalten Filtert Fotos nach Land-, Bundesland/Kanton-, Stadt- und Ort-Metadaten.
Bewertet Zeigt Fotos mit einem oder mehreren Bewertungssternen an.

Nicht bewertet Zeigt Fotos ohne Bewertungssterne an.

Speichern der Einstellungen der Bibliotheksfilterleiste als Vorgabe

Wenn Sie hiufige Such- und Filtervorgange beschleunigen mochten, speichern Sie Thre Filterkriterien als Vorgabe.

1 Legen Sie tiber die Text-, Verbesserungs- und Metadaten-Optionen in der Bibliotheksfilterleiste Kriterien zum
Filtern Ihrer Fotos fest.

2 Waihlen Sie im Menii ,,Benutzerdefinierter Filter” auf der rechten Seite der Bibliotheksfilterleiste oder des
Filmstreifens die Option ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ einen Namen fiir die Vorgabe ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Anwenden einer Bibliotheksfilterleistenvorgabe

% Wenn Sie eine Filtervorgabe anwenden mochten, wihlen Sie sie im Menii ,Benutzerdefinierter Filter aus.

Loschen einer Bibliotheksfilterleistenvorgabe
% Wenn Sie eine Filtervorgabe l6schen mdchten, wihlen Sie sie im Menii ,Benutzerdefinierter Filter aus und wéhlen
Sie dann ,,Vorgabe [Name der Vorgabe] 16schen®.

Umbenennen einer Bibliotheksfilterleistenvorgabe
% Wenn Sie eine Filtervorgabe umbenennen moéchten, wiahlen Sie sie im Menii ,Benutzerdefinierter Filter aus und
wihlen Sie dann ,,Vorgabe [Name der Vorgabe] umbenennen®.

Suchen von Fotos liber Sammlungen

Sammlungen bieten Thnen nicht nur die Moglichkeit, Fotos anzuzeigen und zu ordnen. Durch Auswéhlen von
Sammlungen kénnen Sie auch nach bestimmten Fotos suchen.

1 Waihlen Sie im Sammlungenbedienfeld mindestens ein Element aus.

Die in den Sammlungen enthaltenen Fotos werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt. Wenn Sie einen
Sammlungssatz auswihlen, werden auch alle Sammlungen in dem Satz ausgewiéhlt.

2 (Optional) Sie kénnen Ihre Suche verfeinern, indem Sie tiber die Bibliotheksfilterleiste einen Text-, Attribut oder
Metadatenfilter anwenden.

Siehe auch

»Fotosammlungen® auf Seite 68

Suchen von Fotos liber Stichwort-Tags

Uber das Stichwortliste-Bedienfeld konnen Sie nach Fotos suchen, die bestimmte Stichwort-Sitze enthalten.

1 Wihlen Sie im Stichwortliste-Bedienfeld ein Stichwort-Tag aus und klicken Sie auf den Rechtspfeil neben der
Fotoanzahl.
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In Lightroom werden alle Fotos im Katalog mit diesem Stichwort-Tag in der Rasteransicht oder im Filmstreifen
angezeigt. Aulerdem 6ffnet Lightroom die Bibliotheksfilterleiste und zeigt Metadaten-Stichwortkriterien an.

2 (Optional) Sie konnen Thre Suche verfeinern, indem Sie iiber die Bibliotheksfilterleiste einen Text-, Attribut oder
einen weiteren Metadatenfilter anwenden.

Das Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld

Anpassen von Fotos in der Bibliothek mit der Ad-hoc-Entwicklung

Mit dem Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld im Bibliothekmodul konnen Sie problemlos Bildfarben- und
Tonanpassungen an einem oder mehreren Fotos vornehmen, ohne das Bibliothekmodul verlassen zu miissen. Alle
Anpassungen, die Sie iiber das Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld an mehreren Fotos vornehmen, sind relativ und nicht
absolut. Die von Thnen festgelegten Ad-hoc-Entwicklungseinstellungen werden im Protokollbedienfeld des
Entwicklungsmoduls aufgezeichnet und die Regler im Grundeinstellungenbedienfeld werden entsprechend
angepasst.

Klicken Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld auf das Dreieck < rechts neben einem Abschnitt, um ihn ein- oder
auszublenden.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul mindestens ein Foto in der Rasteransicht aus.
2 Fiihren Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld eine oder mehrere der folgenden Aufgaben durch:

« Wihlen Sie eine Entwicklungsvorgabe aus dem Popup-Menii ,,Gespeicherte Vorgabe“. Das Menii wechselt
automatisch zu ,,Benutzerdefiniert“, wenn Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld andere Einstellungen anpassen.
Durch Auswahl der Vorgabe ,,Standardeinstellungen® werden Fotos automatisch auf die von Lightroom
verwendeten Standardimporteinstellungen zuriickgesetzt.

+ Schneiden Sie Fotos zu, indem Sie einen neuen Freistellungsfaktor aus dem Popup-Menii auswahlen. Wenn Sie
zusitzliche Wahlmaoglichkeiten zur Liste hinzufiigen mochten, wihlen Sie ,,Benutzerdefiniert eingeben®, geben Sie
unter ,,Seitenverhiltnis“ die neuen Mafie fiir Breite und H6he ein und klicken Sie auf ,,OK*.

« Konvertieren Sie Fotos in Graustufen, indem Sie im Menil ,,Behandlung® die Option ,,Graustufen® wahlen.
« Wenden Sie eine Weiflabgleichvorgabe an, indem Sie diese aus dem Popup-Menii ,, Weiflabgleich“ auswahlen.

+ Passen Sie den Weiflabgleich durch Abstimmen der Einstellungen ,, Temperatur® und ,,Ténung® an. Klicken Sie auf
die Pfeilschaltflichen, um die Kelvin-Temperatur bzw. den Griin- oder Magentastich schrittweise zu erhéhen oder
zu reduzieren.

« Passen Sie die einzelnen Farbtoneinstellungen durch Klicken auf die entsprechenden Pfeilschaltflichen an. Sie
konnen beispielsweise die Gesamthelligkeit eines Fotos anpassen, indem Sie auf die Belichtungsschaltflichen
klicken. Mit jedem Klick wird die Belichtung in Schritten von je einer drittel bzw. einer ganzen Blendeneinstellung
gedndert.

« Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Automatischer Farbton®, um automatische Lightroom-Einstellungen fiir
Belichtung, Schwarztone, Helligkeit und Kontrast zuzuweisen.

Um den Farbton in Fotos automatisch anzupassen, aktivieren Sie im Dialogfeld ,, Voreinstellungen® auf der
Registerkarte ,, Vorgaben“ die Option ,,Automatische Farbtonkorrektur anwenden®,

« Passen Sie die Einstellung ,,Lebendigkeit“ an, um die Séttigung aller weniger gesattigten Farben zu dndern und den
stirker gesittigten Farben eine nur geringe Anderung zukommen zu lassen.

Die Schaltflichen mit dem einzelnen Pfeil passen die Einstellungen in kleineren Schritten als die Schaltflichen mit dem
doppelten Pfeil an.
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Siehe auch

»Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben auf Seite 106
»Anwenden von Entwicklungseinstellungen mit der Sprithdose® auf Seite 128
»Anpassen von Bildfarbe und -tonwert“ auf Seite 109

»Arbeiten mit Graustufen® auf Seite 116

»Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos® auf Seite 128

Zuriicksetzen von Ad-hoc-Entwicklungsschritten

« Wenn Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld verschiedene Anpassungen ausprobieren, konnen Sie sie iiber den
Tastenbefehl Strg+Z (Windows) bzw. Befehlstaste+Z (Mac OS) riickgdngig machen.

+ Wenn Sie ein Foto auf die von Lightroom verwendeten Standardimporteinstellungen zuriicksetzen méchten,
klicken Sie unten im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld auf die Schaltfliche ,,Alles zuriicksetzen“ oder wahlen
»Foto“ > ,,Entwicklungseinstellungen® > ,,Zuriicksetzen®.

+ Wenn Sie alle Einstellungen vollstindig entfernen mochten, wihlen Sie im Popup-Menii ,,Vorgabe“ des Ad-hoc-
Entwicklung-Bedienfelds die Vorgabe ,,Allgemein - Nullwert®.
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Kapitel 6: Entwickeln von Fotos

Das Entwicklungsmodul in Adobe® Photoshop® Lightroom® enthilt Steuerelemente zur Anpassung der Farb- und
Tonwertskala Ihrer Fotos. Sie konnen Anpassungen sowohl global (auf das gesamte Foto) als auch lokal (auf
ausgewihlte Bereiche des Fotos) anwenden. Alle Anpassungen sind zerstorungsfrei, d. h. Lightroom belésst die
Originalbilddaten unverdndert. Sie konnen auch problemlos globale Anpassungen, die Sie auf ein Foto angewandt
haben, auf viele weitere anwenden, sodass die Bearbeitung mehrerer Fotos von einer Fotosession oder Veranstaltung
leicht von der Hand geht.

Siehe auch

»Anwenden von Anpassungen im Entwicklungsmodul: Grundlegender Workflow* auf Seite 10

Entwicklungsmodul - Ubersicht

Bedienfelder und Werkzeuge des Entwicklungsmoduls

Das Entwicklungsmodul enthilt zwei Gruppen von Bedienfeldern sowie eine Werkzeugleiste zum Anzeigen und
Bearbeiten von Fotos. Auf der linken Seite befinden sich das Navigator-, Vorgaben-, Schnappschiisse- und
Protokollbedienfeld, mit denen Sie die an einem Foto vorgenommenen Anderungen anzeigen, speichern und
auswihlen konnen. Auf der rechten Seite befinden sich die Werkzeuge und Bedienfelder zur Anwendung globaler und
lokaler Korrekturen auf Fotos. Die Werkzeugleiste enthilt Steuerelemente fiir verschiedene Aufgaben, z. B. Wechseln
zwischen Vorher- und Nachher-Ansichten, Wiedergeben von frei gestalteten Diashows oder Zoomen.
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Das Entwicklungsmodul
A. Vorgaben-, Schnappschiisse- und Verlaufsbedienfelder B. Histogramm C. RGB-Werte D. Werkzeugleiste E. Anpassungsbedienfelder
F. Zoomsteuerung G. Werkzeugleiste

+ Mit dem Histogrammbedienfeld des Entwicklungsmoduls konnen Sie Farbténe messen sowie die Tonwerte eines
Fotos anpassen.

+ Mitden Werkzeugen in der Werkzeugleiste konnen Sie rote Augen korrigieren, Staub und Flecken entfernen, Fotos
freistellen und begradigen sowie Korrekturen auf bestimmte Bereiche eines Fotos anwenden.

+ Das Grundeinstellungenbedienfeld enthalt die wichtigsten Werkzeuge zur Anpassung des WeifSabgleichs, der
Farbsittigung und der Tonwertskala.

+ Das Gradationskurven- und das HSL/Farbe/Graustufen-Bedienfeld enthalten Werkzeuge zur Feinabstimmung der
Farb- und Tonanpassungen.

+ Mit dem Teiltonungbedienfeld kénnen Sie monochrome Bilder einfirben oder Spezialeffekte auf Farbbilder
anwenden.

+ Mit dem Detailsbedienfeld kénnen Sie Schirfe anpassen, Rauschen reduzieren und chromatische Aberrationen
korrigieren, die durch das Kameraobjektiv verursacht wurden.

+ Mit dem Vignettierungsbedienfeld konnen Sie die Vignettierung des Objektivs anpassen und eine Vignette auf das
beschnittene Foto anwenden.

+ Mit dem Kamerakalibrierungbedienfeld konnen Sie die standardmif3igen Kalibrierungseinstellungen fiir Thre
Kamera anpassen.

Ein Video mit einer Ubersicht iiber das Entwicklungsmodul finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2206_Irm_de.
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Ein- oder Ausblenden der Entwicklungswerkzeugleiste

% Wihlen Sie ,,Ansicht® > ,Werkzeugleiste einblenden® bzw. ,, Werkzeugleiste ausblenden oder driicken Sie die
Taste T.

Werkzeuge in der Werkzeugleiste

Werkzeuge zur Anwendung lokaler Anderungen auf bestimmte Bereiche eines Fotos befinden sich in der
Werkzeugleiste unter dem Histogrammbedienfeld. Wihlen Sie ein beliebiges Werkzeug aus, um dessen Optionen in
der Werkzeugleiste anzuzeigen. Deaktivieren Sie das Werkzeug, um die Werkzeugleiste zu schlieffen und zum Hand-
oder Zoomwerkzeug zuriickzukehren.

Uberlagerung freistellen Zu dieser Gruppe gehoren das Uberlagerung-freistellen- und das Freistellungsrahmen-
Werkzeug, eine Schaltfliche und Optionen zum Sperren des Seitenverhéltnisses sowie das Gerade-ausrichten-
Werkzeug und der Regler ,,Gerade ausrichten®.

Bereichsreparatur Hierzu gehoren die Optionen ,, Kopierstempel“ und ,,Reparieren® sowie der Regler ,,Grof3e®.
Klicken Sie auf ,,Zuriicksetzen, um alle Anderungen am Foto wieder zu loschen.

Rote-Augen-Korrektur Hierzu gehoren die Regler ,,Pupillengrofie” und ,,Abdunkeln®. Klicken Sie auf ,,Zuriicksetzen®,
um alle Anderungen am Foto wieder zu 1schen.

Verlaufsfilter Hierzu gehoren Optionen fiir Tonwertanpassungen in einem Bereich eines Fotos.

Korrekturpinsel Hierzu gehoren Optionen fiir Belichtung, Klarheit, Helligkeit und andere Farbtonkorrekturen in
bestimmten Bereichen eines Fotos.

Weitere Schaltflachen und Werkzeuge des Entwicklungsmoduls

Hand-/Zoomwerkzeug Wenn Sie den Zeiger iiber das Foto halten, werden die Farbwerte fiir R, G und B in dem
Histogramm angezeigt. Je nach Ansicht wird ein anderes Werkzeug angezeigt. Das Zoomwerkzeug ist ausgewahlt,
wenn die Vergroflerung ,,Einpassen® aktiv ist. Das Handwerkzeug ist ausgewéhlt, wenn die Vergroferung
»Ausfiillen®, ,,1:1“ oder hoher aktiv ist. Klicken Sie auf das Foto, um zwischen ,,Einpassen und ,,1:1“ hin- und
herzuschalten.

WeiBabgleichauswahl Sie konnen dieses Werkzeug auswihlen, indem Sie im Grundeinstellungenbedienfeld darauf
klicken, es im Menii ,,Ansicht“ auswihlen oder die Taste W driicken. In der Werkzeugleiste werden Optionen
angezeigt.

Zielkorrektur Hiermit konnen Sie bestimmte Farb- und Farbtonregler einstellen, indem Sie das Werkzeug im Foto
ziehen. Wihlen Sie es im Gradationskurve- oder HSL/Farbe/Graustufen-Bedienfeld bzw. {iber die entsprechende
Option im Menii ,,Ansicht“ aus. Nachdem das Werkzeug ausgewihlt ist, konnen Sie im Popup-Menil ,,Zielgruppe“
der Werkzeugleiste unterschiedliche Ziele wihlen.

Lupenansicht Zwar ist diese Einzelfotoansicht sowohl im Entwicklungs- als auch im Bibliothekmodul verfiigbar, doch
verwenden diese beiden Module unterschiedliche Tastaturbefehle: Im Entwicklungsmodul wird die Lupenansicht mit
der Taste D, im Bibliothekmodul mit der Taste E aufgerufen. Uber die Schaltfliche ,,Lupenansicht* in der
Werkzeugleiste konnen Sie sofort die Lupenansicht in jedem Modul aktivieren.

Kopieren und Einfiigen Mit diesen Schaltflichen im unteren Bereich der linken Bedienfelder konnen Sie die aktuellen
Einstellungen in ein ausgewihltes Foto kopieren und einfiigen.

Schaltflichen ,Vorherige”, ,Synchronisieren” und ,Autom. synchr.” Je nachdem, ob Sie ein oder mehrere Fotos im
Filmstreifen ausgewéhlt haben, dndern sich diese Schaltflichen im unteren Bereich der rechten Bedienfelder. Wenn
nur ein Foto ausgewihlt ist, konnen Sie mit der Schaltfldche ,,Vorherige® alle Einstellungen des zuvor ausgewiéhlten
Fotos auf das derzeit im Filmstreifen ausgewihlte Foto tibertragen. Wenn mehrere Dateien ausgewihlt sind, konnen
Sie mit der Schaltfldche ,,Synchronisieren® festlegen, welche der aktuellen Einstellungen vom aktuellen Foto auf die
anderen ausgewdhlten Fotos tibertragen werden sollen. Mit der Schaltfliche ,,Autom. synchr.“ lassen sich nach dem
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Verschieben der Regler andere ausgewidhlte Fotos automatisch anpassen. Wenn Sie die Strg- (Windows) bzw. die
Befehlstaste (Mac OS) gedriickt halten und dann auf die Schaltfldche ,,Synchronisieren® klicken, wird sie zur
Schaltfliche ,,Autom. synchr.”.

Vorher- und Nachher-Ansicht Die Schaltfliche fiir die Vorher- und Nachher-Ansicht in der Werkzeugleiste bietet vier
Moglichkeiten. Sie konnen die beiden Fotoansichten nebeneinander oder iibereinander anordnen, das ganze Foto in
beiden Ansichten darstellen oder das Foto in zwei Teile unterteilen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Lupenansicht*,
um die Vorher- und Nachher-Ansicht zu deaktivieren.

Einstellungen kopieren Mit diesen drei Schaltflichen konnen Sie die aktuellen Einstellungen aus der Nachher- in die
Vorher-Ansicht bzw. aus der Vorher- in die Nachher-Ansicht kopieren und einfiigen oder zwischen den Ansichten
hin- und herschalten. Die Schaltflichen werden in der Werkzeugleiste angezeigt, wenn Sie die Vorher-/Nachher-
Ansicht im Entwicklungsmodul ausgewéhlt haben.

Auswahlen von Werkzeugen und Optionen

% Klicken Sie auf das gewiinschte Werkzeug oder wihlen Sie es im Menil ,,Ansicht“ aus. Wenn Sie die Auswahl eines
Werkzeugs wieder autheben mochten, klicken Sie darauf oder auf ein anderes Werkzeug.

Interpretieren von Histogrammen

Das Histogramm stellt die Anzahl der Pixel in einem Foto fiir jeden Luminanzprozentwert dar. Wenn sich das
Histogramm von der linken Seite des Bedienfelds bis ganz zur rechten Seite erstreckt, zeigt dies an, dass das Foto die
Tonwertskala voll nutzt. Wenn ein Histogramm nicht die ganze Tonwertskala nutzt, bedeutet dies, dass das Foto leblos
und kontrastarm ist. Ein Histogramm mit einem Spitzenwert an einem der Enden zeigt eine Tiefen- bzw.
Lichterbeschneidung im Foto an. Die Beschneidung kann zu einem Verlust von Bilddetails fithren.

Das linke Ende des Histogramms stellt Pixel mit 0 % Luminanz dar, das rechte Ende reprdsentiert Pixel mit 100 % Luminanz.

Histogramme bestehen aus drei Farbebenen, die jeweils die Farbkanile Rot, Griin und Blau reprisentieren. Grau wird
angezeigt, wenn alle drei Kanile einander iiberlappen; Gelb, Magenta und Cyan werden angezeigt, wenn zwei der
RGB-Kanile einander {iberlappen (Gelb entspricht den Kanilen Rot + Griin, Magenta entspricht den Kanilen Rot +
Blau und Cyan entspricht den Kanélen Griin + Blau).

Im Entwicklungsmodul kénnen Sie mit dem Histogrammbedienfeld Bearbeitungen durchfiihren. Sie kénnen ein Foto
verandern, indem Sie direkt mit dem Histogramm arbeiten.

Um eine Vorschau der Beschneidung von Schatten und Lichtern anzuzeigen, setzen Sie die Maus auf ein
¢ Beschneidungsdreieck in der oberen linken oder rechten Ecke des Histogramms. Auf dem Foto wird eine Maske iiber
den beschnittenen Bereichen angezeigt. Klicken Sie auf ein Dreieck, um die Maske dauerhaft anzuzeigen.

Siehe auch

»Anpassen der Tonwertskala mit dem Histogramm® auf Seite 111
»Vorschau von beschnittenen Lichtern und Tiefen® auf Seite 112

»Anpassen der Tonwertskala von Bildern“ auf Seite 110
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Anzeigen von RGB-Farbwerten

Im Bereich unter dem Histogramm im Entwicklungsmodul werden die RGB-Farbwerte fiir einzelne Pixel angezeigt,
die sich unter dem Hand- oder Zoomwerkzeug befinden, wenn Sie das jeweilige Werkzeug iiber das Foto bewegen.

Mit diesen Informationen konnen Sie die Beschneidung bestimmter Bereiche des Fotos ermitteln, d. h. ob ein R-, G-
oder B-Wert 0 % schwarz oder 100 % weif} ist. Wenn mindestens ein Kanal im beschnittenen Bereich eine Farbe
aufweist, konnen Sie anhand dieses Bereichs moglicherweise einige Details wiederherstellen.

Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben

Mit einer Vorgabe konnen Sie eine Gruppe von Einstellungen speichern und sie anderen Fotos zuweisen. Nach dem
Erstellen und Hinzufiigen einer Vorgabe im Vorgabenbedienfeld des Entwicklungsmoduls verbleibt diese im
Bedienfeld, bis Sie sie 16schen. Sie wird aulerdem in der Liste der Entwicklungseinstellungen angezeigt, von wo aus
Sie sie beim Importieren von Fotos auswihlen kénnen.

Unter www.adobe.com/go/exchange_de finden Sie eine Vielzahl von Entwicklungsvorgaben von Drittanbietern zum
Herunterladen.

Erstellen und Anwenden einer Entwicklungsvorgabe

Im Vorgabenbedienfeld des Entwicklungsmoduls wird eine Gruppe von Standardvorgaben angezeigt. Klicken Sie auf
das Dreieck neben dem Ordner ,,Lightroom-Vorgaben®, um die Standardvorgaben anzuzeigen.

+ Wenn Sie eine Vorschau der Auswirkungen einer Vorgabe auf Ihr Foto anzeigen méchten, bewegen Sie den Zeiger
im Vorgabenbedienfeld auf die Vorgabe und sehen Sie sich die Auswirkungen im Navigatorbedienfeld an.

+ Wenn Sie dem Foto eine Vorgabe zuweisen méchten, klicken Sie im Vorgabenbedienfeld darauf.

Erstellen und Organisieren von Entwicklungsvorgabeordnern

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
der Ordner erstellt werden soll, und wahlen Sie ,,Neuer Ordner*.

2 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf , Erstellen®.
3 Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner
kopiert.

Erstellen einer Entwicklungsvorgabe

Die von Thnen erstellten Vorgaben basieren auf den aktuellen Einstellungen des ausgewéhlten Fotos.

1 Klicken Sie im Entwicklungsmodul oben im Vorgabenbedienfeld auf die Schaltfliche ,,Neue Vorgabe erstellen® (+)
oder wihlen Sie ,,Entwickeln“ > ,Neue Vorgabe®.

2 Klicken Sie auf ,,Alle auswéhlen®, um alle Einstellungen auszuwiéhlen, oder auf ,,Auswahl aufheben®, um die
gesamte Auswahl aufzuheben, und klicken Sie dann auf jede Einstellung, um sie in die Vorgabe aufzunehmen.

3 Geben Sie einen Namen in das Feld ,,Vorgabenname® ein, legen Sie fest, in welchem Ordner die Vorgabe erstellt
werden soll, und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Die Vorgabe wird der Liste im Vorgabenbedienfeld im angegebenen Ordner hinzugefigt.

Aktualisieren einer Entwicklungsvorgabe

1 Waihlen Sie eine Vorgabe aus und bearbeiten Sie dann die Einstellungen wie gewiinscht.
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2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorgabe im
Vorgabenbedienfeld und wiéhlen Sie ,,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

3 Geben Sie die Einstellungen an, die in der Vorgabe enthalten sein sollen, und klicken Sie auf ,,Aktualisieren®.

Loschen einer benutzerdefinierten Vorgabe

Sie konnen keine eingebauten Lightroom-Vorgaben l6schen. Sie konnen nur benutzerdefinierte Vorgaben l6schen.

% Klicken Sie im Entwicklungsmodul mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
auf eine Vorgabe im Vorgabenbedienfeld und wéhlen Sie ,,Loschen®.

Hinweis: Driicken Sie nicht die Entf-Taste auf der Tastatur, da ansonsten das derzeit ausgewdhlte Foto geloscht wird.

Festlegen, ob Vorgaben zusammen mit einem Katalog gespeichert werden

% Aktivieren Sie im Dialogfeld ,, Voreinstellungen® auf der Registerkarte ,,Vorgaben® die Option ,,Vorgaben mit
Katalog speichern. Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Vorgaben in einem Ordner mit dem Katalog
gespeichert. Wenn diese Option deaktiviert ist, werden die Vorgaben im Lightroom-Ordner gespeichert.

Importieren und Exportieren einer Entwicklungsvorgabe

Sie konnen selbst erstellte Vorgaben exportieren, um sie Kollegen zur Verfiigung zu stellen oder sie auf einem anderen
Computer zu verwenden. Vorgabevorlagen werden mit der Dateinamenerweiterung ,,.Irtemplate® gespeichert.

« Kilicken Sie zum Exportieren einer Vorgabe mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) auf eine Vorgabe und wihlen Sie ,,Exportieren“. Andern Sie ggf. den Namen der Vorgabevorlage und
klicken Sie dann auf ,,Speichern®.

« Kilicken Sie zum Importieren einer Vorgabe mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) in den Bereich, in dem die Vorgabe angezeigt werden soll, und wahlen Sie ,,Importieren“. Doppelklicken
Sie auf die Vorgabevorlagendatei.

Riickgangigmachen von Bildanpassungen

Im Entwicklungsmodul von Lightroom haben Sie mehrere Mglichkeit, Anpassungen an Fotos riickgingig zu machen
bzw. zuriickzusetzen.

Sie konnen einen Schnappschuss oder eine Vorgabe Ihrer Einstellungen speichern, bevor Sie sie riickgingig machen,
um die Einstellungen nicht komplett zu verlieren.

Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Anpassungen im Entwicklungsmodul riickgdngig zu machen:

+ Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Zuriicksetzen®, um zu den Lightroom-Standardeinstellungen zuriickzukehren.

« Kilicken Sie auf die Vorgabe ,,Allgemein - Nullwert” im Vorgabenbedienfeld, um alle Einstellungen vollstindig zu
16schen.

«  Waihlen Sie im Protokoll- oder Schnappschiissebedienfeld eine frithere Version aus, die vor dem Zuweisen der
Einstellungen aktiv war.

« Doppelklicken Sie auf einzelne Regler, um diese auf Null zu stellen.

+ Waihlen Sie im Menii ,,Bearbeiten“ den Befehl ,,Riickgangig®. In Lightroom werden alle Einstellungen
aufgezeichnet und verfolgt. Sie konnen alle Einstellungen riickgéngig machen, indem Sie den Befehl ,,Riickgéngig“
mehrfach wahlen.
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Siehe auch
»Verwalten von Bildprotokoll und Schnappschiissen auf Seite 129

Anzeigen von Vorher/Nachher-Fotos

Sie konnen zwei Versionen eines Fotos vergleichen, wihrend Sie dem Foto Entwicklungseinstellungen zuweisen. In
der Vorher-Ansicht wird das Foto so angezeigt, wie es urspriinglich importiert wurde (einschliefllich den ggf.
angewendeten Vorgaben). Das Foto bleibt unveréindert, sofern Sie keine Einstellungen auf das Foto kopieren. In der
Nachher-Ansicht werden die von Thnen vorgenommenen Anderungen angezeigt. Wenn Sie ein Foto zoomen oder
schwenken, wird dies in beiden Ansichten synchronisiert dargestellt.

+ Wenn Sie die Vorher- und Nachher-Ansicht in der Lupenansicht einzeln umschalten méchten, driicken Sie die
Taste mit dem umgekehrten Schragstrich (\) oder wihlen Sie ,,Ansicht® > ,Vorher/nachher® > ,,Nur vorher®. Das
Wort ,,Vorher wird in der rechten unteren Ecke des Fotos angezeigt.

« Wenn Sie Vorher- und Nachher-Fotos in zwei Ansichten zusammen anzeigen lassen mochten, klicken Sie auf die
Schaltfliche fiir die Vorher- und Nachher-Ansicht in der Werkzeugleiste, um die einzelnen Wahlmoéglichkeiten zu
durchlaufen, oder wihlen Sie eine Option aus dem Popup-Menii.

Vorher/Nachher Links/Rechts Zeigt zwei vollstindige Versionen des Fotos nebeneinander in zwei Ansichten auf dem
Bildschirm an.

Vorher/nachher - Teilung links/rechts Zeigt zwei Hilften des Fotos nebeneinander in zwei Ansichten auf dem
Bildschirm an.

Vorher/Nachher Oben/Unten Zeigt zwei vollstindige Versionen des Fotos {ibereinander in zwei Ansichten auf dem
Bildschirm an.

Vorher/nachher - Teilung oben/unten Zeigt zwei Hilften des Fotos iibereinander in zwei Ansichten auf dem
Bildschirm an.

Kopieren von Einstellungen zwischen der Vorher- und Nachher-Version eines
Fotos

Wenn Sie mit einer Vorher- und Nachher-Ansicht eines Fotos arbeiten, kénnen Sie die Einstellungen einer dieser
beiden Versionen auf die jeweils andere Version anwenden.

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltfliche ,,Einstellungen vom Vorher-Foto auf das Nachher-Foto
kopieren®.

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltfliche ,,Einstellungen vom Nachher-Foto auf das Vorher-Foto
kopieren®.

+ Klicken Sie auf ,,Vorher- und Nachher-Einstellungen austauschen®.

« Wihlen Sie ,Einstellungen® > ,,Nachher-Einstellungen fiir Vorher kopieren®.

« Waihlen Sie ,,Einstellungen® > ,,Vorher-Einstellungen fiir Nachher kopieren®.

+ Waihlen Sie ,,Einstellungen® > ,,Vorher- und Nachher-Einstellungen austauschen®.

Hinweis: Diese Mentibefehle sind auch verfiigbar, wenn Sie die Vorher- und Nachher-Versionen Ihrer Fotos in der
Lupenansicht anzeigen.

Alle aktuellen Einstellungen einer Version werden auf die andere Version kopiert. Um eine einzelne
Protokolleinstellung zu kopieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) auf einen Zustand im Protokollbedienfeld und wiéhlen Sie ,,Protokollschritteinstellung nach Vorher
kopieren®.
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Siehe auch
»Anzeigen von Vorher/Nachher-Fotos auf Seite 108

Anpassen von Bildfarbe und -tonwert

Festlegen des WeiBBabgleichs
Sie konnen den Weiflabgleich eines Fotos anpassen, um die Beleuchtungsbedingungen bei der Aufnahme zu

beriicksichtigen, d. h. Tageslicht, Wolframlampenlicht, Blitzlicht usw.

Sie konnen entweder eine der Weiflabgleich-Vorgabenoptionen wihlen oder auf einen Bereich des Fotos klicken, den
Sie als neutrale Farbe festlegen mochten. Lightroom stellt den Weiflabgleich entsprechend ein und anschliefSend
kénnen Sie die Einstellungen mit den Reglern anpassen.

Auswihlen einer Weilabgleich-Vorgabeoption

% Wihlen Sie im Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls eine Option aus dem Popup-Menii ,, WA®.
Mit der Option ,Wie Aufnahme® werden die Weilabgleicheinstellungen der Kamera verwendet, sofern diese
verfugbar sind. Mit der Option ,,Automatisch“ wird der Wei8abgleich auf der Grundlage der Bilddaten berechnet.

Lightroom wendet die Weiflabgleicheinstellung an und verschiebt die Regler ,,Temp.“ und ,, Ténung“ im
Grundeinstellungenbedienfeld entsprechend. Mit diesen Reglern kénnen Sie den Farbabgleich anpassen. (Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den folgenden Seiten.)

Hinweis: Wenn die Weiflabgleicheinstellungen der Kamera nicht verfiigbar sind, ist die Option ,Automatisch®
standardmifSig ausgewdhlt.

Festlegen eines neutralen Bereichs in einem Foto
1 Klicken Sie im Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls auf das Weiflabgleichauswahl-
Werkzeug @, um es auszuwihlen, oder driicken Sie die Taste W.

2 Verschieben Sie die Weiflabgleichauswahl in einen Bereich des Fotos, der ein neutrales Hellgrau enthalten sollte.
Vermeiden Sie spektrale Lichter oder Bereiche, die 100 % weif3 sind.

3 Stellen Sie die Optionen in der Werkzeugleiste nach Bedarf ein.

Automatisch verwerfen Stellt die Weiflabgleichauswahl so ein, dass das Werkzeug nach dem einmaligen Klicken auf
das Foto automatisch wieder ausgeschaltet wird.

Lupe anzeigen Zeigt eine vergroflerte Darstellung sowie die RGB-Werte des Pixels unter der Weiflabgleichauswahl an.
Regler ,MaBstab” Zoomt den in der Lupe angezeigten Ausschnitt.

Fertig Schaltet die Weiflabgleichauswahl wieder aus, worauf der Zeiger standardmiflig wieder zum Handwerkzeug
bzw. Zoomwerkzeug wird.

Im Navigator wird eine Vorschau des Farbabgleichs angezeigt, wenn Sie mit der Weiflabgleichauswahl auf
unterschiedliche Pixel zeigen.

4 Wenn Sie einen geeigneten Bereich gefunden haben, klicken Sie in ihn.

Die Regler ,Temp.“ und ,,Ténung“ im Grundeinstellungenbedienfeld werden nach Méglichkeit angepasst, um die
ausgewdhlte Farbe neutral zu machen.
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Feinabstimmung des WeiBabgleichs mit den Steuerelementen ,Temp.” und ,,Ténung”

% Passen Sie im Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls die Regler ,,Temp.“ und ,,Ténung“ an.

Temp. Hiermit wird der Weilabgleich anhand der Kelvin-Farbtemperaturskala angepasst. Verschieben Sie den
Regler nach links, um das Foto kiihler wirken zu lassen, und nach rechts, um die Farben des Fotos wiarmer erscheinen
zu lassen.

Im Textfeld ,,Temp.“ konnen Sie auch einen spezifischen Kelvin-Wert einstellen, um die Farbtemperatur an das
jeweilige Umgebungslicht anzupassen. Klicken Sie auf den aktuellen Wert, um das Textfeld auszuwahlen, und geben
Sie einen neuen Wert ein. Fotografische Wolframleuchten werden beispielsweise haufig mit 3200 Kelvin abgeglichen.
Wenn Sie Fotos unter Wolframlicht aufnehmen und die Bildtemperatur auf 3200 Kelvin einstellen, sollten Thre Fotos
eine ausgeglichene Farbe aufweisen.

Die Arbeit mit Raw-Dateien hat u. a. den Vorteil, dass Sie die Farbtemperatur so anpassen kénnen, als ob Sie wihrend
der Aufnahme eine Einstellung an der Kamera vornehmen wiirden, wobei Thnen ein breites Spektrum an
Einstellungen zur Verfiigung steht. Bei JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien arbeiten Sie mit einer Skala von -100 bis 100
anstatt mit der Kelvin-Skala. Andere Dateien wie JPEG oder TIFF haben die Temperatureinstellung in der Datei
verankert, wodurch die Temperaturskala stirker eingeschrankt ist.

Toénung Bietet die Moglichkeit, den WeifSabgleich fein abzustimmen und so griinstichige bzw. magentastichige Fotos
zu korrigieren. Schieben Sie den Regler nach links (negative Werte), um dem Foto Griin hinzuzufiigen, oder nach
rechts (positive Werte), um Magenta hinzuzufiigen.

Wenn Tiefenbereiche nach dem Einstellen von Temperatur und Tonung einen Griin- oder Magentastich aufweisen,
konnen Sie diesen maoglicherweise entfernen, indem Sie den Regler ,, Tiefen — Farbtone im
Kamerakalibrierungbedienfeld anpassen.

Anpassen der Tonwertskala von Bildern

Sie konnen die Gesamttonwertskala eines Fotos mit den Tonwertreglern im Grundeinstellungenbedienfeld anpassen.
Behalten Sie beim Einstellen der Weif3- und Schwarzpunkte die Endpunkte des Histogramms im Auge oder
verwenden Sie die Vorschaufunktion der Tiefen- und Lichterbeschneidung.

1 (Optional) Klicken Sie im Bereich ,,Farbton“ des Grundeinstellungenbedienfelds auf ,,Automatisch®, um die
Gesamttonwertskala einzustellen. Lightroom stellt die Regler so ein, dass die Tonwertskala maximiert und die
Beschneidung von Lichtern und Tiefen minimiert werden.

2 Stellen Sie die Tonwert-Steuerelemente ein:

Belichtung Hiermit wird die Gesamthelligkeit des Fotos eingestellt. Die Einstellung hat grof8ere Auswirkungen auf die
hoheren Werte. Verschieben Sie die Regler, bis das Foto gut aussieht und die Weifitone sich auf der richtigen Stufe
befinden. Wihlen Sie ,,Wiederherstellung®, um Lichterwerte zu reduzieren.

Die Belichtungswerte dndern sich in Blendenwerten entsprechenden Schritten. Eine Verdnderung von +1,00
entspricht dem Offnen der Blende um eine Einheit. Gleichermafen entspricht eine Verinderung von -1,00 dem
Schlieflen der Blende um eine Einheit.

Wiederherstellung Reduziert den Farbton extremer Lichter und versucht, die aufgrund der Uberbelichtung verloren
gegangenen Details wiederherzustellen. Lightroom kann Details in Raw-Dateien wiederherstellen, wenn bis zu zwei
Kandle beschnitten sind.

Lichterkorrektur Hellt Tiefen auf, um zusatzliche Details zu zeigen, wobei die Schwarztone beibehalten werden.
Gehen Sie mit dieser Einstellung umsichtig vor, um kein Rauschen im Bild zum Vorschein zu bringen.

Schwarztone Gibt an, welche Bildwerte schwarz dargestellt werden sollen. Wenn Sie den Regler nach rechts
verschieben, vergroflert dies die Bereiche, die schwarz dargestellt werden. Dies kann mitunter den Eindruck eines
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héheren Kontrasts bewirken. Die Tiefen erfahren hierbei die groiten Anderungen; Mittelténe und Lichter werden
weit weniger geandert.

Helligkeit Stellt die Helligkeit des Fotos ein, wovon in erster Linie die Mitteltone betroffen sind. Stellen Sie die
Gesamttonwertskala durch Einstellen der Belichtung, Wiederherstellung und Schwarztone ein. Legen Sie
anschlieffend die Gesamthelligkeit des Fotos fest. Umfangreiche Helligkeitsainderungen kénnen sich auf die Tiefen-
oder Lichterbeschneidung auswirken. Nach dem Einstellen der Helligkeit miissen Sie daher moglicherweise die Regler
fur Belichtung, Wiederherstellung oder Schwarzténe neu anpassen.

Kontrast Erhoht oder reduziert den Kontrast des Fotos, wovon in erster Linie die Mitteltone betroffen sind. Durch
Erhohen des Kontrasts werden die mittleren bis dunklen Bereiche des Fotos dunkler und die mittleren bis hellen
Bereiche aufgehellt. Ein Reduzieren des Kontrasts hat genau die entgegengesetzte Auswirkung auf die Bildtonwerte.

Sie konnen die Reglerwerte schrittweise erhéhen oder reduzieren, indem Sie den Wert auswéhlen und anschliefSend
die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste driicken.

Q Durch Doppelklicken auf einen Regler wird der zugehorige Wert auf Null zuriickgesetzt.

Ein Video mit Anleitungen zum Durchfiihren von Tonwert- und Farbkorrekturen im Entwicklungsmodul finden Sie
unter www.adobe.com/go/lrvid2207_lrm_de.

Siehe auch

»Vorschau von beschnittenen Lichtern und Tiefen® auf Seite 112

Anpassen der Tonwertskala mit dem Histogramm

Im Entwicklungsmodul entsprechen spezifische Bereiche des Histogrammbedienfelds (fiir Schwarztone,
Lichterkorrektur, Belichtung und Lichterwiederherstellung) den Tonwertreglern im Grundeinstellungenbedienfeld.
Sie konnen Anpassungen vornehmen, indem Sie mit der Maus im Histogramm ziehen. Diese Anpassungen wirken
sich direkt auf die Regler im Grundeinstellungenbedienfeld aus.

Durch Ziehen des Belichtungsbereichs im Histogramm wird der Belichtungsregler im Grundeinstellungenbedienfeld angepasst.

1 Bewegen Sie den Zeiger auf den anzupassenden Bereich im Histogramm. Der entsprechende Bereich wird
hervorgehoben und das entsprechende Tonwert-Steuerelement wird unten links im Bedienfeld angezeigt.

2 Ziehen Sie den Zeiger nach links oder rechts, um den entsprechenden Reglerwert im
Grundeinstellungenbedienfeld anzupassen.


http://www.adobe.com/go/lrvid2207_lrm_de
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Vorschau von beschnittenen Lichtern und Tiefen

Bei der Arbeit mit einem Foto konnen Sie eine Vorschau der Tonwertbeschneidung (Clipping) anzeigen lassen. Beim
Beschneiden werden die Pixelwerte zum hochsten Lichterwert oder zum niedrigsten Tiefenwert hin verschoben.

Beschnittene Bereiche sind entweder vollkommen weif8 oder vollkommen schwarz. Sie enthalten keine Bilddetails. Sie
konnen beschnittene Bereiche anzeigen, wihrend Sie die Tonwertregler im Grundeinstellungenbedienfeld anpassen.

Hervorheben beschnittener Bereiche

Die Beschneidungsmarker [ befinden sich oben im Histogrammbedienfeld des Entwicklungsmoduls. Der schwarze
Beschneidungsmarker (Tiefen) befindet sich links, der weifle Marker (Lichter) befindet sich rechts.

« Verschieben Sie den Regler fiir Schwarz und beobachten Sie den schwarzen Beschneidungsmarker. Verschieben Sie
den Regler fiir Belichtung oder Wiederherstellung und beobachten Sie den weifien Beschneidungsmarker. Ein
Marker wird weif3, wenn sich eine Beschneidung auf alle Kanile auswirkt. Ein farbiger Beschneidungsmarker
bedeutet, dass ein oder zwei Kanile beschnitten sind.

« Um eine Vorschau der Beschneidung im Foto anzuzeigen, bewegen Sie den Mauszeiger auf den
Beschneidungsmarker. Klicken Sie auf den Marker, um die Vorschau eingeschaltet zu lassen.

Beschnittene schwarze Bereiche im Foto werden blau und beschnittene weifle Bereiche werden rot.

Anzeigen beschnittener Bildbereiche fiir jeden Kanal

% Halten Sie die Alt- (Windows) bzw. die Wahltaste (Mac OS) gedriickt, wihrend Sie im
Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls den Regler fiir Belichtung, Wiederherstellung oder
Schwarz verschieben.

Beim Verschieben des Belichtungs- und Wiederherstellungsreglers wird das Foto schwarz angezeigt und die
beschnittenen Bereiche werden weify dargestellt. Beim Verschieben des Schwarztonereglers wird das Foto weif3
angezeigt und die beschnittenen Bereiche werden schwarz dargestellt. Farbige Bereiche weisen auf Beschneidungen in
einem Farbkanal (Rot, Griin, Blau) bzw. zwei Farbkanilen (Cyan, Magenta, Gelb) hin.

Festlegen der Gesamtsattigung

% Andern Sie im Bereich ,,Prisenz* des Grundeinstellungenbedienfelds die Farbsittigung (Klarheit oder
Farbreinheit) aller Farben, indem Sie die Steuerelemente ,,Klarheit®, , Lebendigkeit und ,,Sittigung” einstellen.
(Verwenden Sie die Steuerelemente im HSL-/Farb-/Graustufen-Bedienfeld, um die Sattigung eines bestimmten
Farbbereichs anzupassen.)

Klarheit Verleiht einem Bild Tiefe, indem der Kontrast an einzelnen Stellen erh6ht wird. Wenn Sie diese Einstellung
verwenden, empfiehlt es sich, das Bild auf 100 % oder grof3er zu zoomen. Erhéhen Sie, um den Effekt zu maximieren,
die Einstellung, bis Sie am Rand des Bildes einen Schein erkennen kénnen. Verringern Sie anschlieflend den Wert
wieder leicht.

Lebendigkeit Passt die Sattigung an, wodurch beim Annihern an eine 100%ige Farbsittigung die Beschneidung
reduziert wird. Dabei wird die Sattigung aller gering gesittigten Farben gedndert, ohne grofle Auswirkungen auf die
stiarker gesattigten Farben zu haben. Mit dieser Einstellung wird gleichzeitig verhindert, dass Hautfarben tibersattigt
dargestellt werden.

Sattigung Stellt die Sittigung aller Bildfarben gleichméf3ig zwischen -100 (monochrom) bis +100 (doppelte Sattigung) ein.
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Gradationskurve - Ubersicht

Die Gradationskurve im Entwicklungsmodul von Lightroom reprisentiert die Anderungen, die an der Tonwertskala
eines Fotos vorgenommen wurden. Die horizontale Achse reprasentiert die urspriinglichen Tonwerte des Fotos
(Eingangswerte), wobei sich Schwarz ganz links befindet und die Werte nach rechts hin immer heller werden. Die
vertikale Achse reprisentiert die gednderten Tonwerte (Ausgangswerte), wobei sich Schwarz ganz unten befindet und
die Werte nach oben hin immer heller werden. Mit der Gradationskurve konnen Sie die Einstellungen anpassen, die
Sie im Grundeinstellungenbedienfeld vorgenommen haben.

Linear =

Lightroom-Gradationskurve

Wird ein Punkt auf der Kurve nach oben verschoben, so wird dessen Farbton heller; wird er nach unten verschoben,
so wird er dunkler. Eine gerade Linie im Winkel von 45 Grad bedeutet, dass keine Anderungen an der Tonwertskala
vorgenommen wurden: Die urspriinglichen Eingangswerte stimmen genau mit den Ausgangswerten {iberein.
Moglicherweise wird eine gekriimmte Gradationskurve angezeigt, wenn Sie sich zum ersten Mal ein Foto ansehen,
dessen Einstellungen Sie noch nicht angepasst haben. Diese erste Kurve entspricht den Standardanpassungen, die
Lightroom beim Importieren an Ihrem Foto vorgenommen hat.

Anhand der Gradationskurve konnen Sie die Werte in bestimmten Tonwertbereichen des Fotos anpassen. Wenn Sie
beispielsweise eine hohere Tonwertseparation fiir Mitteltone wiinschen, erhéhen Sie den Kontrast, indem Sie die
dunklen Tone im Diagramm nach unten verschieben und sie dadurch noch dunkler machen und die hellen T6ne nach
oben verschieben und sie dadurch authellen. Die Gradationskurve wird steiler, was auf einen hoheren Kontrast in
diesem Tonwertbereich hinweist.

Feinabstimmen der Tonwertskala mit dem Gradationskurvebedienfeld

Sie konnen die Gradationskurve entweder direkt auf der Kurve oder iiber die Bereichsregler im
Gradationskurvebedienfeld anpassen. Welche Kurvenbereiche von den Reglern betroffenen sind, hingt davon ab, an
welcher Stelle Sie die Teilungssteuerelemente unten im Diagramm platziert haben.

Die Regler fiir den mittleren Bereich (Dunkel- und Hellténe) wirken sich auf den gréferen mittleren Bereich der
Kurve aus. Die Regler fiir Lichter und Tiefen betreffen in erster Linie die beiden Enden des Tonwertbereichs.

Anpassen der Gradationskurve

+ Ziehen Sie im Gradationskurvebedienfeld des Entwicklungsmoduls an den Regionsreglern. Beim Ziehen wird der
Kurvenbereich, auf den sich der jeweilige Regler auswirkt, hervorgehoben. Sie konnen die Kurvenbereiche, auf die
sich die Regler auswirken, vergrofiern oder verkleinern (siehe unten).
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+ Klicken Sie auf einen Punkt auf der Kurve und ziehen Sie ihn nach oben oder unten. Beim Ziehen des Punkts wird
der davon betroffene Kurvenbereich hervorgehoben und der zugehorige Regler verschoben. Die urspriinglichen
und die neuen Tonwerte werden im linken oberen Bereich der Gradationskurve angezeigt.

« Wihlen Sie eine Option im Menii ,,Punktkurve®. Die gewéhlte Einstellung wird in der Kurve, jedoch nicht in den
Bereichsreglern widergespiegelt. Die Standardeinstellung fiir die Punktkurve ist ,,Mittlerer Kontrast“. Die Option
»Punktkurve® ist nicht verfiigbar, wenn ein Foto mit Metadaten importiert und zuvor bereits mit der
Gradationskurve ,Adobe Camera Raw“ bearbeitet wurde. Die Kurve selbst reflektiert ggf. vorhandene
benutzerspezifische Bearbeitungen.

« Klicken Sie im linken oberen Bereich des Gradationskurvenbedienfelds auf das Zielkorrektur-Werkzeug (@),
platzieren Sie den Zeiger auf dem Bereich im Foto, den Sie anpassen mdchten und klicken Sie dann mit der Maus.
Ziehen Sie den Zeiger oder driicken Sie die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste, um die Werte fiir alle dhnlichen
To6ne im Foto aufzuhellen oder abzudunkeln.

Andern von Kurvenbereichen, die von Regionsreglern betroffen sind
% Ziehen Sie die Teilungssteuerelemente unter der Gradationskurve.

Wechseln Sie zwischen dem Teilungssteuerelement fiir Hell- und Dunkeltone.

Feinabstimmen der Bildfarben mit HSL-Reglern

Mit dem HSL- und dem Farbebedienfeld im Entwicklungsmodul kénnen Sie einzelne Farbbereiche in Threm Foto
anpassen. Wenn beispielsweise ein rotes Objekt zu lebendig und ablenkend wirkt, konnen Sie es mit dem
Sittigungsregler fiir Rottone anpassen. Beachten Sie, dass dabei alle dhnlichen Rotténe im Foto gedndert werden.

Die Anpassungen im HSL- und im Farbenbedienfeld fithren zu dhnlichen Resultaten, doch sind die Regler in den
beiden Bedienfeldern unterschiedlich angeordnet. Zum Offnen eines Bedienfelds klicken Sie im oberen Teil des
HSL/Farbe/Graustufen-Bedienfelds auf den gewiinschten Namen.

Die Regler in diesen Bedienfeldern wirken sich auf spezifische Farbbereiche aus:

Farbton Andert die Farbe. Sie konnen beispielsweise einem blauen Himmel (und allen anderen blauen Objekten)
einen beliebigen Farbton zwischen Cyan und Lila zuweisen.

Sattigung Andert die Klarheit oder Reinheit der Farbe. Sie konnen beispielsweise einem blauen Himmel eine graue
bis tief gesdttigte blaue Farbe zuweisen.

Luminanz Andert die Helligkeit des Farbbereichs.

Vornehmen von Anderungen im HSL-Bedienfeld
% Klicken Sie im HSL-Bedienfeld auf ,,Farbton®, ,Sattigung®, ,Luminanz® oder ,,Alle, um die gewiinschten Regler
einzublenden.

 Ziehen Sie die Regler oder geben Sie Werte in die Textfelder rechts neben den Reglern ein.
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« Klicken Sie im linken oberen Bereich des Bedienfelds auf das Zielkorrektur-Werkzeug @@, platzieren Sie den Zeiger
auf den Bereich im Foto, den Sie anpassen mochten, und klicken Sie dann. Ziehen Sie den Zeiger oder driicken Sie
die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste, um die Korrektur vorzunehmen.

Vornehmen von Anderungen im Farbebedienfeld
1 Klicken Sie im Farbebedienfeld auf ein Farbplittchen, um den zu anzupassenden Farbbereich anzuzeigen.

2 Ziehen Sie die Regler oder geben Sie Werte in die Textfelder rechts neben den Reglern ein.

Anpassen der Farbkalibrierung lhrer Kamera

Lightroom verwendet fiir jedes unterstiitzte Kameramodell zwei Kameraprofile zur Verarbeitung von Raw-Bildern.
Die Profile werden erstellt, indem ein farbiges Objekt unter verschiedenen Beleuchtungsbedingungen mit
unterschiedlichem Weiflabgleich fotografiert wird. Wenn Sie einen WeifSabgleich festlegen, verwendet Lightroom die
Profile fiir Thre Kamera, um Farbinformationen zu extrapolieren. Dabei handelt es sich um die gleichen
Kameraprofile, die fiir Adobe Camera Raw entwickelt wurden. Es sind keine ICC-Farbprofile.

Mit den Reglern im Kamerakalibrierungbedienfeld konnen Sie einstellen, wie Lightroom die Farben von Ihrer Kamera
interpretiert. Anschliefend kénnen Sie die Anderungen als Vorgabe speichern. Méglicherweise ist es niitzlich, ein
Objekt mit einer Standardfarbe unter den zu kalibrierenden Beleuchtungsbedingungen zu fotografieren.

1 Waihlen Sie ein Foto aus und stellen Sie dann die Optionen im Kamerakalibrierungbedienfeld ein.

Profil Hiermit wird die Version des fiir Thre Kamera zu verwendenden Kameraprofils ausgewahlt. Mit Lightroom 2.2
werden automatisch zwei Arten von Profilen installiert, die auf der DNG-Spezifikation 1.2 beruhen: ,,Adobe
Standard“ und ,,Kamera-Anpassung®.

Mit den Adobe Standard-Kameraprofilen kénnen Sie die Farbdarstellung, vor allem von warmen Farbtonen wie Rot,
Gelb und Orange, aus fritheren Adobe-Kameraprofilen mafigeblich verbessern.

Camera Matching-Profile versuchen, die Farbdarstellung des Kameraherstellers unter bestimmten Einstellungen zu
reproduzieren. Verwenden Sie Camera Matching-Profile, wenn Sie die in der Software des Kameraherstellers gebotene
Farbdarstellung bevorzugen.

Der Name von Adobe Standard-Profilen hat das Prifix Adobe Standard. Der Name von Camera Matching-Profilen
hat das Prifix Camera.

Hinweis: Wenn die Adobe Standard- und Camera Matching-Profile nicht im Popup-Menii ,,Profil“ angezeigt werden,
laden Sie die Aktualisierung fiir Lightroom 2.2 unter www.adobe.com/go/downloads_de herunter.

»Eingebettet” bedeutet, dass die aktuelle Datei (in der Regel ein TIFF-, JPEG- oder PSD-Foto) ein eingebettetes Profil
enthalt.

Schatten Korrigiert einen ggf. vorhandenen Griin- oder Magentastich in den Schattenbereichen des Fotos.

Primédrwerte Rot, Griin und Blau Mit den Reglern fiir Farbton und Sittigung werden die Rot-, Griin- und Blauténe im
Foto angepasst. Im Allgemeinen sollten Sie zuerst den Farbton und dann erst die Sattigung bearbeiten. Das
Verschieben des Reglers ,,Farbton nach links (negativer Wert) wirkt dhnlich wie eine gegen den Uhrzeigersinn
gerichtete Bewegung auf dem Farbkreis, das Verschieben nach rechts (positiver Wert) dhnlich wie eine Bewegung im
Uhrzeigersinn. Beim Verschieben des Reglers ,,Sattigung® nach links (negativer Wert) verringert sich die Sattigung der
Farbe, beim Schieben nach rechts (positiver Wert) verstarkt sie sich.

2 Speichern Sie Ihre Anpassungen als Entwicklungsvorgabe. Siehe ,,Erstellen und Anwenden von
Entwicklungsvorgaben® auf Seite 106.

Sie konnen diese Vorgabe anderen Fotos zuweisen, die mit derselben Kamera unter ahnlichen
Beleuchtungsbedingungen aufgenommen wurden.
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Sie konnen die Kameraprofile auch mit dem eigenstidndigen Hilfsprogramm DNG-Profil-Editor anpassen. Der DNG-
Profil-Editor und die zugehorige Dokumentation stehen kostenlos zum Download unter
www.adobe.com/go/learn_ps_dng_de zur Verfiigung.

Hinweis: Belassen Sie die Regler des Kamerakalibrierungbedienfelds auf 0, wenn Sie die Kameraprofile mit dem DNG-
Profil-Editor bearbeiten.

Speichern von Standardeinstellungen fiir Kameras

Fiir jedes Kameramodell konnen Sie neue Camera Raw-Standardeinstellungen speichern. Bearbeiten Sie die
Voreinstellungen, um festzulegen, ob die Seriennummer der Kamera und die ISO-Einstellungen in den
Standardeinstellungen enthalten sein sollen.

1 Offnen Sie unter ,,Voreinstellungen® die Registerkarte ,, Vorgaben® und legen Sie fest, ob die Kameraseriennummer
und die ISO-Einstellung der Kamera in den Standardeinstellungen enthalten sein sollen.

2 Wihlen Sie im Entwicklungsmodul eine Raw-Datei aus, déndern Sie die Einstellungen und wéhlen Sie dann
»Entwickeln“ > ,Standardeinstellungen festlegen®.

3 Kilicken Sie auf ,Auf aktuelle Einstellungen aktualisieren®.

Klicken Sie unter ,,Voreinstellungen“ > ,,Vorgaben® auf ,,Alle Standardentwicklungseinstellungen zuriicksetzen®, um
die Werte auf die Originaleinstellungen zuriickzusetzen.

Arbeiten mit Graustufen

Konvertieren eines Fotos in Graustufen

Mit der Graustufen-Kanalanpassung im Graustufenbedienfeld werden Farbbilder in monochrome Graustufenbilder
konvertiert, wobei Sie steuern konnen, wie die einzelnen Farben in Grautone konvertiert werden.

1 Konvertieren Sie das Foto in ein Graustufenfoto, indem Sie im Grundeinstellungenbedienfeld unter ,,Behandlung®
auf ,,Graustufen® klicken oder die Taste V driicken.

2 Passen Sie mit den Einstellungen im Grundeinstellungen- und Gradationskurvebedienfeld den Tonwertbereich des
Fotos an.

3 Offnen Sie das HSL/Farbe/Graustufen-Bedienfeld, um Grauténe, die Farben im Originalfoto darstellen,
abzudunkeln oder aufzuhellen.

+ Ziehen Sie die einzelnen Farbregler, um den Grauton fiir alle dhnlichen Farben im Originalfoto anzupassen.

+ Klicken Sie auf ,, Automatisch korrigieren®, wenn Sie die Graustufen-Kanalanpassung so einstellen mdchten, dass
die Verteilung von Grauténen maximiert wird. Mit ,,Automatisch korrigieren werden oft hervorragende
Ergebnisse erzielt, die als Ausgangspunkt fir die weitere Feinabstimmung der Grauténe mit den Reglern dienen
konnen.

- Klicken Sie im linken oberen Bereich des Graustufenbedienfelds auf das Zielkorrektur-Werkzeug @, platzieren
Sie den Zeiger auf den Bereich im Foto, den Sie anpassen mochten, und klicken Sie mit der Maus. Ziehen Sie das
Werkzeug oder driicken Sie die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste, um die Grautone fiir alle dhnlichfarbigen
Bereiche des Originalfotos aufzuhellen oder abzudunkeln.

Um beim Konvertieren eines Fotos in Graustufen eine Graustufen-Kanalanpassung automatisch anzuwenden,
aktivieren Sie im Dialogfeld ,, Voreinstellungen auf der Registerkarte ,, Vorgaben“ die Option ,,Beim Konvertieren in
Graustufen automatische Graustufen-Kanalanpassung anwenden*.
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Ein Video zu Sondereffekten in Lightroom, z. B. das Erstellen von Graustufenfotos mit dem Entwicklungsmodul,
finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2208_Irm_de.

Tonen eines Graustufenfotos

Mit den Reglern im Teiltonungbedienfeld konnen Sie ein Graustufenfoto firben. Sie knnen dem gesamten
Tonwertbereich eine einzelne Farbe zuweisen, um beispielsweise einen Sepiaeffekt zu erzielen, oder eine Teiltonung
durchfiihren, bei der den Tiefen und Lichtern jeweils eine unterschiedliche Farbe zugewiesen wird. Die extremen
Tiefen und Lichter bleiben schwarz bzw. weif3.

Sie konnen Spezialeffekte auch auf Farbfotos anwenden, um beispielsweise den Effekt einer Crossentwicklung zu
erzielen.

1 Waihlen Sie ein Graustufenfoto aus.

2 Stellen Sie im Teiltonungbedienfeld des Entwicklungsmoduls die Regler ,,Farbton® und ,,Séttigung® fiir die Lichter
und Tiefen ein. Mit ,,Farbton® wird die Farbe des Tons und mit ,,Sattigung™ die Intensitét des Effekts eingestellt.

3 Mit dem Abgleichregler kdnnen Sie eine Balance zwischen den Reglern fiir die Lichter und Tiefen finden. Positive
Werte verstirken den Effekt, den die Regler fiir Lichter haben; negative Werte verstirken den Effekt, den die Regler
fiir Tiefen haben.

Ein Video zu Sondereffekten in Lightroom, z. B. das Erstellen von Teiltonungsfotos mit dem Entwicklungsmodul,
finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2208_Irm_de.

Arbeiten mit Einkanal-Graustufenbildern

Graustufenbilder aus Photoshop enthalten keine Farbdaten. Mit dem Grundeinstellungen- oder dem
Gradationskurvebedienfeld von Lightroom konnen Sie aber dennoch Farbtonanpassungen vornehmen. Mit den
Optionen im Teiltonungbedienfeld konnen Sie auflerdem Farbtoneffekte zuweisen. Lightroom behandelt und
exportiert das Foto als RGB-Bild.

Retuschieren und Korrigieren von Mangeln

Drehen oder Spiegeln eines Fotos im Entwicklungsmodul

+ Wenn Sie ein Foto in Schritten von je 90 Grad drehen mdochten, wihlen Sie ,,Foto“ > ,Nach links drehen® oder
»Nach rechts drehen®. Informationen zum Drehen eines Fotos um weniger als 90 Grad finden Sie unter ,,Freistellen
und Begradigen eines Fotos® auf Seite 118. Das Foto wird im bzw. entgegen dem Uhrzeigersinn um seinen
Mittelpunkt gedreht.

Wenn Sie ein Foto horizontal spiegeln mochten, so dass ein Spiegelbild des urspriinglichen Fotos entsteht, wahlen
Sie ,Foto“ > ,,Horizontal spiegeln“. Objekte, die sich zuvor auf der linken Seite befanden, sind nun auf der rechten
Seite und umgekehrt. Im Foto enthaltener Text wird in Spiegelschrift dargestellt.

Wenn Sie ein Foto vertikal spiegeln mochten, so dass das Spiegelbild auf dem Kopf steht, wihlen Sie ,,Foto“ >
»Vertikal spiegeln®.
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Freistellen und Begradigen eines Fotos

Das Entwicklungsmodul enthdlt Werkzeuge und Steuerelemente zum Freistellen und Ausrichten von Fotos. Mit den
Lightroom-Steuerelementen zum Freistellen und Ausrichten richten Sie zundchst einen Freistellungsrahmen ein.
Anschlieflend verschieben und drehen Sie das Foto relativ zum Freistellungsrahmen. Sie konnen auch traditionelle
Werkzeuge zum Freistellen und Ausrichten verwenden und diese direkt im Foto ziehen.

Beim Anpassen der Freistellungsiiberlagerung oder Verschieben des Bildes zeigt Lightroom ein gedritteltes Raster
innerhalb der des Umrisses an, um die Zusammenstellung des endgiiltigen Bildes zu erleichtern. Beim Drehen eines
Bildes wird ein feineres Raster angezeigt, um das Ausrichten an den geraden Linien im Bild zu erleichtern.

Freistellen eines Bildes
1 Wihlen Sie das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug in der Werkzeugleiste aus.

Ein Umriss mit Ziehpunkten wird um das Foto eingeblendet.
2 Ziehen Sie das Foto mit dem Rahmenzeiger oder ziehen Sie einen Freistellungsziehpunkt, um den

Freistellungsrahmen festzulegen. Mit den Eckziehpunkten konnen die Breite und die Hohe des Fotos gleichzeitig
geandert werden.

Hinweis: Nach dem Ziehen eines Freistellungsziehpunkts wihlen Sie das Freistellungsrahmen-Werkzeug aus, um es zu
verwenden.
3 Positionieren Sie das Foto neu, indem Sie es mit dem Handwerkzeug innerhalb des Freistellungsrahmens ziehen.

4 Klicken Sie auf das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug oder driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. den
Zeilenschalter (Mac OS), wenn Sie mit dem Freistellen und Ausrichten fertig sind.

Driicken Sie die Taste o (Buchstabe), um zwischen den unterschiedlichen Rasteriiberlagerungen im

Freistellungsbereich zu wechseln. Wenn Sie das Raster nur beim Freistellen anzeigen méchten, wihlen Sie ,,Ansicht® >
»Werkzeugiiberlagerung® > ,, Automatisch anzeigen®. Wihlen Sie ,,Ansicht“ > ,, Werkzeugiiberlagerung® > ,,Niemals
anzeigen®, um das Raster auszublenden.

Loschen oder Riickgangigmachen von Freistellungen oder Ausrichtungen

% Klicken Sie in der Werkzeugleiste des Uberlagerung-freistellen-Werkzeugs auf ,, Zuriicksetzen®.

Freistellen auf ein bestimmtes Seitenverhaltnis
1 Wihlen Sie das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug in der Werkzeugleiste aus.

Mit dem Vorhéngeschloss-Symbol wird angezeigt und gesteuert, ob die Steuerelemente zum Freistellen gesperrt sind.

2 Wihlen Sie im Popup-Menii ,,Seitenverhaltnis“ neben dem Vorhingeschloss ein Seitenverhaltnis aus. Wahlen Sie
»Original, um das Originalseitenverhaltnis des Fotos anzugeben. Wihlen Sie ,,Benutzerdefiniert eingeben®, wenn
Sie ein Seitenverhéltnis angeben mdchten, das nicht in der Liste aufgefiihrt ist.

Hinweis: In Lightroom werden bis zu fiinf benutzerdefinierte Freistellungsseitenverhdltnisse gespeichert. Wenn Sie
zusdtzliche Seitenverhdltnisse erstellen, werden die dlteren aus der Liste entfernt.

3 Ziehen Sie einen Freistellungsziehpunkt, um den Freistellungsumriss einzustellen, oder verwenden Sie das
Freistellungsrahmen-Werkzeug.

Halten Sie beim Ziehen eines Freistellungsziehpunkts die Umschalttaste gedriickt, um das gegenwiirtige
Seitenverhdltnis voriibergehend beizubehalten.
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Freistellen auf eine andere Formatausrichtung

Mit dem Uberlagerung-freistellen-Werkzeug konnen Sie ein Portratbild (vertikal) im Landschaftsformat (horizontal)
oder ein Landschaftsfoto im Portratformat freistellen.

1 Wihlen Sie das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug in der Werkzeugleiste aus.

2 Wihlen Sie ein Seitenverhiltnis und achten Sie darauf, dass das Vorhdngeschloss-Symbol geschlossen ist. Das
Seitenverhéltnis kann sich auf die aktuelle oder die gewiinschte Ausrichtung beziehen.

3 Ziehen Sie eine Ecke des Freistellungsrechtecks zur Mitte des Fotos und dann in die Richtung der gewiinschten
Ausrichtung: nach oben bzw. unten fiir eine vertikale Ausrichtung und nach links bzw. rechts fiir eine horizontale
Ausrichtung. Das Freistellungsrechteck nimmt die entgegengesetzte Ausrichtung an.

Begradigen eines Bildes

% Wibhlen Sie in der Werkzeugleiste das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug aus, und nehmen Sie einen der
folgenden Schritte vor:

+ Drehen Sie das Bild mit dem Regler ,,Gerade ausrichten®.

+ Drehen Sie das Bild, indem Sie den Zeiger auflerhalb eines Eck-Freistellungsziehpunkts platzieren, um das
Drehsymbol *3 anzuzeigen, und ziehen Sie dann, um das Bild zu drehen.

« Wihlen Sie das Gerade-ausrichten-Werkzeug @ und ziehen Sie dann im Foto entlang einer Linie, die horizontal
oder vertikal ausgerichtet werden soll.

Halten Sie bei aktiviertem Gerade-ausrichten-Werkzeug die Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS)
gedriickt, um ein Raster einzublenden, an dem Sie das Bild ausrichten konnen.

Reparieren von Flecken und Verunreinigungen

Mit dem Bereichsreparaturwerkzeug konnen Sie einen ausgewéhlten Bereich eines Fotos mit einem an einer anderen
Stelle aufgenommenen Bereich reparieren. Beim Entfernen von Bereichen werden zwei miteinander verbundene
Kreise verwendet: Der Bereichskreis kennzeichnet den zu dndernden Bereich und der Aufnahmekreis bestimmt,
welcher Bereich des Fotos zum Kopieren oder Reparieren des Bereichs verwendet wird.

1 Wihlen Sie das Bereichsreparaturwerkzeug @ in der Werkzeugleiste aus.
2 Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf eines der folgenden Elemente:
Kopierstempel Wendet den aufgenommenen Bereich des Fotos auf den ausgewdhlten Bereich an.

Reparieren Passt die Struktur, Beleuchtung und Schattierung des aufgenommenen Bereichs an den ausgewdhlten
Bereich an.

3 (Optional) Ziehen Sie in der Bereichsreparatur-Werkzeugleiste den Regler ,,Grofie®, um die Grofle des Bereichs,
der vom Bereichsreparaturwerkzeug betroffen ist, zu verkleinern oder zu vergrofiern. Ziehen Sie den Deckkraft-
Schieberegeler nach links, um in dem ausgewihlten Bereich eine gewisse Transparenz hinzuzufiigen.

4 Ziehen Sie das Bereichsreparaturwerkzeug auf das Foto und klicken Sie auf den Bereich, den Sie retuschieren
mochten.

Es werden zwei Kreise angezeigt: Der Bereichskreis wird iiber dem ausgewahlten Bereich dargestellt und der
Aufnahmekreis kennzeichnet den Bereich des Fotos, aus dem kopiert bzw. anhand dessen die Reparatur durchgefithrt
wird.

5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Kilicken Sie auf den Kreis, um ihn auszuwéhlen. Der ausgewéhlte Kreis wird dicker dargestellt als der andere.

« Ziehen Sie den Aufnahmekreis, um den aufgenommenen Bereich festzulegen.
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+ Verschieben Sie zum Anpassen der Kreisgrofien den Zeiger iiber den Rand des Bereichskreises, bis er die Form
eines Doppelpfeils annimmt. Ziehen Sie anschlieflend, um beide Kreise zu vergréfiern bzw. zu verkleinern.

+ Ziehen Sie innerhalb des Bereichskreises, um den zu kopierenden bzw. den zu reparierenden Bereich zu dndern.

« Um die Kreise auszublenden, ziehen Sie den Mauszeiger aus dem Inhaltsbereich. Sie konnen die Kreise auch iiber
die Taste H ein- und ausblenden. Halten Sie die Taste H einige Sekunden lang gedriickt, um die Kreise so lange
auszublenden, bis Sie die Taste wieder loslassen.

« Um einen Bereich zu l6schen, wihlen Sie einen der Kreise aus und driicken Sie die Riicktaste bzw. die
Riickschritttaste.

+ Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, klicken Sie im Optionenbedienfeld von ,,Bereichsreparatur® auf die
Schaltfliche ,,Zuriicksetzen®“. Wenn Sie auf ,,Zuriicksetzen klicken, werden alle zuvor erstellten Bereichskreise
entfernt.

Korrigieren von roten Augen

1 Zoomen Sie auf mindestens 1:1 (100 %), um das Bild besser sehen zu kénnen.
2 Wibhlen Sie das Rote-Augen-Korrektur-Werkzeug @ in der Werkzeugleiste aus.

3 Klicken Sie in die Mitte des Auges, um die aktuelle Auswahl zu verwenden, oder ziehen Sie den Mauszeiger von der
Augenmitte, um die Grofle der Auswahl zu dndern. Wihlen Sie fiir optimale Ergebnisse das gesamte Auge und
nicht nur die Pupille aus.

4 Ziehen Sie in der Rote-Augen-Korrektur-Werkzeugleiste den Regler ,,Pupillengrof3e“ nach rechts, um den zu
korrigierenden Bereich zu vergroflern.

5 Ziehen Sie den Regler ,,Abdunkeln® nach rechts, um den Pupillenbereich innerhalb der Auswahl und den
Irisbereich aufSerhalb der Auswahl abzudunkeln.

Driicken Sie die Taste H, um den Rote-Augen-Kreis ein- bzw. auszublenden. Um die Anderungen fiir rote Augen zu
entfernen, wihlen Sie den Rote-Augen-Kreis aus und driicken Sie die Eingabe- oder die Entf-Taste.

Klicken Sie auf ,, Zuriicksetzen“, um die mit dem Rote-Augen-Korrektur-Werkzeug vorgenommenen Anderungen zu
16schen und die Auswahl aufzuheben. Klicken Sie erneut auf das Werkzeug, wenn Sie weitere Korrekturen vornehmen
mochten.

Wenn Sie mehrere ausgewdhlte Bereiche mit roten Augen haben, gelangen Sie durch Klicken auf die Auswahl von
einem Bereich zu einem anderen.

Reduzieren von Bildrauschen

Unter Bildrauschen werden sichtbare Artefakte verstanden, die die Bildqualitit beeintrachtigen. Bildrauschen besteht
aus Luminanzrauschen (Graustufenrauschen), wodurch das Bild kornig aussieht, und aus Chromarauschen
(Farbrauschen), das sich iiblicherweise in Form von farbigen Bildartefakten im Bild zeigt. Beim Fotografieren mit
hoheren ISO-Werten bzw. mit einfacheren Digitalkameras konnen Bilder mit auffilligem Rauschen entstehen.
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Beim Verschieben des Reglers ,Rauschreduktion-Luminanz nach rechts verringert sich das Graustufenrauschen (oben rechts), wihrend das
Verschieben dieses Reglers nach links das Chromarauschen mindert (oben links).

1 (Optional) Zeigen Sie das Foto mit einem Zoomfaktor von mindestens 100 % (1:1) an, um das Bildschirmrauschen
und die Auswirkungen der Regler besser erkennen zu kénnen.

2 Ziehen Sie die 1:1 Bildvorschau im Detailbedienfeld des Entwicklungsmoduls, um den Bereich des Fotos
anzuzeigen, der kornig aussieht oder farbige Elemente enthilt.

3 Passen Sie im Bereich ,,Rauschreduzierung® des Detailbedienfelds einen der beiden folgenden Regler an:
Luminanz Reduziert Luminanzrauschen.

Farbe Reduziert Farbrauschen.

Wenn das Farbrauschen nicht reduziert werden soll, stellen Sie den Regler ,,Schérfenbetrag“ auf Null (0) oder klicken
Sie im Detailbedienfeld auf das Symbol ,Rauschreduzierung, Korrektur von chromatischer Aberration und Schirfen
deaktivieren .

Scharfen eines Fotos

In Lightroom erfolgt das Schérfen von Fotos in zwei Stadien des Arbeitsablaufs: beim Anzeigen/Bearbeiten und beim
Drucken/Exportieren von Fotos. Das Schirfen gehort zu den Kameravoreinstellungen, die Lightroom automatisch auf
Thre Fotos anwendet.

Wenn Lightroom ein Foto exportiert, druckt oder fiir die Bearbeitung mit einem externen Editor rastert, wird die
Schirfeeinstellung des Bildes auf die gerenderte Datei angewandt.

1 (Optional) Zeigen Sie das Bild mit einem Zoomfaktor von mindestens 100 % an.

2 Ziehen Sie die 1:1 Bildvorschau im Detailbedienfeld des Entwicklungsmoduls, um den Bereich des Fotos
anzuzeigen, in dem die Auswirkungen des Schirfens verdeutlicht werden sollen.
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3 Nehmen Sie im Bereich ,,Schéarfen® des Detailbedienfelds die folgenden Einstellungen vor:

Betrag Korrigiert die Kantenkonturen. Erh6hen Sie den Wert fiir ,,Betrag®, um das Foto zu schérfen. Bei einem Wert
von Null (0) wird das Foto nicht geschérft. Generell empfiehlt es sich, einen niedrigeren Wert fiir ,,Betrag® zu wéhlen,
damitklarere Bilder erzeugt werden. Bei der Korrektur wird nach Pixeln gesucht, die sich basierend auf dem von Ihnen
angegebenen Schwellenwert von den benachbarten Pixeln unterscheiden, und der Kontrast dieser Pixel wird dann um
den festgelegten Wert erhoht.

Radius Passt die Grofle der Details an, die gescharft werden. Fotos mit sehr feinen Details bendtigen unter Umstanden
einen kleineren Radiuswert. Fotos mit grofleren Details konnen auch einen grofieren Radius verwenden. Wenn Sie
einen zu grofen Radius verwenden, kommt es unter Umstdnden zu unnatiirlich wirkenden Ergebnissen.

Details Passtan, wie viele hochfrequente Informationen im Bild geschérft werden und in welchem Maf3 die Schérfung
die Kanten betont. Niedrigere Einstellungen schérfen vor allem die Kanten und glitten damit ausgefranste Rander.
Hohere Werte sind geeignet, um Texturen im Bild hervorzuheben.

Maskieren Steuert den Einsatz einer Kantenmaske. Bei einem Wert von Null (0) werden alle Bereiche im Bild gleich
stark geschirft. Bei einem Wert von 100 werden hauptsichlich Bereiche in der Ndhe der starksten Kanten gescharft.

Driicken Sie, wihrend Sie einen Regler ziehen, die Alt- (Windows) bzw. die Wahltaste (Mac OS), um die betroffenen
Bereiche (weify) im Vergleich zu den maskierten Bereichen (schwarz) anzuzeigen.

Wenn das Foto nicht geschdrft werden soll, stellen Sie den Regler ,,Betrag“ auf Null (0) oder klicken Sie im
Detailsbedienfeld auf das Symbol ,Rauschreduzierung, Korrektur von chromatischer Aberration und Schirfen
deaktivieren“ .

Siehe auch

»Scharfzeichnen eines Fotos fiir den Druck® auf Seite 170

»Festlegen der Ausgabeschirfe® auf Seite 134

Kompensieren von chromatischer Objektivaberration

Chromatische Aberration ist ein hdufig auftretender Fehler, der verursacht wird, wenn das Objektiv verschiedene
Farben nicht im gleichen Punkt fokussieren kann. Bei einer Art der chromatischen Aberration wird mit jeder
Lichtfarbe ein klar abgegrenztes Bild generiert, jedes Einzelbild hat jedoch eine leicht unterschiedliche Grof3e. Diese
Art der Aberration fithrt zu Komplementarfarbsdumen in Bereichen, die sich aulerhalb des Bildmittelpunkts
befinden. So kann sich dies z. B. als roter Saum an der dem Bildmittelpunkt zugewandten Objektseite und als
cyanfarbener Saum an der vom Bildmittelpunkt abgewandten Objektseite dufiern.
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Originalfoto mit blauen/gelben Réindern (links) und nach Behebung der chromatischen Aberration (unten rechts).

1 (Optional) Zoomen Sie auf einen Bereich an einer Ecke des Fotos. Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn der
Bereich sehr dunkle oder schwarze Details vor einem sehr hellen oder weiflen Hintergrund enthilt. Suchen Sie
Farbsdume.

2 Ziehen Sie die 1:1 Bildvorschau im Detailbedienfeld des Entwicklungsmoduls in einen Bereich des Fotos, der sehr
helle oder dunkle Details vor einem sehr dunklen bzw. hellen Hintergrund aufweist.

3 Nehmen Sie im Bereich ,,Chromatische Aberration“ des Detailbedienfelds die folgenden Einstellungen vor:

Rot/Cyan Passt die Grof3e des Rot-Kanals relativ zum Griin-Kanal an. Auf diese Weise konnen Rot/Cyan-Farbsaume
kompensiert werden.

Blau/Gelb Passt die Grofie des Blau-Kanals relativ zum Griin-Kanal an. Auf diese Weise konnen Blau/Gelb-
Farbsdume kompensiert werden.

Wenn Sie die zu korrigierenden Farbsdume deutlicher sehen mochten, halten Sie beim Verschieben des Reglers die
Alt- (Windows) bzw. die Wahltaste (Mac OS) gedriickt. Dadurch werden die Farbsdume ausgeblendet, die vom
anderen Farbregler korrigiert werden.

Rand entfernen Wihlen Sie ,,Alle Kanten“, um die Farbsiume fiir alle Kanten, darunter auch abrupte Anderungen der
Farbwerte, zu korrigieren. Wenn bei Auswahl von ,,Alle Kanten“ diinne graue Linien oder andere unerwiinschte
Effekte auftreten, wahlen Sie ,,Spitzlicht Kanten®, um die Farbsdume nur an den hervorgehobenen Kanten, an denen
am ehesten Farbsiaume auftreten, zu korrigieren. Wahlen Sie ,,Aus®, um die Funktion ,,Rand entfernen® zu
deaktivieren.

Kompensieren von Objektivvignettierungen

Vignettierungen sind Objektivfehler, bei denen die Kanten eines Bildes, insbesondere die Ecken, dunkler sind als der
Mittelpunkt.

1 Verschieben Sie im Vignettenbedienfeld (Bereich ,,Objektivkorrektur®) des Entwicklungsmoduls den Regler fiir
den Betrag nach rechts (positive Werte), um die Ecken des Fotos aufzuhellen, bzw. nach links (negative Werte), um
die Ecken des Fotos abzudunkeln.

2 Verschieben Sie den Regler fiir den Mittelpunkt nach links (niedrigerer Wert), um die Betragsanpassung auf einen
grofleren Bereich anzuwenden, der sich von den Ecken her ausdehnt. Verschieben Sie den Regler nach rechts
(hoherer Wert), um die Anpassung auf einen engeren Bereich nahe den Ecken zu beschranken.

Hinweis: Objektivkorrekturanpassungen konnen nur auf den urspriinglichen, nicht freigestellten Rand des Bildes
angewendet werden.
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Anwenden einer Vignettierung nach dem Freistellen

Objektivkorrekturanpassungen konnen nur auf die urspriinglichen, Rdnder des Fotos angewendet werden. Wenn Sie
eine Vignette als kiinstlerischen Effekt auf ein freigestelltes Foto anwenden méchten, verwenden Sie die Optionen im
Bereich ,,Nach Freistellen® im Vignettenbedienfeld.

1 Verschieben Sie im Vignettenbedienfeld (Bereich ,,Nach Freistellen) des Entwicklungsmoduls den Regler fiir den
Betrag nach rechts (positive Werte), um die Ecken des freigestellten Fotos aufzuhellen. Verschieben Sie den Regler
nach links (negative Werte), um die Ecken des Fotos abzudunkeln.

2 Verschieben Sie den Regler fiir den Mittelpunkt nach links (niedrigerer Wert), um die Betragsanpassung auf einen
grofleren Bereich anzuwenden, der sich von den Ecken her ausdehnt. Verschieben Sie den Regler nach rechts
(hoherer Wert), um die Anpassung auf einen engeren Bereich nahe den Ecken zu beschranken.

3 Verschieben Sie den Regler ,Rundheit® nach links (niedrigerer Wert), um den Vignettierungseffekt ovaler zu
machen. Verschieben Sie den Regler ,,Rundheit“ nach rechts (hoherer Wert), um den Vignettierungseffekt runder
zu machen.

4 Verschieben Sie den Regler ,, Weiche Kante® nach links (niedrigerer Wert), um die Weichzeichnung zwischen
Vignette und den umliegenden Pixeln zu verringern. Verschieben Sie den Regler ,,Weiche Kante“ nach rechts
(hoherer Wert), um die Weichzeichnung zwischen Vignette und den umliegenden Pixeln zu verstirken.

Ein Video zu Sondereffekten in Lightroom, z. B. das Anwenden von Vignetten nach dem Freistellen mit dem
Entwicklungsmodul, finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2208_lrm_de.

Anwenden von lokalen Korrekturen

Mit den Steuerelementen in den Korrekturbedienfeldern des Entwicklungsmoduls konnen Sie die Farbe und den
Farbton des gesamten Fotos beeinflussen. Mitunter mochten Sie jedoch keine globalen Anderungen am gesamten Bild
vornehmen. Vielleicht méchten Sie nur an einem bestimmten Bereich eines Fotos lokale Anderungen vornehmen,
ahnlich wie selektives Aufhellen und Abdunkeln in herkémmlicher Fotografie. Sie mochten beispielsweise ein Gesicht
aufhellen, um dieses in einem Portrait zu verdeutlichen, oder einen blauen Himmel in einer Landschaft verstirken
oder auch eine Farbtonung hinzufiigen, um schwache Lichtbedingungen auszugleichen. Sie konnen diese Aufgaben
in Lightroom durchfiihren, indem Sie mithilfe des Korrekturpinsels oder des Verlaufsfilters Farb- und
Farbtonkorrekturen an bestimmten Bereichen eines Bilds vornehmen.

Mit dem Korrekturpinsel konnen Sie selektiv Belichtung, Klarheit, Helligkeit und andere Korrekturen auf Fotos
anwenden, indem Sie diese auf das Foto ,,malen®.

Mit dem Verlaufsfilter konnen Sie Belichtung, Klarheit, Helligkeit und andere Farbtonkorrekturen auf einen Bereich
eines Fotos anwenden. Sie konnen den Bereich auf Wunsch schmaler oder breiter machen.

Sie konnen beide Arten lokaler Korrekturen an einem Foto vornehmen, diese anpassen, weiter verfeinern und als
Vorgaben fiir zukiinftige Zwecke speichern. Sie konnen jedoch lokale Korrekturen nicht itber mehrere Fotos hinweg
synchronisieren.

Um mit lokalen Korrekturen in Lightroom die richtigen Ergebnisse zu erzielen, bedarf es moglicherweise einiger
Ubung. Wir empfehlen, dass Sie ein Werkzeug auswéhlen und dessen Optionen festlegen und dann die Korrekturen
auf das Foto anwenden. Anschlieffend konnen Sie diese Korrektur bearbeiten oder eine neue Korrektur vornehmen.
Wie bei allen Korrekturen, die im Entwicklungsmodul in Lightroom vorgenommen werden, sind auch lokale
Korrekturen nicht zerstérend und werden nicht permanent auf das Bild angewendet.

Ein Video zum Anwenden von lokalen Anpassungen mit dem Entwicklungsmodul finden Sie unter
www.adobe.com/go/lrvid2209_lrm_de.
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Anwenden von lokalen Korrekturen mit dem Korrekturpinselwerkzeug

1 Klicken Sie auf den Korrekturpinsel @@= in der Werkzeugleiste des Entwicklungsmoduls, um diesen
auszuwdahlen, oder driicken Sie die Taste ,,K*.

Lightroom setzt den Maskenmodus in der Werkzeugleiste ,,Korrekturpinsel auf ,,Neu®.

2 Wihlen Sie die gewiinschte Korrektur in der Werkzeugleiste ,,Korrekturpinsel® aus, indem Sie eine Option aus dem
Popup-Menii ,,Effekt“ auswahlen.

Belichtung Hiermit wird die Gesamthelligkeit des Fotos eingestellt. Die Einstellung hat grofere Auswirkungen auf die
hoheren Werte.

Helligkeit Stellt die Helligkeit des Fotos ein, wovon in erster Linie die Mitteltone betroffen sind.
Kontrast Stellt den Kontrast des Fotos ein, wovon in erster Linie die Mitteltone betroffen sind.
Sattigung Andert die Klarheit oder Reinheit der Farbe.

Klarheit Verleiht einem Bild Tiefe, indem der Kontrast an einzelnen Stellen erhoht wird.

Schirfe Verbessert die Kantendefinition, um die Details zu verdeutlichen. Mit einem negativen Wert werden die
Details undeutlicher.

Farbe Wendet einen Farbton auf den ausgewiéhlten Bereich an. Wihlen Sie den Farbton durch Doppelklicken auf das
Farbfeld unter den Effektnamen aus.

Haut weichzeichnen Wendet eine Kombination von Klarheits- und Scharfekorrekturen an, um die Hauttone
weichzuzeichnen und angenehmer zu machen.

Hinweis: Sie konnen einen Effekt auch auswdhlen, indem Sie unter dem Schieberegler ,Betrag“ auf dessen Namen
klicken.

3 Ziehen Sie den Regler ,,Betrag“ nach rechts, um den ausgewihlten Effekt zu verstirken, bzw. nach links, um ihn
abzuschwichen. Oder klicken Sie auf das Pluszeichen (+) neben dem Effektnamen, um den Effekt zu verstirken,
bzw. auf das Minuszeichen (-), um ihn zu abzuschwichen.

4 (Optional) Klicken Sie auf den Schalter ,,Effektschaltflichen anzeigen®, um die Regler fiir jeden Effekt zu ziehen
und mehrere Korrekturen gleichzeitig vorzunehmen.

5 Geben Sie Optionen fiir Korrekturpinsel A an, der standardméflig aktiviert ist:

GréBe Gibt den Durchmesser der Pinselspitze in Pixeln an.

Weiche Kante Erzeugt einen feinen Ubergang zwischen den Pixeln in der Auswahl und den umliegenden Pixeln.
Fluss Steuert die Rate, mit der diese Korrektur angewendet wird.

Automatisch maskieren Schrinkt die Pinselstriche auf Bereiche mit dhnlichen Farben ein.

Dichte Steuert die Transparenz in dem Pinselstrich.

6 Bewegen Sie den Korrekturpinsel iiber das Foto im Bildanzeigebereich.

Das Pluszeichen (+) in der Mitte des Kreises gibt den Anwendungspunkt an. Der Kreis gibt die Pinselstarke an. Falls
der Betrag fiir ,,Weiche Kante“ grofler als Null ist, erscheint der Pinselcursor als zwei konzentrische Kreise. Der
Abstand zwischen dem inneren und dem dufleren Kreis bezeichnet den Betrag fiir ,,Weiche Kante®.

7 Ziehen Sie in dem Foto, um einen Pinselstrich des Korrekturpinsels auf den ausgewéhlten Bereich anzuwenden.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, erscheint ein Korrekturstift ® am ersten Anwendungspunkt der Korrektur. Der
Maskenmodus in der Werkzeugleiste ,,Korrekturpinsel dndert sich zu ,,Bearbeiten, und die Effekt-Regler werden
verfiigbar, sodass Sie die Korrektur weiter verfeinern konnen.
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8 Um eine Maske der Korrektur zu sehen, positionieren Sie den Zeiger iiber dem Korrekturstift.
9 (Optional) Verfeinern Sie die Korrektur durch einen der folgenden Schritte:

+ Bewegen Sie den Zeiger iiber den Korrekturstift und ziehen Sie den Doppelpfeil nach rechts, um den Effekt zu
verstarken, bzw. nach links, um ihn abzuschwichen.

« Passen Sie die Korrektur durch Ziehen der erweiterten Effekt-Regler in der Werkzeugliste an.
« Diriicken Sie die Taste ,,O, um die Maskeniiberlagerung ein- bzw. auszublenden.
+ Driicken Sie die Taste ,,H®, um den Korrekturstift ein- bzw. auszublenden.

+ Um eine Korrektur teilweise riickgdngig zu machen, klicken Sie auf ,,Loschen® in der Werkzeugleiste
»Korrekturpinsel“ und malen Sie iiber die Korrektur. Beim Malen im Loschen-Modus wird der Korrekturpinsel
iiber dem Bild mit einem Minus-Symbol (-) in der Mitte angezeigt.

+ Um eine Korrektur vollstindig zu entfernen, positionieren Sie den Zeiger tiber dem Korrekturstift und driicken Sie
»Loschen®.

« Driicken Sie Strg+Z (Windows) oder Befehlstaste+Z (Mac OS), um den Korrekturverlauf riickgingig zu machen.

« Klicken Sie auf ,,Zuriicksetzen“ im unteren Bereich der Werkzeugleiste ,, Korrekturpinsel®, um alle mit dem
Korrekturpinsel vorgenommenen Korrekturen zu entfernen und den Masken-Modus auf ,Neu® zu setzen.

10 (Optional) Klicken Sie auf ,,Neu® fiir den Masken-Modus, um weitere Korrekturen mit dem Korrekturpinsel
vorzunehmen, und verfeinern Sie diese nach Bedarf mit den in Schritt 8 vorgestellten Verfahren. Oder wihlen Sie
den Verlaufsfilter aus und wenden Sie einen Verlaufseffekt an.

Anwenden von lokalen Korrekturen mit dem Verlaufsfilterwerkzeug

1 Klicken Sie auf den Verlaufsfilter I8 in der Werkzeugleiste des Entwicklungsmoduls, um diesen auszuwihlen,
oder driicken Sie die Taste ,M“.

Lightroom setzt den Maskenmodus in der Werkzeugleiste ,,Verlaufsfilter” auf ,,Neu®.

2 Wihlen Sie die gewiinschte Korrektur in der Werkzeugleiste ,,Verlaufsfilter aus, indem Sie eine Option aus dem
Popup-Menii ,,Effekt auswahlen

Belichtung Hiermit wird die Gesamthelligkeit des Fotos eingestellt. Die Einstellung hat grofere Auswirkungen auf die
hoheren Werte.

Helligkeit Stellt die Helligkeit des Fotos ein, wovon in erster Linie die Mitteltone betroffen sind.
Kontrast Stellt den Kontrast des Fotos ein, wovon in erster Linie die Mitteltone betroffen sind.
Sattigung Andert die Klarheit oder Reinheit der Farbe.

Klarheit Verleiht einem Bild Tiefe, indem der Kontrast an einzelnen Stellen erhoht wird.

Schirfe Verbessert die Kantendefinition, um die Details zu verdeutlichen. Mit einem negativen Wert werden die
Details undeutlicher.

Farbe Wendet einen Farbton auf den ausgewihlten Bereich an. Wihlen Sie den Farbton durch Doppelklicken auf das
Farbfeld unter den Effektnamen aus.

Hinweis: Sie konnen einen Effekt auch auswdhlen, indem Sie unter dem Schieberegler , Betrag“ auf dessen Namen

klicken.

3 Ziehen Sie den Regler ,Betrag®, um den ausgewdahlten Effekt zu verstirken oder abzuschwichen.

4 (Optional) Klicken Sie auf den Schalter ,,Effektschaltflichen anzeigen®, um die Regler fiir jeden Effekt zu ziehen
und mehrere Korrekturen gleichzeitig vorzunehmen.
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5 Ziehen Sie in dem Foto, um einen Verlaufsfilter auf einen Bereich des Bilds anzuwenden.

Wihrend Sie ziehen, wird ein Verlaufsfilterstift ® in der Mitte des Effekts angezeigt. Drei weifle Fithrungslinien
stellen die mittleren, unteren und oberen Bereiche des Filtereffekts dar.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, dndert sich der Maskenmodus in der Werkzeugleiste ,,Verlaufsfilter” in
»Bearbeiten, und die Effekt-Regler werden verfiigbar, sodass Sie die Korrektur weiter verfeinern kénnen.

6 (Optional) Verfeinern Sie die Korrektur durch einen der folgenden Schritte:
« Ziehen Sie den Verlaufsfilterstift, um den Mittelpunkt des Effekts zu verschieben.

« Positionieren Sie den Zeiger iiber der mittleren weiflen Linie, bis ein gekriimmter Doppelpfeil A1 angezeigt wird,
und ziehen Sie dann, um die Richtung des Effekts zu dndern.

« Fassen Sie eine der dufleren weiflen Linien, und ziehen Sie sie zur Kante des Fotos, um den Bereich des Verlaufs an
diesem Ende des Spektrums zu vergréflern. Oder ziehen Sie sie zur Mitte des Fotos, um den Bereich des Verlaufs
an diesem Ende des Spektrums zu verkleinern.

« Passen Sie den Filter durch Ziehen der erweiterten Effekt-Regler in der Werkzeugliste an.
+ Entfernen Sie den Filter, indem Sie den Zeiger auf dem Verlaufsfilterstift positionieren und dann ,,Entf* driicken.

« Diriicken Sie die Taste ,H“, um den Verlaufsfilterstift und die Effekt-Regler im Ansichtsbereich anzuzeigen oder
auszublenden

+ Driicken Sie Strg+Z (Windows) oder Befehlstaste+Z (Mac OS), um den Korrekturverlauf riickgangig zu machen.

+ Klicken Sie auf ,,Zuriicksetzen“ im unteren Bereich der Werkzeugleiste ,, Verlaufsfilter, um alle mit dem Filter
vorgenommenen Korrekturen zu entfernen und den Masken-Modus auf ,,Neu“ zu setzen.

7 (Optional) Klicken Sie auf ,,Neu® fiir den Masken-Modus, um weitere Korrekturen mit dem Verlaufsfilter
vorzunehmen, und verfeinern Sie diese nach Bedarf mit den in Schritt 5 vorgestellten Verfahren. Oder wéhlen Sie
den Korrekturpinsel aus, und wenden Sie einen Korrekturpinseleffekt an.

Anwenden von mehreren lokalen Korrekturen

Beim Anwenden und Bearbeiten von lokalen Korrekturen ist Folgendes zu beachten:

+ Kilicken Sie auf einen Stift, um diesen auszuwéhlen. Ein ausgewéhlter Stift hat einen schwarzen Mittelpunkt. Nicht
ausgewdhlte Stifte sind durchgehend weif3.

+ Driicken Sie ,H® einmal, um den ausgewihlten Stift anzuzeigen, und dann nochmals, um ihn wieder auszublenden.
Beim dritten Driicken von ,,H“ werden alle Stifte angezeigt.

«  Wenn der Korrekturpinsel ausgewdhlt ist, stehen nur Korrekturstifte zur Bearbeitung zur Verfiigung. Wenn der
Verlaufsfilter ausgewihlt ist, stehen nur Verlaufsfilterstifte zur Bearbeitung zur Verfiigung.

+ In der Werkzeugleiste ,, Korrekturpinsel“ konnen Sie Optionen fiir zwei Pinsel festlegen: die Pinsel A und B.
Wihlen Sie einen Pinsel durch Klicken auf den Buchstaben aus. Durch Driicken des Schrigstrichs (/) konnen Sie
zwischen den Pinseln wechseln. Pinseloptionen bleiben unabhingig vom angewendeten Effekt erhalten, bis Sie sie
wieder dndern.

Erstellen von Effektvorgaben fiir lokale Korrekturen

1 Wenden Sie entweder mit dem Verlaufsfilter oder mit dem Korrekturpinsel einen Effekt an und passen Sie diesen
mit den Effekt-Reglern im Bearbeiten-Modus an.

2 Wihlen Sie ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern® im Menii ,,Effekt*.
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3 Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ im Textfeld ,Name der Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie auf
»Erstellen®.

Die Vorgabe erscheint im Popup-Menil ,,Effekt®.

Hinweis: Korrekturpinsel-Vorgaben schlieffen keine Pinseloptionen wie etwa Griofle, Weiche Kante und Fluss ein.

Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere
Fotos

Wihrend Sie ein Foto im Entwicklungsmodul oder im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld des Bibliothekmoduls
bearbeiten, protokolliert Lightroom die verwendeten Einstellungen. Sie konnen diese Einstellungen kopieren und sie
unterschiedlichen Versionen des Fotos sowie anderen im Filmstreifen ausgewahlten Fotos zuweisen.

Kopieren und Einfiigen der Entwicklungseinstellungen des aktuellen Fotos
Sie konnen einzelne Einstellungen fiir den Kopiervorgang auswiahlen, bevor Sie sie auf ein anderes Foto im

Filmstreifen tibertragen.

1 Wenn Sie die Entwicklungseinstellungen des aktuellen Fotos kopieren mochten, fithren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

+ Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltfliche ,,Kopieren® links neben der Werkzeugleiste, wahlen Sie
»Bearbeiten“ >, Kopieren® oder wihlen Sie ,,Einstellungen® > ,,Einstellungen kopieren®. Wihlen Sie die
gewlinschten Einstellungen aus und klicken Sie auf ,,Kopieren®.

+ Klicken Sie im Bibliothekmodul auf ,Foto“ > ,,Entwicklungseinstellungen® > ,,Einstellungen kopieren®. Wihlen Sie
die gewiinschten Einstellungen aus und klicken Sie auf ,,Kopieren®.

Hinweis: Der Befehl ,,Bearbeiten“ > ,Kopieren“ (nur Mac OS) im Bibliothekmodul ist fiir das Kopieren von Text und
Metadaten vorgesehen. Im Entwicklungsmodul konnen Sie mit dem Befehl ,,Bearbeiten > ,,Kopieren“ ausgewdhlten Text
in einem Bedienfeld oder die Entwicklungseinstellungen eines ausgewdhlten Fotos kopieren.

2 Wihlen Sie im Filmstreifen das Foto aus, dem Sie die Einstellungen zuweisen mochten, und fithren Sie dann einen
der folgenden Schritte durch:

+ Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltfliche ,,Einfiigen®, wéhlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Einfiigen“ oder
wihlen Sie ,,Einstellungen® > ,,Einstellungen einfiigen®.

+ Klicken Sie im Bibliothekmodul auf ,,Foto“ > ,,Entwicklungseinstellungen® > ,,Einstellungen einfiigen®.

Hinweis: Der normale Befehl ,,Einfiigen“ im Bibliothekmodul ist fiir das Einfiigen von kopierten Textstellen und
Metadaten vorgesehen.

Anwenden von Entwicklungseinstellungen mit der Spriihdose

1 Klicken Sie in der Rasteransicht des Bibliothekmoduls auf die Sprithdose in der Werkzeugleiste und wéhlen Sie
dann aus dem Menti ,Farbe® in der Werkzeugleiste die Option ,,Einstellungen®.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wihlen Sie aus dem Menii der Werkzeugleiste
»Spriihdose®.

2 Waibhlen Sie die Entwicklungseinstellung in der Werkzeugleiste aus und klicken Sie in das Foto oder ziehen Sie die
Maus iiber das Foto, um die Einstellung anzuwenden.
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3 Kilicken Sie zum Deaktivieren der Sprithdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach dem Deaktivieren ist das
Sprithdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Synchronisieren der Einstellungen mehrerer Fotos

Unabhingig davon, ob Sie im Entwicklungs- oder im Bibliothekmodul arbeiten, kénnen Sie die
Entwicklungseinstellungen des aktuellen Fotos (erkennbar an einer breiteren weifSen Umrandung im Filmstreifen)
allen anderen ausgewihlten Fotos im Filmstreifen zuweisen.

Hinweis: Wenn im Filmstreifen nur ein einziges Foto ausgewdhlt ist, steht der Befehl ,,Einstellungen synchronisieren
nicht zur Verfiigung. Im Entwicklungsmodul wird die Schaltfliche ,,Synchronisieren® zur Schaltfliche ,, Vorheriges®; im
Bibliothekmodul ist die Schaltfliche , Einstellungen synchronisieren® deaktiviert.

Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste, um die anderen Fotos im Filmstreifen auszuwihlen, die Sie mit dem
aktuellen Foto synchronisieren méchten, und fithren Sie dann einen der folgenden Schritte durch:

Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltflache ,,Synchronisieren oder wihlen Sie ,,Einstellungen® >
»Einstellungen synchronisieren®. Wihlen Sie die zu kopierenden Einstellungen aus und klicken Sie auf
»Synchronisieren®.

Klicken Sie im Bibliothekmodul auf die Schaltfliche ,,Einstellungen synchronisieren® oder wihlen Sie ,,Foto® >
»Entwicklungseinstellungen® >, Einstellungen synchronisieren“. Wahlen Sie die zu kopierenden Einstellungen aus
und Kklicken Sie auf ,,Synchronisieren®.

Einstellungen, die Sie moglicherweise zuvor bereits im Dialogfeld ,,Einstellungen kopieren aus- oder abgewdhit
haben, werden im Dialogfeld ,,Einstellungen synchronisieren standardmidfSig ebenfalls ausgewdhlt.

Anwenden der Einstellungen des zuvor ausgewdhlten Fotos

Sie konnen alle Einstellung des im Filmstreifen zuletzt ausgewihlten Fotos kopieren (auch wenn Sie keine Anderungen
am Foto vorgenommen haben) und diese Einstellungen dem derzeit ausgewahlten Foto zuweisen. Fithren Sie einen
der folgenden Schritte durch:

+ Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltfliche ,,Vorherige“ rechts neben der Werkzeugleiste oder wihlen
Sie ,.Einstellungen® > ,, Vorherige Einstellungen einfiigen®.

+ Klicken Sie im Bibliothekmodul auf ,,Foto“ > ,,Entwicklungseinstellungen® > ,Vorherige Einstellungen einfiigen®.

Hinweis: Wenn mehrere Fotos im Filmstreifen ausgewdhlt sind, wird die Schaltfliche ,, Vorheriges“ im
Entwicklungsmodul zur Schaltfliche ,,Synchronisieren®.

Verwalten von Bildprotokoll und Schnappschiissen

Erstellen von Schnappschiissen

Wihrend des Bearbeitungsprozesses konnen Sie jedes beliebige Stadium eines Fotos als Schnappschuss unter einem
anderen Namen speichern. Die von Thnen erstellten Schnappschiisse werden im Schnappschiissebedienfeld in
alphabetischer Reihenfolge aufgelistet.

Fahren Sie mit dem Zeiger iiber die Liste der Schnappschiisse, um jeweils eine Vorschau im Navigator anzuzeigen.
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Hinzufiligen eines Schnappschusses
1 Waihlen Sie im Entwicklungsmodul einen fritheren Zustand oder den aktuellen Zustand Ihres Fotos im
Protokollbedienfeld aus.

2 Klicken Sie auf die Schaltfldche ,,Schnappschuss erstellen® (+) im oberen Teil des Schnappschiissebedienfelds (oder
wihlen Sie ,,Entwickeln® > ,Neuer Schnappschuss®).

Alle Einstellungen fiir den ausgewahlten Protokollzustand werden auf den Schnappschuss angewendet.

3 Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Loschen eines Schnappschusses
< Waihlen Sie den Schnappschuss im Schnappschiissebedienfeld des Entwicklungsmoduls aus und klicken Sie auf die
Schaltfliche ,,Ausgewihlten Schnappschuss 16schen® (-) im oberen Teil des Bedienfelds.

Hinweis: Driicken Sie nicht die Entf-Taste auf der Tastatur, da ansonsten das aktuell ausgewdhlte Foto geloscht wird.

Verfolgen von Bildanpassungen mit dem Protokollbedienfeld

Im Protokollbedienfeld wird ein Protokoll mit dem Datum und dem Zeitpunkt, an dem ein Foto in Lightroom
importiert wurde, einschliellich den zu diesem Zeitpunkt ggf. angewendeten Voreinstellungen, angezeigt. Wenn Sie
das Foto anschlieflend bearbeiten, speichert Lightroom die vorgenommenen Anpassungen als Zustand und listet den
Zustand zusammen mit den anderen Zustinden in chronologischer Reihenfolge im Protokollbedienfeld auf. Sie
konnen die Zustinde umbenennen, doch ihre Reihenfolge kann nicht gedndert werden.

« Zeigen Sie die einzelnen Zustidnde in der Vorschau an, indem Sie mit dem Zeiger iiber die Liste im

Protokollbedienfeld fahren und die Effekte im Navigatorbedienfeld anzeigen.

« Waihlen Sie einen Zustand im Protokollbedienfeld aus, um es erneut auf das Foto anzuwenden oder es als
Schnappschuss zu speichern.

+ Doppelklicken Sie auf einen Zustand, um dessen Namen auszuwihlen, geben Sie einen neuen Namen ein und
driicken Sie die Eingabetaste bzw. den Zeilenschalter.

+ Kilicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) oder bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen Zustand und
wihlen Sie ,,Protokollschritteinstellung nach Vorher kopieren, um eine einzelne Anpassung zu kopieren.

« Kilicken Sie in der Kopfzeile des Protokollbedienfelds auf die Schaltfliche ,,Alle 16schen (die Schaltfliche mit dem
X), um alle Zustiande zu entfernen.

Wenn die Liste der Zustinde im Protokollbedienfeld zu umfangreich wird, erstellen Sie Schnappschiisse aus den

Zustdnden, die Sie beibehalten méchten. Loschen Sie dann den Inhalt des Bedienfelds, indem Sie auf die Schaltfliche
»Alle l6schen® klicken. Damit wird die Liste der Zustdinde geloscht, ohne dass die aktuellen Bildeinstellungen dadurch
beeinflusst werden.

Siehe auch

»Erstellen von Schnappschiissen auf Seite 129
»Rickgingigmachen von Bildanpassungen® auf Seite 107

»Kopieren von Einstellungen zwischen der Vorher- und Nachher-Version eines Fotos® auf Seite 108
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Kapitel 7: Exportieren von Fotos

In Adobe® Photoshop® Lightroom® kénnen Sie Fotos je nach entsprechendem Verwendungszweck als JPEG-, PSD-,
TIFF- oder DNG-Dateien exportieren.

Siehe auch

»Exportieren von Fotos: Grundlegender Workflow* auf Seite 13

Exportieren von Fotos auf die Festplatte

Siehe auch

»Erstellen eines Katalogs aus vorhandenen Fotos“ auf Seite 52

Exportieren von Dateien auf die Festplatte oder auf CD
1 Wihlen Sie die zu exportierenden Fotos aus und wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Exportieren®.

Lightroom exportiert Fotos standardméflig auf einen Datentréiger, wie im oberen Teil des Dialogfelds ,,Exportieren®
angegeben.

2 Um Fotos auf eine optische Platte zu exportieren, klicken Sie auf das Popup-Menii am oberen Rand des Dialogfelds
»Exportieren“ und wihlen Sie ,,Dateien auf CD/DVD*. Beim Klicken auf ,,Exportieren® fithrt Lightroom Sie durch
den Vorgang zum Brennen der Dateien auf eine CD oder DVD.

Hinweis: Die Option zum Exportieren von Dateien auf CD/DVD ist in der 64-Bit-Version von Lightroom nicht
verfiigbar.

Ein Video zum Exportieren von Fotos aus Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2210_lrm_de.

Auswadhlen eines Exportzielordners
1 Fiihren Sie im Dialogfeld ,,Exportieren® einen der folgenden Schritte aus:
« Waihlen Sie ,,Exportieren in“ > ,,Gleicher Ordner wie Originalfoto®.

« Waihlen Sie ,,Exportieren in“ > ,,Spezieller Ordner®. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Wahlen neben dem
Ordnerpfad und legen Sie einen Zielordner fiir die zu exportierenden Dateien fest.

Klicken Sie auf das Dreieck neben der Schaltfliche , Wihlen®, um einen zuletzt verwendeten Ordner im Popup-Menii
auszuwdihlen.

+ (Dateien auf CD/DVD) Wihlen Sie ,,Exportieren in“ > , Temporirer Ordner®. Mit dieser Option werden die
Dateien in einen temporédren Ordner exportiert, der wieder entfernt wird, sobald die Fotos auf eine CD oder DVD
gebrannt wurden.

2 (Optional) Wihlen Sie ,,In Unterordner ablegen®, wenn die Fotos in einen Unterordner innerhalb des Zielordners
exportiert werden sollen. Sie konnen einen Namen fiir den Unterordner angeben.
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3 (Optional) Aktivieren Sie die Option ,Diesem Katalog hinzufiigen, um die zu exportierenden Fotos automatisch
dem aktuellen Lightroom-Katalog hinzuzufiigen. Wenn die zu exportierenden Fotos Teil eines Bildstapels sind,
aktivieren Sie die Option ,,Mit Original stapeln®, um das erneut importierte Foto in den urspriinglichen Stapel
aufzunehmen.

4 Geben Sie an, wie Sie verfahren méchten, wenn an dem gewihlten Speicherort bereits eine Datei mit dem gleichen
Dateinamen existiert.

Nach weiterer Vorgehensweise fragen Zeigt eine Warnmeldung an, sodass Sie den Namenskonflikt 16sen kénnen,
indem Sie einen neuen Namen wiéhlen, die bestehende Datei iiberschreiben oder aber die Datei nicht exportieren.

Einen neuen Namen fiir die exportierte Datei wahlen Weist der exportierten Datei einen anderen Namen zu, indem
ein Bindestrich und ein numerisches Suffix an den Dateinamen angehidngt werden.

OHNE WARNMELDUNG iiberschreiben Ersetzt die bestehende Datei durch die exportierte Datei, ohne dass Sie auf den
Konflikt hingewiesen werden.

Uberspringen Das Foto wird nicht exportiert.

Benennen von Fotos wahrend des Exports
Sie konnen angeben, wie die Fotos benannt werden sollen, wihrend sie exportiert werden.
1 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Exportieren® eine Option im Bereich ,Dateibenennung® eine Option aus dem Menii

»Vorlage® aus.

2 Bei Auswahl einer Benennungsoption, in der ein benutzerdefinierter Name verwendet wird, geben Sie den Namen
im Feld ,,Benutzerdefinierter Text“ ein.

3 Wenn eine numerische Folge nicht mit ,,1“ beginnen soll, geben Sie im Textfeld ,,Anfangsnummer* eine
entsprechende andere Zahl ein.

Siehe auch

»Benennungsoptionen® auf Seite 41

Festlegen der Exportdateieinstellungen

Sie konnen die Fotos als JPEG-, PSD-, TIFF- oder DNG-Dateien exportieren. Das Digital Negative-Format (DNG)
speichert Thre Camera Raw-Dateien als Archiv.

% Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Exportieren® im Bereich ,,Dateieinstellungen® aus dem Popup-Menii ,,Format® die
Option ,,JPEGS, ,,PSD*, ,,TIFF¢, ,DNG" oder ,,Original“. Geben Sie dann die entsprechenden Optionen fiir
Dateieinstellungen an.

Hinweis: Wenn Sie ,,Original“ wihlen, beldsst Lightroom die Originalbilddaten unverdndert und es sind keine Optionen
fiir Dateieinstellungen verfiigbar.

Optionen fiir Dateieinstellungen

JPEG-Exportoptionen

Qualitdt Gibt den Komprimierungsgrad an. Beim JPEG-Format wird eine verlustbehaftete Komprimierung
angewandt, d. h. es gehen Daten verloren, um die Datei zu verkleinern. Ziehen Sie den Qualitatsregler an die
gewlinschte Position oder geben Sie im Feld ,,Qualitit einen Wert zwischen 0 und 100 ein.

Farbraum Konvertiert die Fotos in den Farbraum ,,sRGB®, ,,AdobeRGB* oder ,,ProPhoto RGB“ und versieht die Fotos
mit dem entsprechenden Farbprofil. Wahlen Sie ,,Andere, um ein benutzerdefiniertes Farbprofil auszuwiéhlen.
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PSD-Exportoptionen
Farbraum Konvertiert die Fotos in den Farbraum ,,sRGB, ,,AdobeRGB“ oder ,,ProPhoto RGB“ und versieht die Fotos
mit dem entsprechenden Farbprofil. Wihlen Sie ,,Andere®, um ein benutzerdefiniertes Farbprofil auszuwihlen.

Bittiefe Speichert das Bild mit einer Bittiefe von 8 oder 16 Bit pro Kanal.

TIFF-Exportoptionen

Komprimierung Legt ZIP-Komprimierung, LZW-Komprimierung oder keine Komprimierung fest. Bei der ZIP- und
LZW-Komprimierung handelt es sich um verlustfreie Komprimierungsmethoden, bei denen die Dateigrof3e reduziert
wird, ohne Bilddaten zu verlieren. Sie sind ist am besten fiir Bilder mit grofien, einfarbigen Flichen geeignet.

Hinweis: Die LZW-Komprimierung ist nicht verfiigbar, wenn die Bittiefe auf 16 Bit/Komponente gesetzt ist.

Farbraum Konvertiert die Fotos in den Farbraum ,,sRGB*, ,,AdobeRGB* oder ,,ProPhoto RGB* und versieht die Fotos
mit dem entsprechenden Farbprofil. Wihlen Sie ,Andere®, um ein benutzerdefiniertes Farbprofil auszuwéhlen.

Bittiefe Speichert das Bild mit einer Bittiefe von 8 oder 16 Bit pro Kanal.

Exportoptionen fiir das DNG-Format (digitales Negativ)
Dateinamenerweiterung Wihlen Sie als Dateierweiterung .dng oder .DNG.

JPEG-Vorschau Legen Sie fest, ob die exportierte JPEG-Vorschau in voller Grofier, in mittlerer Grofie oder gar nicht
erstellt wird.

Bildkonvertierungsmethode Wihlen Sie ,RAW-Bild beibehalten, um die Standardeinstellungen des Raw-Bildes zu
iibernehmen. Wihlen Sie ,,In lineares Bild konvertieren®, um die Bilddaten in einem interpolierten (mosaikfreien)
Format zu speichern. Das resultierende Bild kann von anderen Anwendungen gelesen werden, selbst wenn die
Software nicht tiber ein Profil fiir die zur Aufnahme des Bildes verwendete Digitalkamera verfiigt.

Komprimiert (Verlustfrei) Ermoglicht eine verlustfreie Komprimierung; hierdurch gehen beim Reduzieren der
Dateigrof3e keine Informationen verloren.

RAW-Originaldatei einbetten Speichert alle kameraspezifischen Rohdaten in der DNG-Datei.

Siehe auch

»Installieren eines Farbprofils“ auf Seite 36

Festlegen der Bildgro3e
% Wenn Sie ,JPEG*, ,PSD“ oder ,,TIFF als Dateiformat auswihlen, legen Sie die entsprechende Bildgrof3e fest.

An Format anpassen Legt eine maximale Grof3e fiir die Breite oder Hohe der Fotos fest, wodurch die Anzahl der Pixel
pro Foto und die Detailtreue der exportierten Bilder bestimmt wird. Wahlen Sie diese Option und geben Sie dann die
Kantenabmessungen in Zoll, Zentimeter oder Pixel an. Wenn Sie die Option ,,Nicht vergroflern“ aktivieren,
beriicksichtigt Lightroom die angegebene Auflosung und ignoriert Breiten- oder Héheneinstellungen, die zur
Vergrof3erung des Fotos fithren wiirden.

Auflésung Legt im exportierten Foto Metadaten fest, die festlegen, wie grofi ein Foto bei einer bestimmten Auflésung
angezeigt werden soll.
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Festlegen der Ausgabescharfe

Sie konnen beim Export Ihrer Fotos einen adaptiven Algorithmus zum Schirfen der Ausgabe anwenden. Der Betrag
der Ausgabeschirfung, den Lightroom anwendet, richtet sich nach dem Ausgabemedium und der von Thnen
angegebenen Ausgabeauflosung. Die Ausgabeschirfung wird zusdtzlich zu den Schirfeanpassungen vorgenommen,
die Sie im Entwicklungsmodul anwenden.

1 Wenn Sie ,,JPEG®, ,,PSD“ oder ,, TIFF* als Dateiformat wéhlen, sollten Sie das Feld ,,Schérfen fir“ im Bereich
»Ausgabeschdrfe“ des Dialogfelds ,,Exportieren aktivieren.

2 Geben Sie an, ob Sie fiir die Ausgabe auf einem Bildschirm, mattes Papier oder Glanzpapier exportieren mochten.

3 (Optional) Andern Sie die Angabe im Popup-Menii ,,Betrag“ in ,,Niedrig“ oder ,Hoch®, um die angewendete
Schirfe zu verstiarken oder zu verringern. In den meisten Fillen konnen Sie den Betrag bei der Standardoption
»Standard“ belassen.

Festlegen der Metadatenverarbeitung
% Legen Sie fest, wie Lightroom mit Metadaten des zu exportierenden Fotos umgehen soll.

Eingebettete Metadaten minimieren Fiigt dem exportierten Foto nur Copyright-Metadatenfelder hinzu. Diese
Option steht fiir DNG-Dateien nicht zur Verfiigung.

Stichwérter als Lightroom-Hierarchie schreiben Verwendet einen vertikalen Strich (|), um eine tiber- bzw.
untergeordnete Position der Stichworter in den Metadatenfeldern anzugeben (z. B. ,Namen|Maria®).

Copyright-Wasserzeichen hinzufiigen Fiigt ein Copyright-Wasserzeichen hinzu, sofern in den IPTC-Metadaten ein
Copyright-Tag vorhanden ist. Diese Option steht fiir DNG-Dateien nicht zur Verfiigung.

Auswahlen von Nachbearbeitungsaktionen

Im Dialogfeld ,,Exportieren konnen Sie festlegen, dass beim Exportieren von Fotos auf einen Datentréiger aus
Lightroom im letzten Schritt bestimmte Aktionen ausgefithrt werden.

% Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Exportieren® im Menii ,Nach Export® eine der folgenden Optionen aus:
Keine Aktion Exportiert die Fotos ohne weitere Nachbearbeitungsaktionen.

Im Explorer anzeigen bzw. Im Finder anzeigen Exportiert die Fotos und zeigt die Dateien anschlieflend im Explorer
(Windows) bzw. Finder (Mac OS) an.

In Photoshop 6ffnen bzw. In Photoshop Elements 6ffnen Exportiert die Fotos und 6ffnet sie anschlieffend in
Photoshop oder Photoshop Elements.

In [zusétzlichem externen Editor] 6ffnen Exportiert die Fotos und 6ffnet sie in der Anwendung, die Sie in den
Voreinstellungen von Lightroom als zusatzlicher externer Editor angegeben haben.

In anderer Anwendung 6ffnen Exportiert die Fotos und 6ffnet sie in der Anwendung, die Sie im Popup-Menii
»Anwendung“ angegeben haben.

Jetzt zum Ordner ,Export Actions” wechseln Offnet den Ordner ,,Export Actions®, in dem Sie eine beliebige
ausfithrbare Datei (Anwendung) bzw. die Verkniipfung oder den Aliasnamen einer ausfithrbaren Datei (Anwendung)
ablegen kénnen.
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Ablegen von Elementen im Ordner ,Export Actions”

Sie konnen jedes beliebige Element im Ordner ,,Export Actions“ ablegen, das mit Hilfe einer Reihe von Fotodateien
geoffnet werden kann. Sie konnen z. B. eine ausfithrbare Datei bzw. eine Verkniipfung (Windows) oder eine
Anwendung bzw. einen Alias (Mac OS) im Ordner ,,Export Actions® ablegen. Die dem Ordner hinzugefiigten
Elemente werden beim ndchsten Export von Fotos im Menii ,Nach Export“ bzw. im Dialogfeld ,,Exportieren®
angezeigt.

Sie konnen dem Ordner ,,Export Actions“ auch Photoshop-Droplets oder -Skriptdateien hinzufiigen.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Ordner ,,Export Actions® zu 6ffnen:

+  Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Exportieren“ im Menii ,Nach Export“ die Option ,,Jetzt zum Ordner ,Export Actions’
wechseln®.

+ (Windows XP) Navigieren Sie zum Verzeichnis ,,\Dokumente und
Einstellungen\/Benutzername/\Anwendungsdaten\Adobe\Lightroom\Export Actions\“.

+ (Windows Vista) Navigieren Sie zum Verzeichnis ,,\Benutzer\[Benutzername]\App
Data\Roaming\Adobe\Lightroom\Export Actions\.

+ (Mac OS) Navigieren Sie zum Verzeichnis ,,/[Benutzer]/Library/ Application Support/Adobe/Lightroom/Export
Actions/“.

2 Fiigen Sie das Objekt dem Ordner ,,Export Actions® hinzu.

Exportieren von Fotos mit den vorherigen Einstellungen

Sie konnen Fotos mit den gleichen Einstellungen aus der letzten Exportsitzung, die manuell festgelegt wurde,
exportieren, dazu gehoren auch bearbeitete Vorgaben. Der Befehl ,,Mit Vorher exportieren® funktioniert allerdings
nicht mit Exportvorgaben.

1 Auswihlen der zu exportierenden Fotos

2 Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Mit Vorher exportieren®.

Exportieren von Fotos mit Vorgaben

Speichern von Exporteinstellungen als Vorgaben
1 Geben Sie im Dialogfeld ,,Exportieren die zu speichernden Exporteinstellungen an.
2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen“ im unteren Bereich des Vorgabenbedienfelds auf der linken Seite des Dialogfensters.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,,Neue Vorgabe“ im Textfeld ,Name der Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie auf
»Erstellen®.

Exportieren von Fotos mit Vorgaben

1 Wihlen Sie die Fotos aus, die Sie exportieren méchten, und wihlen Sie ,,Datei® > ,,Mit Vorgabe exportieren®.
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2 Wihlen Sie eine Vorgabe aus der Liste auf der linken Seite des Dialogfelds ,,Exportieren®. Lightroom stellt die
folgenden integrierten Exportvorgaben zu Verfiigung:

JPEGs in voller GroBe brennen Exportiert Fotos als JPEG-Dateien, die in sSRGB konvertiert wurden und ein
entsprechendes Tag enthalten, mit maximaler Qualitit, ohne Skalierung und mit einer Auflosung von 240 Pixel/Zoll.
Diese Vorgabe platziert die exportierte Datei standardmifig in einen Zielunterordner namens ,,Von Lightroom
gebrannte Exporte“. Diese Vorgabe wihlt aufSerdem das Ziel ,, Dateien auf CD/DVD* am oberen Rand des Dialogfelds
»Exportieren“. (Unter 64-Bit Windows ist diese Option nicht verfiigbar.)

Nach DNG exportieren Exportiert Fotos im Dateiformat DNG in einen Unterordner des Zielspeicherorts namens
»Exportierte DNG-Dateien®. Bei dieser Vorgabe wird standardméfig der urspriingliche Dateiname des Fotos fiir die
DNG-Datei verwendet und keine Nachbearbeitungsaktion angegeben.

Fiir E-Mail Exportiert Fotos als JPEGs, die in SRGB konvertiert und als solche beschriftet werden. Die exportierten
Fotos haben eine maximale Grofle von 640 Pixel (Breite oder Hohe), mittlere Qualitit und eine Auflésung von

72 Pixel/Zoll. Bei dieser Vorgabe wird standardméfig die exportierte Datei in einem Unterordner ,,An E-Mail“ des
Zielordners abgelegt und die Nachbearbeitungsaktion ,,Im Explorer anzeigen“ (Windows) bzw. ,,Im Finder anzeigen®
(Mac OS) angegeben.

Hinweis: Sie konnen auch ,,Datei® > ,,Mit Vorgabe exportieren auswdihlen und dann die gewiinschte Vorgabe wihlen.

Export-Zusatzmodule

Lightroom unterstiitzt Zusatzmodule von Dritten, mit denen Sie die Funktionalitat des Dialogfelds ,,Exportieren®
erweitern konnen. Es sind beispielsweise Zusatzmodule erhéltlich, mit denen Sie exportierte Fotos direkt auf eine
Foto-Sharing-Website hochladen konnen. Je nachdem, welche Zusatzmodule von Dritten Sie installiert haben,
werden im Dialogfeld ,,Exportieren® unterschiedliche Optionen angeboten. Erkundigen Sie sich bei dem Entwickler
des Zusatzmoduls nach Supportdiensten und Dokumentation fiir die Software.

Zusatzmodule in den folgenden Ordnern werden automatisch von Lightroom geladen und kénnen je nach Wunsch
mit dem Zusatzmodul-Manager aktiviert oder deaktiviert werden. Sie konnen jedoch nicht geléscht werden.

+ Mac OS: /Library/Application Support/Adobe/Lightroom/Modules

« Windows XP: C:\Dokumente und Einstellungen\Benutzername\Anwendungsdaten\Adobe\Lightroom\Modules
« Windows Vista: C:\Benutzer\Benutzername\AppData\Roaming\Adobe\Lightroom\Modules

Dokumentation zum Lightroom SDK finden Sie unter www.adobe.com/go/devnet_de.

Unter www.adobe.com/go/exchange_de konnen Sie eine Vielzahl von Export-Zusatzmodulen fiir Lightroom
herunterladen.

Verwalten von Export-Zusatzmodulen

1 Wihlen Sie ,,Datei” > ,Zusatzmodul-Manager® oder klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zusatzmodul-Manager® in
der linken unteren Ecke im Dialogfeld ,,Exportieren®.

Im Dialogfeld ,,Lightroom-Zusatzmodul-Manager“ werden die installierten Zusatzmodule im linken Bereich
angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+  Waihlen Sie im linken Bereich ein Zusatzmodul aus, um im Hauptbereich Informationen dariiber anzuzeigen.
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Zum Hinzufiigen eines Zusatzmoduls zu Lightroom klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Hinzufligen“. Navigieren Sie
zu dem Zusatzmodul und klicken Sie auf ,,Zusatzmodul hinzufiigen®.

Um ein Zusatzmodul aus Lightroom zu entfernen, wéhlen Sie es im linken Bereich aus und klicken auf ,,Entfernen®.

Klicken Sie auf ,,Zusatzmodul-Austausch, um die Adobe-Website aufzurufen und nach weiteren Zusatzmodulen
zu suchen.

Klicken Sie auf ,,Fertig®, um den Lightroom-Zusatzmodul-Manager zu schlieffen und zum Dialogfeld
»Exportieren“ zuriickzukehren.
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Kapitel 8: Bearbeiten in anderen
Anwendungen

Mit Adobe® Photoshop® Lightroom® konnen Sie zu anderen Bildbearbeitungsanwendungen wechseln, um zusitzliche
Verbesserungen an Thren Fotos vorzunehmen. Sie konnen beispielsweise zu Adobe® Photoshop® oder

Adobe Photoshop Elements wechseln, Thr Bild bearbeiten, die Anderungen speichern und zu Lightroom
zuriickkehren. Das gespeicherte Foto wird automatisch dem Lightroom-Katalog hinzugefiigt; das urspriingliche Foto
bleibt unverandert.

Siehe auch
»Bearbeiten in Photoshop oder Photoshop Elements: Grundlegender Workflow® auf Seite 14

Bearbeiten in anderen Anwendungen - Ubersicht

Festlegen der Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung

Mit den Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung geben Sie das Dateiformat und andere Optionen fiir die
Bearbeitung von Camera Raw- und DNG-Dateien in Photoshop Elements und externen Anwendungen fiir die
Bildbearbeitung an, die die Mosaiksensordaten in Camera Raw-Dateien nicht lesen kénnen. Die in den Lightroom-
Voreinstellungen unter ,,Externe Bearbeitung“ gewédhlten Optionen werden auch von Photoshop verwendet, wenn Sie
Camera Raw-Dateien von Lightroom in Photoshop speichern. Schliefllich kénnen Sie anhand der Voreinstellungen
fir die externe Bearbeitung auch externe Anwendungen fiir die Bildbearbeitung auswihlen.

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen (Windows) bzw. ,,Lightroom® > ,,Voreinstellungen“ (Mac OS).

2 Klicken Sie auf ,,Externe Bearbeitung®.

Festlegen von Voreinstellungen fiir das Arbeiten mit Camera Raw-Dateien in externen
Editoren

Mit Lightroom werden Camera Raw-Dateien direkt in Photoshop CS3 (10.0.1) oder hoher geoffnet. Lightroom muss
jedoch TIFF- oder PSD-Kopien der Camera Raw- und DNG-Dateien an Photoshop Elements und andere externe
Editoren senden, die keine Raw-Dateien lesen konnen. In den Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung konnen
Sie das Dateiformat, den Farbraum, die Bittiefe und den Komprimierungsgrad fiir die TIFF- und PSD-Dateien
festlegen, die Lightroom an diese Editoren sendet. 16-Bit ProPhoto RGB ist die empfohlene Option, um Farbdetails in
Fotos aus Lightroom bestmaglich zu erhalten. Wenn Sie Camera Raw-Dateien direkt aus Lightroom in Photoshop
offnen und dort speichern, verwendet Photoshop die in den Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung unter
Lightroom festgelegten Einstellungen.

% Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® unter ,,Externe Bearbeitung® kénnen Sie in folgenden Meniis Optionen
auswihlen:

Dateiformat Speichert Camera Raw-Bilder im TIFF- oder PSD-Format. Siehe ,,Dateiformate® auf Seite 38.

Farbraum Konvertiert Fotos in den sSRGB-, AdobeRGB- oder ProPhotoRGB-Farbraum und versieht sie mit dem
entsprechenden Farbprofil. Siehe ,,Farbmanagement in Lightroom* auf Seite 34.
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Bittiefe Speichert Fotos mit einer Bittiefe von 8 oder 16 Bit pro Farbkanal (Rot, Griin und Blau). Dateien mit einer
Bittiefe von 8 Bit sind kleiner und kompatibler mit verschiedenen Anwendungen, weisen jedoch geringere
Farbtondetails als 16-Bit-Dateien auf.

Komprimierung (Nur TIFF) Wendet entweder die ZIP-Komprimierung oder keine Komprimierung auf Fotos an. ZIP
ist ein verlustfreies Komprimierungsverfahren und eignet sich besonders fiir Bilder, die grofie einfarbige Flaichen
aufweisen.

Vorlage Verwendet die angegebene Vorlage bei der Benennung der Datei. Wiahlen Sie eine Vorlage aus und geben Sie
einen benutzerdefinierten Text oder die Anfangsnummer der Dateinamen an. Siehe ,,Dateinamenvorlagen-Editor und
Textvorlagen-Editor® auf Seite 41.

Wahlen eines externen Editors

Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® unter ,,Externe Bearbeitung® konnen Sie eine bestimmte Anwendung als externen
Editor festlegen. Wenn Sie eine Anwendung ausgewahlt haben, konnen Sie jederzeit im Dialogfeld ,, Voreinstellungen®
eine andere Anwendung auswihlen.

1 Klicken Sie in den Voreinstellungen unter ,,Externe Bearbeitung® im Bereich ,,Weiterer externer Editor” auf
»Wihlen®.

2 Gehen Sie zur gewiinschten Anwendung, wihlen Sie sie aus und klicken Sie dann auf ,,Offnen“ (Windows) bzw.
»Auswihlen“ (Mac OS).

Hinweis: Sie konnen einen externen Editor auch im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul auswdhlen, indem Sie ,,Foto* >
»In einer anderen Anwendung bearbeiten wihlen. Sie werden aufgefordert, die gewiinschte Anwendung auszuwdihlen.
Nachdem Sie einen externen Editor ausgewdhlt haben, wird der Name der Anwendung im Menii ,Foto“in der Option

»In [Name der Anwendung] bearbeiten” angezeigt.

Siehe auch

»Dateiformate“ auf Seite 38

»Farbmanagement® auf Seite 34

Erstellen einer externen Editorvorgabe

Sie konnen Vorgaben fiir externe Editoren im Dialogfeld mit den Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung
erstellen Mit Vorgaben fiir externe Editoren konnen Sie mehrere Anwendungen als externe Editoren festlegen oder
verschiedene Optionen zur Fotoverarbeitung angeben, die mit einem oder mehreren externen Editoren verwendet
werden konnen.

1 Wihlen Sie in den Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung eine Anwendung aus und legen Sie Camera Raw-
Dateioptionen fest

2 Wihlen Sie ,,Vorgabe“ > ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®.
3 Geben Sie einen Namen fiir die Vorgabe ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Lightroom fiigt die neue Vorgabe in das Menii ,,Vorgabe“ hinzu.

Bearbeiten einer externen Editorvorgabe

1 Waihlen Sie in den Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung eine externe Editorvorgabe aus dem Menii
»Vorgabe“.

2 Andern Sie die Anwendungs- oder Camera Raw-Dateioptionen.

Lightroom héngt ,,(bearbeitet)“ an das Ende des Vorgabennamens an.
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3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wibhlen Sie ,,Vorgabe“ > ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®, um eine neue Vorgabe zu erstellen.
Geben Sie einen Namen fiir die neue Vorgabe ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

« Wihlen Sie ,,Vorgabe“ > ,Vorgabe [Vorgabenname] aktualisieren®, um die bestehende Vorgabe mit Thren
Anderungen zu iiberschreiben.

Offnen von Fotos in Photoshop oder Photoshop Elements

Sie konnen Thre Fotos in Lightroom zusitzlich auch mit Photoshop oder Photoshop Elements bearbeiten. Damit Sie diese
Funktion nutzen kénnen, muss entweder Photoshop oder Photoshop Elements auf Threm Computer installiert sein.

1 Wihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul das zu bearbeitende Foto aus. Wihlen Sie dann ,,Foto® >
»Bearbeiten in“ > ,,In Adobe Photoshop bearbeiten“ bzw. ,,In Adobe Photoshop Elements bearbeiten®.

Wenn Sie eine Camera Raw-Datei in Photoshop CS3 (10.0.1) oder hoher 6ffnen, wird sie direkt geoffnet.
2 (Nur JPEG, TIFF und PSD) Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Foto bearbeiten eine der folgenden Optionen:

Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten Wendet eine beliebige von Ihnen vorgenommene Lightroom-
Anpassung auf eine Kopie der Datei an und sendet diese Datei zur Bearbeitung an Photoshop oder Photoshop
Elements.

Kopie bearbeiten Bearbeitet eine Kopie der urspriinglichen Datei ohne Lightroom-Anpassungen.
Original bearbeiten Bearbeitet die urspriingliche Datei ohne Lightroom-Anpassungen.

Hinweis: Wiihlen Sie ,Mit Original stapeln®, um das bearbeitete Foto mit dem Original zu stapeln.
3 (Nur JPEG, TIFF und PSD) Klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

Wenn Sie die Kopie eines Fotos bearbeiten, fiigt Lightroom beim Offnen in Photoshop oder Photoshop Elements dem
Katalog automatisch die Kopie hinzu, wobei an den Dateinamen ,,-Bearbeiten“ angehingt wird.

4 Bearbeiten Sie das Foto wie gewiinscht in Photoshop oder Photoshop Elements.
5 Waihlen Sie in Photoshop oder Photoshop Elements ,,Datei® > ,,Speichern®.

Lightroom fiigt das neu gespeicherte Foto zum Katalog hinzu. Raw-Fotos werden als TIFF-Dateien hinzugefiigt;
JPEG-, TIFF- und PSD-Fotos werden im Originalformat hinzugeftgt.

Hinweis: Wenn das Dialogfeld ,,Speichern unter® angezeigt wird, stellen Sie sicher, dass der Dateiname und das Format
den Angaben der JPEG-, TIFF- oder PSD-Kopie entsprechen, um das neu gespeicherte Foto automatisch in den
Lightroom-Katalog einzufiigen.

6 Wechseln Sie zu Lightroom, um das bearbeitete Foto im Katalog anzuzeigen.

Wichtig: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop bzw. Photoshop Elements sicher, dass die Option ,Kompatibilitit
maximieren aktiviert ist, damit die Bilder von Lightroom gelesen werden konnen. Photoshop CS3 und héher speichern
PSD-Dateien aus Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitdt.

Ein Video zum Bearbeiten von Fotos in Lightroom und Photoshop CS3 finden Sie unter
www.adobe.com/go/Irvid2211_Irm_de.

Ein Video zum Bearbeiten von Fotos in Lightroom und Photoshop CS4 finden Sie unter
www.adobe.com/go/Irvid4121_ps_de.

Siehe auch

»Bearbeiten von Fotos in Photoshop® auf Seite 141
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Bearbeiten in anderen Anwendungen

1 Wihlen Sie im Bibliothek- oder im Entwicklungsmodul die zu bearbeitenden Fotos aus und gehen Sie dann
folgendermaflen vor:

« Wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Bearbeiten in“ > ,,In [Name der Anwendung] bearbeiten®.

« Falls Sie eine externe Editorvorgabe erstellt haben, wihlen Sie ,,Foto“ > ,,Bearbeiten in“ > ,,In [Name der Vorgabe]
bearbeiten®.

Hinweis: Wenn Sie die Bearbeitung zum ersten Mal mit einer anderen Anwendung ausfiihren, wdihlen Sie ,Foto“ >
»Bearbeiten in“ > ,In einer anderen Anwendung bearbeiten®. Sie werden dann aufgefordert, die gewiinschte Anwendung
zu suchen und auszuwdihlen. Nachdem Sie eine Anwendung zur Fotobearbeitung ausgewdhlt haben, wird der Name der
Anwendung im Befehl ,,In [Name der Anwendung| bearbeiten angezeigt. Sie konnen in den Voreinstellungen unter
»Externe Bearbeitung® jederzeit eine andere Bearbeitungsanwendung auswdhlen.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Foto bearbeiten“ die gewiinschte Bearbeitungsoption an und klicken Sie dann auf
»Bearbeiten®.

Siehe auch

»Erstellen einer externen Editorvorgabe“ auf Seite 139

Bearbeiten von Fotos in Photoshop

Siehe auch
,»Offnen von Fotos in Photoshop oder Photoshop Elements* auf Seite 140

Offnen von Fotos als Smart Objekte in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen konnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder hoher auf Ihrem Computer
installiert sein.

1 Waihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul die zu bearbeitenden Fotos aus.
2 Waihlen Sie ,Foto® > ,Bearbeiten in“ > ,,In Photoshop als Smart Objekt 6ffnen®.
3 Bearbeiten Sie das Foto in Photoshop und wihlen Sie dann ,,Datei“ > ,,Speichern®.

Fotos, die in Photoshop CS4 als Smart Objekte gedffnet und dann gespeichert werden, werden automatisch als TIFF-
Dateien zum Lightroom-Katalog hinzugefiigt.

Wichtig: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop sicher, dass die Option ,,Kompatibilitit maximieren® aktiviert ist,
damit die Bilder von Lightroom gelesen werden konnen. Photoshop CS3 und héher speichern PSD-Dateien aus
Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitit.

Offnen von Fotos als Ebenen in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen konnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder hoher auf Ihrem Computer
installiert sein.

1 Waihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul zwei oder mehr Fotos zur Bearbeitung aus.
2 Waihlen Sie ,Foto > ,Bearbeiten in“ > ,,In Photoshop als Ebenen 6ffnen®.

Photoshop o6ffnet die Fotos als eine Ebenendatei.
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3 Bearbeiten Sie das Bild und wiéhlen Sie dann ,,Datei“ > ,,In Photoshop speichern®.

Das neu gespeicherte Foto wird automatisch als TIFF-Datei in den Lightroom-Katalog eingefiigt.

Wichtig: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop sicher, dass die Option ,, Kompatibilitit maximieren aktiviert ist,
damit die Bilder von Lightroom gelesen werden konnen. Photoshop CS3 und hoher speichern PSD-Dateien aus
Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitdt.

Zusammenfiigen von Fotos zu einem Panorama in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen konnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder hoher auf Ihrem Computer
installiert sein.

1 Wihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul zwei oder mehr Fotos aus, die zu einem Panoramabild
zusammengefiigt werden sollen.

2 Waihlen Sie ,Foto® > ,Bearbeiten in“ > ,,In Photoshop zu Panoramabild zusammenfiigen®.

3 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Photomerge* die Quellfotos aus und legen Sie zusatzliche Optionen fest oder klicken
Sie auf ,,OK®.

Photoshop fithrt die Fotos zu einem Bild mit mehreren Ebenen zusammen und fiigt Ebenenmasken hinzu, um an den
Uberlagerungspunkten einen optimalen Ubergang sicherzustellen.

4 Bearbeiten Sie bei Bedarf das Panoramabild in Photoshop und wihlen Sie dann ,,Datei® > ,,Speichern®.

Das gespeicherte Panoramabild wird automatisch dem Lightroom-Katalog als TIFF-Datei hinzugefiigt.

Wichtig: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop sicher, dass die Option ,,Kompatibilitit maximieren® aktiviert ist,
damit die Bilder von Lightroom gelesen werden konnen. Photoshop CS3 und héher speichern PSD-Dateien aus
Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitit.

Zusammenfiigen von Fotos zu HDR in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen konnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder hoher auf Ihrem Computer
installiert sein.

1 Waihlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul zwei oder mehr Fotos aus, die zu einem HDR-Bild
zusammengefiigt werden sollen.

2 Wihlen Sie ,,Foto“ > ,Bearbeiten in“ > ,, In Photoshop zu HDR zusammenfiigen®.

3 Legen Sie im Dialogfeld ,,Zu HDR zusammenfiigen® die gewiinschten Optionen fest oder klicken Sie auf ,,OK*.
Photoshop fiigt die Fotos zu einer Hintergrundebene in einem HDR-Bild zusammen.

4 Bearbeiten Sie das Bild wie gewtinscht.

Hinweis: Damit das neu gespeicherte Foto automatisch dem Lightroom-Katalog hinzugefiigt wird, muss es vor dem
Speichern in 8 oder 16 Bit pro Kanal konvertiert werden.

5 Wibhlen Sie ,Datei > ,Speichern®.
Das gespeicherte Foto wird automatisch dem Lightroom-Katalog als TIFF-Datei hinzugefiigt.

Wichtig: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop sicher, dass die Option ,,Kompatibilitit maximieren® aktiviert ist,
damit die Bilder von Lightroom gelesen werden konnen. Photoshop CS3 und héher speichern PSD-Dateien aus
Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitit.



143

Kapitel 9: Erstellen und Anzeigen von
Diashows

In Adobe® Photoshop® Lightroom® konnen Sie Diashows erstellen und Ihre Fotos problemlos mit Musik und
Ubergéngen versehen. Sie konnen die Darstellung und das Abspielen einer Diashow anpassen, sie im Vollbild
abspielen und an andere als Adobe PDF- oder JPEG-Dateien weitergeben.

Siehe auch
»Erstellen von Diashows: Grundlegender Workflow® auf Seite 15

Bedienfelder und Werkzeuge fiir das Diashow-Modul

Im Diashow-Modul legen Sie das Foto- und Textlayout der Dias in Ihrer Prisentation fest.

A
|

Datei  Bearbeiten Bibliothek Fato Metadaten Ansicht Fenster  Hilfe

Das Diashow-Modul
A. Diaeditor-Ansicht B. Vorlagenvorschau C. Diashow-Vorlagen D. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Wiedergabeoptionen
E. Wiedergabe-Steuerelemente F. Werkzeuge zum Drehen und Hinzufiigen von Text
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Das Diashow-Modul enthilt folgende Bedienfelder:

Vorschau Zeigt das Layout einer Vorlage mit einer Miniaturvorschau an. Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf einen
Vorlagennamen zeigen, wird das entsprechende Seitenlayout in der Vorschau angezeigt.

Vorlagenbrowser Wihlt das Dialayout fiir Fotos aus bzw. zeigt eine Vorschau dieses Layouts an.
Sammlungen Zeigt die Sammlungen im Katalog an.

Optionen Legt fest, wie die Fotos im Dialayout angezeigt werden und ob sie eine Kontur oder einen Schlagschatten
aufweisen.

Layout Passt das Seitenlayout durch Einstellen der Bildzellengrofle in der Diashow-Vorlage an.

Uberlagerungen Gibt den Text und die anderen Objekte an, die auf dem Dia zusammen mit dem Foto angezeigt
werden.

Hintergrund Legt die Farben bzw. das Bild hinter dem Foto auf den einzelnen Dias fest.
Titel Legt die Anfangs- und Enddias der Show fest.

Abspielen Legt die Dauer der Anzeige der einzelnen Dias in der Prasentation und die Dauer des Ubergangs von einem
Dia zum néchsten fest. Bestimmt zudem, ob die Diashow von Musik begleitet und die Fotos in willkiirlicher
Reihenfolge angezeigt werden.

Ein Video zu allen Ausgabemodulen in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2212_Irm_de.

Ein Video zum Diashow-Modul finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2213_Irm_de.

Festlegen des Dialayouts

Auswdhlen einer Diashow-Vorlage

Mit Diashow-Vorlagen konnen Sie das Erscheinungsbild und Verhalten Ihrer Prasentation miihelos festlegen.
Dariiber hinaus konnen Sie mit Vorlagen bestimmen, ob die Dias mit Konturen, Schlagschatten, Text oder einem
Logo versehen sind und ob hinter jedem Foto eine bestimmte Farbe oder ein Bild angezeigt wird.

Lightroom enthilt mehrere vorgegebene Vorlagen, die Sie im Vorlagenbrowser auswéihlen konnen. Wenn Sie mit dem
Zeiger uiber einen Vorlagennamen im Vorlagenbrowser des Diashow-Moduls fahren, wird im oberen Teil des linken
Bedienfelds eine Vorschau der Vorlage angezeigt.

Sie konnen die Einstellungen einer Diashow-Vorlage mit den Steuerelementen in den Bedienfeldern auf der rechten
Seite des Diashow-Moduls oder durch Verschieben von Elementen in der Diaeditor-Ansicht anpassen. Sie konnen
Thre Anderungen anschliefend als benutzerdefinierte Vorlage speichern, die in der Liste im Vorlagenbrowser
angezeigt wird.

Vorgefertigte Diashow-Vorlagen
Bildbeschreibung und Bewertung Richtet das Foto mittig auf einem grauen Hintergrund aus, wobei
Bewertungssterne und Bildbeschreibungs-Metadaten angezeigt werden.

An FenstergréBe anpassen Zeigt die Fotos in Bildschirmgrofle an. Teile der Bilder (insbesondere bei vertikalen
Bildern) werden moglicherweise abgeschnitten, um die Bilder an das Seitenverhiltnis des Bildschirms anzupassen.

Standard Richtet das Foto mittig auf einem grauen Hintergrund aus, wobei Bewertungssterne, der Dateiname und
Thre Erkennungstafel angezeigt werden.
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EXIF-Metadaten Richtet das Foto mittig auf einem schwarzen Hintergrund aus, wobei Bewertungssterne, EXIF-
Informationen und Ihre Erkennungstafel angezeigt werden.

Widescreen Zeigt den vollstindigen Rahmen jedes Fotos an, wobei schwarze Balken eingeblendet werden, wenn dies
zum Fiillen des gesamten Bildschirms erforderlich ist.

Anzeigen der Vorschau und Auswahlen einer Diashow-Vorlage

% Fiihren Sie im Diashow-Vorlagenbrowser einen der folgenden Schritte aus:

+ Um eine Vorschau einer Vorlage anzuzeigen, platzieren Sie den Zeiger tiber dem Namen der Vorlage. In der
Vorlagenvorschau wird das derzeit ausgewéhlte Dia mit den zugewiesenen Vorlagenoptionen angezeigt.

« Um eine Vorlage auszuwiahlen, klicken Sie auf den Namen der Vorlage.

Flillen der Bildzelle eines Dias mit Fotos

Standardmiflig werden Fotos in allen Diashow-Vorlagen (aufSer in der Vorlage ,,An Fenstergrof3e anpassen®) skaliert,
damit das gesamte Bild in die Bildzelle des Dias passt. Wenn das Seitenverhiltnis des Fotos nicht mit dem
Seitenverhéltnis der Bildzelle iibereinstimmyt, ist in den freien Bereichen der Diahintergrund sichtbar. Wenn alle Fotos
die Bildzellen vollstindig ausfiillen sollen, wahlen Sie die entsprechende Option. Wenn diese Option ausgewéhlt ist,
werden Teile der Fotos (insbesondere bei vertikalen Bildern) moglicherweise abgeschnitten, um das Foto an das
Seitenverhiltnis der Bildzelle anzupassen.

% Waihlen Sie im Optionenbedienfeld des Diashow-Moduls die Option ,Zoomen, um Rahmen zu fiillen®.

Hinzufiigen eines Rahmens oder Schlagschattens zum Bild

Wenn Sie Ihre Fotos deutlicher vom Diahintergrund abheben mdchten, konnen Sie die Fotos mit einer Kontur oder
einem Schlagschatten versehen. Ihre Anderungen werden in der Diaeditor-Ansicht angezeigt.

1 Wihlen Sie im Vorlagenbrowser des Diashow-Moduls eine beliebige Diashow-Vorlage aufler ,,An Fenstergrofle
anpassen‘ aus.

2 Fiihren Sie im Optionenbedienfeld einen der folgenden Schritte durch:

« Wenn Sie einen Rahmen hinzufiigen méchten, wahlen Sie ,,Kontur®. Klicken Sie auf das Farbfeld auf der rechten
Seite, um das Popupfenster ,,Farbe“ zu 6ffnen und wihlen Sie eine Farbe fiir die Kontur.

« Wenn Sie die Breite der Kontur verdndern mochten, ziehen Sie entweder den Regler ,,Breite“ oder geben Sie einen
Pixelwert in das Feld rechts neben dem Regler ein.

« Wenn Sie einen Schlagschatten hinzufiigen méchten, wihlen Sie ,,Schlagschatten® und stellen Sie anschliefiend die
Eigenschaften des Schattens mit den Steuerelementen ein.

Schlagschattenoptionen
Deckkraft Stellt ein, wie hell oder dunkel der Schatten ist.

Offset Stellt ein, wie weit der Schatten vom Bild entfernt ist.
Radius Stellt ein, wie hart oder weich die Kante des Schattens ist.

Winkel Stellt die Richtung des Schlagschattens ein. Drehen Sie den Knopf oder verschieben Sie den Regler, um den
Winkel des Schattens einzustellen.
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Festlegen der Diarander

Mit den Steuerelementen im Layoutbedienfeld des Diashow-Moduls stellen Sie die Rénder ein, welche die Bildzellen
in einer Diashow-Vorlage definieren.

1 Wihlen Sie im Vorlagenbrowser eine beliebige Diashow-Vorlage aufler ,,An Fenstergrofie anpassen® und fithren
Sie im Layoutbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

« Um alle Riander gleichzeitig anzupassen und ihre relativen Mafle beizubehalten, stellen Sie sicher, dass die Option
»Alle verkniipfen® aktiviert ist.

« Um die Grofle einzelner Rander zu dndern, deaktivieren Sie das Verkniipfungsfeld neben den entsprechenden
Réndern.

v/ Hilfslinien einblenden

o Alle verknipfen

Option zum Hinzufiigen oder Entfernen von Rindern bei verkniipften Anpassungen

Hinweis: Wihlen Sie ,,Hilfslinien einblenden®, um die Kanten der Rander anzuzeigen.

2 Verschieben Sie einen oder mehrere Regler im Layoutbedienfeld oder ziehen Sie die Hilfslinien in der Diaeditor-
Ansicht.

Ziehen Sie eine Hilfslinie in der Diaeditor-Ansicht, um die Layoutrdnder anzupassen.

Festlegen des Diahintergrunds

Sie konnen Farben fiir den Diahintergrund festlegen oder ein Hintergrundbild fiir die gesamte Diashow verwenden.
Wenn alle Hintergrundoptionen deaktiviert sind, ist der Diahintergrund schwarz.

Hintergrund hinzufiigen
1 Waihlen Sie im Vorlagenbrowser eine beliebige Diashow-Vorlage aufler ,,An Fenstergrofie anpassen aus.
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2 Wihlen Sie im Hintergrundbedienfeld eine beliebige Kombination der folgenden Optionen aus:

Farbe fiir Verlauf Wendet einen Farbverlauf auf die Hintergrundfarbe und das Hintergrundbild an. Die Farbe geht
von der Hintergrundfarbe in die Farbe tiber, die Sie im Farbfeld auf der rechten Seite festlegen (siehe unten).

Hintergrundbild Verwendet ein Bild, das Sie aus dem Filmstreifen in den Hintergrund des Dias ziehen. Mit dem
Regler ,,Deckkraft® konnen Sie die Transparenz des Bildes anpassen und die Hintergrundfarbe teilweise
durchscheinen lassen.

Hintergrundfarbe Verwendet die von Thnen festgelegte Hintergrundfarbe. Klicken Sie auf das Farbfeld auf der rechten
Seite, um im Popup-Fenster ,,Farbe“ eine Farbe zu wihlen.

Hinzufligen eines Farbverlaufs zum Diahintergrund
1 Klicken Sie im Hintergrundbedienfeld des Diashow-Moduls auf ,,Farbe fiir Verlauf*.

2 Klicken Sie rechts auf das Farbfeld und wiéhlen Sie aus dem Popup-Fenster ,,Farbe“ eine Farbe.
3 Legen Sie das Erscheinungsbild der Farbe fest:
Deckkraft Stellt die Deckkraft oder Transparenz des Farbverlaufs ein.

Winkel Stellt die Richtung des Farbverlaufs der Hintergrundfarbe oder des Hintergrundbilds ein. Drehen Sie den
Knopf ,,Winkel®, verschieben Sie den Regler oder geben Sie einen Wert in Grad ein.

Drehen von Dias

Einzelne Dias kénnen in die gewiinschte Ausrichtung gedreht werden.
1 Navigieren Sie im Diashow-Modul zu dem Dia, das Sie drehen méchten.

2 Klicken Sie im Hauptmenii von Lightroom auf ,,Diashow® > ,,Nach links drehen (gegen UZS)* oder ,,Nach rechts
drehen (im UZS)*.

Erstellen von benutzerdefinierten Diashow-Vorlagen

Anderungen, die Sie an Farb-, Layout-, Text- und Ausgabeeinstellungen vornehmen, kénnen in einer
benutzerdefinierten Diashow-Vorlage gespeichert werden. Nachdem Sie die Vorlage gespeichert haben, wird die
benutzerdefinierte Vorlage im Vorlagenbrowser aufgelistet, aus dem Sie sie zum erneuten Verwenden auswéhlen
konnen. Sie konnen neue Ordner im Vorlagenbrowser erstellen, um IThre Vorlagen zu organisieren.

Speichern von benutzerdefinierten Diashow-Vorlagen
1 Waihlen Sie im Vorlagenbrowser des Diashow-Moduls eine Vorlage, die als Grundlage fiir die benutzerdefinierte
Vorlage dienen soll, und éndern Sie das Layout.

2 Wihlen Sie in den Bedienfeldern ,,Optionen®, ,Layout®, ,,Uberlagerungen®, ,Hintergrund“ und ,, Abspielen“ die
gewlinschten Einstellungen.

3 Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Bedienfeld des Vorlagenbrowsers.

4 Uberschreiben Sie den Namen ,,Unbenannte Vorlage®, um der benutzerdefinierten Vorlage einen eigenen Namen
zu geben und geben Sie einen Ordner fiir die Vorlage an (z. B. ,Benutzervorlagen®).

Erstellen und Organisieren von Vorlageordnern

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
der Ordner erstellt werden soll, und wihlen Sie ,,Neuer Ordner*.

2 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.
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3 Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner
kopiert.

Aktualisieren von benutzerdefinierten Vorlagen

1 Bearbeiten Sie wie erforderlich die Farben, das Layout, den Text und die Ausgabeeinstellungen.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage im
Vorlagenbrowser und wiéhlen Sie ,,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

Loschen von benutzerdefinierten Vorlagen

Sie konnen keine Lightroom-Vorgabevorlagen 16schen.

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
auf eine Vorlage und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl ,,Loschen®.

« Wihlen Sie im Vorlagenbrowser eine Vorlage aus und klicken Sie auf ,,Entfernen®.

Importieren und Exportieren von Vorlagen
Sie konnen selbst erstellte Vorlagen exportieren, um sie Kollegen zur Verfiigung zu stellen oder um sie auf einem
anderen Computer zu verwenden. Vorlagen werden mit der Erweiterung ,,.Irtemplate® gespeichert.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage und
wihlen Sie ,,Exportieren, um die Vorlage zu exportieren. Geben Sie den Namen der Vorlagendatei ein und klicken
Sie auf ,,Speichern®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
die Vorlage angezeigt werden soll, und wihlen Sie ,,Importieren®, um eine Vorlage zu importieren. Doppelklicken
Sie auf die Vorlagendatei.

Speichern von Diashow-Einstellungen als Ausgabekreation

Lightroom erméglicht das Erstellen von Ausgabekreationen. Dabei handelt es sich um Sammlungen mit den
Einstellungen, die Sie in den Diashow-, Druck- und Web-Modulen festgelegt haben. Mit Ausgabekreationen kénnen
Sie die Ausgabeeinstellungen einer bestimmten Fotosammlung problemlos aufrufen. Sie kénnen auflerdem neue
Fotos zu Sammlungen hinzufiigen, die dadurch automatisch die Ausgabeeinstellungen erhalten. Ausgabekreationen
unterscheiden sich dadurch von benutzerdefinierten Vorlagen, dass Vorlagen die Ausgabeoptionen, aber keine Fotos
enthalten. Eine Ausgabekreation hingegen wendet die Ausgabeeinstellungen auf die Fotos der Sammlung an.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul die Fotos fiir die Diashow aus.

2 Waihlen Sie im Diashow-Modul eine Vorlage und geben Sie in den Bedienfeldern ,,Optionen®, ,, Layout,
»Uberlagerungen®, ,Hintergrund“ und ,, Abspielen“ die gewiinschten Einstellungen an.

3 Waihlen Sie im Filmstreifen die Fotos, die Sie zur Ausgabekreation hinzufiigen méchten
4 Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wihlen Sie ,,Diashow erstellen®.

5 Geben Sie im Dialogfeld ,,Diashow erstellen“ den Namen der Ausgabekreation ein. Wahlen Sie im Popup-Menii
»Festlegen® einen Sammlungssatz aus, um die Ausgabekreation zu einem vorhandenen Satz hinzuzufiigen, oder
wihlen Sie ,,Keine®.

6 Wiihlen Sie in den Diashow-Optionen die Option ,,Ausgewihlte Fotos einschlieflen®. Wihlen Sie ,,Neue virtuelle
Kopien erstellen, wenn die Ausgabekreation virtuelle Kopien statt der Originalfotos enthalten soll.
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7 Klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Lightroom fiigt nun die Ausgabekreation zum Bedienfeld ,,Sammlungen® am angegebenen Speicherort hinzu. Der
Diashow-Ausgabekreation wird ein Diasymbol [H] zugewiesen.

Siehe auch

»Fotosammlungen® auf Seite 68

»Erstellen virtueller Kopien® auf Seite 66

Hinzufiigen von Uberlagerungen zu Dias

Hinzufiigen einer Erkennungstafel zu einer Diashow

1
2

Wihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Diashow-Moduls die Option ,,Erkennungstafel“.
Fithren Sie bei Bedarf einen der folgenden Schritte durch:

Wenn Sie eine andere Erkennungstafel verwenden mochten, klicken Sie auf die Vorschau der Erkennungstafel und
wihlen Sie eine Option im Popup-Menil.

Zum Einstellen der Deckkraft oder Skalierung der Erkennungstafel verschieben Sie die Regler oder geben Sie einen
Prozentwert ein.

Hinweis: Sie konnen die Erkennungstafel auch skalieren, indem Sie in der Diaeditor-Ansicht auf den
Erkennungstafeltext klicken und einen Begrenzungsrahmenziehpunkt ziehen.

Um die Originalfarbe Ihrer Texterkennungstafel zu andern, wihlen Sie ,,Farbe tiberschreiben“ und anschlieflend
eine neue Farbe, indem Sie rechts auf das Farbfeld klicken.

Wenn Sie die Erkennungstafel verschieben mochten, klicken Sie in der Diaeditor-Ansicht auf den
Erkennungstafeltext und ziehen Sie innerhalb des Begrenzungsrahmens.

Wenn Sie die Erkennungstafel hinter die Fotos verschieben mdchten, wihlen Sie ,,Hinter Bild rendern®.

Hinweis: Achten Sie in Ihrem Vorlagenlayout darauf, dass die Erkennungstafel hinter den Fotos ausreichend sichtbar ist.
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v Erkennungstafel

v’ Farbe iiberschreiben

Anzeigen der Erkennungstafel hinter Fotos

Siehe auch

»Verschieben und Drehen von Text und anderen Objekten auf einem Dia“ auf Seite 152

»Personalisieren von Erkennungstafeln und Modulschaltflichen auf Seite 29

Anzeigen von Bewertungen in einer Diashow

Die Bewertungssterne, die Sie Fotos im Bibliothekmodul zuweisen, konnen in einer Diashow angezeigt werden.

1
2
3

Wihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Diashow-Moduls die Option ,,Bewertungssterne®.
Klicken Sie rechts auf das Farbfeld und wéhlen Sie im Popup-Fenster die gewiinschte Sternfarbe.
Andern Sie die GréB3e der Sterne, indem Sie einen der folgenden Schritte durchfithren:

Passen Sie den Maf3stabsregler an oder geben Sie einen Prozentwert ein.

Klicken Sie in der Diaeditor-Ansicht auf die Bewertungssterne und ziehen Sie einen der
Begrenzungsrahmenziehpunkte.

Klicken Sie in der Diaeditor-Ansicht auf die Bewertungssterne und fithren Sie dann einen der folgenden Schritte
durch, um die Bewertungssterne im Dialayout zu platzieren:

Ziehen Sie innerhalb des Begrenzungsrahmens.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,Nach links drehen® oder ,,Nach rechts drehen®.

Beim Verschieben der Bewertungssterne ist der Begrenzungsrahmen an die Punkte am Bildrand gebunden. Auf diese
Weise konnen die Sterne unabhingig von der Grofle oder Ausrichtung eines Bildes in einem konstanten Abstand
neben dem Bild bzw. innerhalb des Bildes angeordnet werden.

Siehe auch

»Filtern und Bewerten von Fotos® auf Seite 77
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Hinzufiigen von Text und Metadaten zu Dias

Sie konnen Text hinzufiigen, der entweder auf allen Dias oder aber auf einem spezifischen Dia angezeigt wird. Sie
konnen beispielsweise die einem Bild hinzugefiigten Bewertungssterne oder die in den Metadaten eines Bildes
gespeicherte Bildbeschreibung einblenden.

1 Klicken Sie in der Werkzeugleiste des Diashow-Moduls auf ,,ABC*.

In der Werkzeugleiste werden das Popup-Menii ,,Benutzerdefinierter Text“ und ein entsprechendes Textfeld
angezeigt.

2 In der Werkzeugleiste konnen Sie folgende Aufgaben ausfithren:

« Wenn Sie Text erstellen mochten, der in allen Dias angezeigt werden soll, geben Sie den Text im Feld
»Benutzerdefinierter Text“ ein und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).

« Klicken Sie auf das Popup-Menii ,,Benutzerdefinierter Text“ und wihlen Sie eine Metadatenoption aus, um
bestimmte Metadaten fiir jedes Dia anzuzeigen.

« Siekonnen zur Eingabe des Texts, der unter jedem Dia angezeigt werden soll, den Textvorlagen-Editor verwenden,
indem Sie auf das Popup-Menii ,,Benutzerdefinierter Text“ klicken und den Befehl ,,Bearbeiten® wihlen. Wihlen
Sie anschlieflend Tokens, um eine benutzerdefinierte Textzeichenfolge zu erstellen. Siehe ,,Dateinamenvorlagen-
Editor und Textvorlagen-Editor“ auf Seite 41.

Die Option ,, Textiiberlagerungen wird im Uberlagerungenbedienfeld automatisch ausgewihlt. In der Diaeditor-
Ansicht werden der Text und Begrenzungsrahmen angezeigt.

3 Formatieren Sie den Text, indem Sie im Bereich ,, Textiiberlagerungen“ des Uberlagerungenbedienfelds einen der
folgenden Schritte durchfiihren:

+ Um eine Textfarbe auszuwiéhlen, klicken Sie auf das Farbfeld rechts neben , Textiiberlagerungen® und wihlen Sie
im Popup-Fenster eine Farbe.

« Wenn Sie die Deckkraft des Texts anpassen mochten, ziehen Sie den Regler ,,Deckkraft® oder geben Sie einen
Prozentwert ein.

« Wenn Sie eine Schriftart auswahlen mdchten, klicken Sie auf das Dreieck neben dem Namen der Schriftart und
wihlen Sie eine Option im Popup-Menii.

« Wenn Sie eine Schriftart auswahlen mdchten, klicken Sie auf das Dreieck neben dem Namen der Schriftart und
wihlen Sie eine Option im Popup-Menii.

4 Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch, um den Text bzw. das Objekt in der Diaeditor-Ansicht anzuordnen
oder zu skalieren:

+ Wenn Sie die Textgrofle dndern mdchten, ziehen Sie einen der Ziehpunkte des Begrenzungsrahmens.
« Wenn Sie den Text an eine bestimmte Stelle verschieben mochten, ziehen Sie von innerhalb des Textfelds.

Beim Verschieben des Texts ist der Begrenzungsrahmen an die Punkte am Bildrand gebunden. Auf diese Weise kann
der Text unabhéngig von der Grofie oder Ausrichtung eines Bildes in einem konstanten Abstand neben dem Bild bzw.
innerhalb des Bildes angeordnet werden.

5 (Optional) Wenn Sie ein weiteres Textfeld hinzufiigen mdchten, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,,ABC* und
legen Sie dann die Textoptionen fest.

Sie konnen so viele Textfelder hinzufiigen, wie Sie benétigen.

Siehe auch

»Entfernen von Text und anderen Objekten von einem Dia“ auf Seite 153
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Hinzufiigen eines Schlagschattens zum Text in einer Diashow (Mac OS)
1 Klicken Sie im Diashow-Modul auf den Text in der Diaeditor-Ansicht.

Der Text wird ausgewahlt und ein Begrenzungsrahmen wird angezeigt.

2 Wihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld die Option ,,Schatten®.

Eine Vorschau des Schlagschattens mit den Standardwerten wird in der Diaeditor- Ansicht angezeigt.
3 Stellen Sie die Schattenoptionen ein:

Deckkraft Stellt ein, wie hell oder dunkel der Schatten ist.

Offset Stellt ein, wie weit der Schatten vom Bild entfernt ist.

Radius Stellt ein, wie hart oder weich die Kante des Schattens ist.

Winkel Stellt die Richtung des Schlagschattens ein. Drehen Sie den Knopf oder verschieben Sie den Regler, um den
Winkel des Schattens einzustellen.

Verschieben und Drehen von Text und anderen Objekten auf einem Dia

Alle Textelemente, Bewertungssterne und eine Erkennungstafel konnen im Layout einer Diashow-Vorlage an
beliebige Stellen verschoben werden. Wenn Sie diese in der Diaeditor-Ansicht auswéhlen, wird ein
Begrenzungsrahmen angezeigt. Die Begrenzungsrahmen sind mit Punkten am Rand des Bildes verkniipft. Auf diese
Weise kann der Text bzw. das Objekt unabhingig von der Grofle oder Ausrichtung eines Bildes in einem konstanten
Abstand neben dem Bild bzw. innerhalb des Bildes angeordnet werden.

1 Klicken Sie im Diashow-Modul in der Diaeditor-Ansicht auf den Text, die Bewertungssterne oder die
Erkennungstafel, um den entsprechenden Begrenzungsrahmen anzuzeigen.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Ziehen Sie den Begrenzungsrahmen an die gewiinschte Position. Um den Ankerpunkt an eine feste Position zu ziehen,
Kklicken Sie darauf. Wenn sich der Ankerpunkt an einer festen Position befindet, andert sich seine Farbe in Gelb.

« Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,,Nach links drehen® oder ,,Nach rechts drehen®.

Textfelder, die an eine Zellenlinie verankert sind

Skalieren von Text und anderen Objekten auf einem Dia

1 Klicken Sie in der Diaeditor-Ansicht auf den Text, die Bewertungssterne oder die Erkennungstafel.
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2 Ziehen Sie einen Begrenzungsrahmenziehpunkt, um die Grofle des Textes oder Objekts anzupassen.

Ziehen eines Begrenzungsrahmenziehpunkts, um die Text- oder Objektgrife zu dndern

Entfernen von Text und anderen Objekten von einem Dia

Sie konnen Text aus einem Dialayout entfernen. Sie konnen die Textiiberlagerung auch voriibergehend deaktivieren,
so dass sie in der Diashow nicht mehr angezeigt wird. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, den Text in einem Layout
wiederherzustellen, indem Sie die Textiiberlagerung wieder aktivieren.

2

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie Text unwiderruflich aus einem Dialayout 16schen méchten, klicken Sie in der Diaeditor-Ansicht auf den
Text oder das Objekt, um den Text bzw. das Objekt auszuwihlen, und driicken Sie dann die Loschtaste auf der
Tastatur.

+ Wenn Sie die Sichtbarkeit von Text deaktivieren méchten, deaktivieren Sie im Uberlagerungenbedienfeld die
Option ,, Textiiberlagerungen®.

Hinweis: Das Deaktivieren der Option ,, Textiiberlagerungen wirkt sich nicht auf die Sichtbarkeit der Erkennungstafel
oder der Bewertungssterne aus.

« Wenn Sie die Sichtbarkeit Ihrer Erkennungstafel oder der Bewertungssterne deaktivieren mochten, miissen Sie im
Uberlagerungenbedienfeld die Option ,,Erkennungstafel“ bzw. ,,Bewertungssterne“ deaktivieren oder in der
Diaeditor-Ansicht das Objekt auswéhlen und die Loschtaste driicken. Sie konnen Thre Erkennungstafel oder
Bewertungssterne jederzeit in einem Dialayout wiederherstellen, indem Sie die entsprechende Option im
Uberlagerungenbedienfeld auswihlen.

Abspielen und Exportieren von Diashows

Festlegen der Diaanzeige- und Ubergangsdauer

Die Abspieleinstellungen werden nicht auf exportierte Diashows angewendet: Diaanzeige- und Ubergangsdauer sind
in diesem Fall konstant.

« Stellen Sie im Abspielenbedienfeld des Diashow-Moduls sicher, dass ,, Dialdnge® ausgewihlt ist. Stellen Sie dann die
Regler ein oder geben Sie einen Wert fiir die folgenden Optionen ein:

Dias Legt fest, wie lange jedes Foto angezeigt wird (in Sekunden).

Verblassen Legt die Ubergangszeit zwischen aufeinander folgenden Dias fest (in Sekunden).
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Um zwischen zwei Dias ein allmahliches Verblassen zu einer deckenden Farbe zu erstellen, aktivieren Sie die
Option ,,Verblassen Farbe®, klicken Sie dann auf das Farbfeld und wihlen Sie eine Farbe aus dem Popup-Menii aus.

Hinzufiigen von Start- und Enddias

Sie konnen ein Dia mit einer deckenden Farbe am Anfang und Ende Ihrer Diashow einfiigen, um einen allméhlichen
Ubergang in die Prisentation bzw. von dieser zu erzeugen. Sie konnen Ihre Erkennungstafel auf den Start- und

Enddias anzeigen.

1
2

Aktivieren Sie im Titelbedienfeld des Diashow-Moduls die Optionen ,,Startbildschirm® und ,,Endbildschirm*®.
Legen Sie fiir jede Art von Dia die folgenden Optionen fest.
Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine Diafarbe aus dem Popup-Fenster auszuwiahlen.

Aktivieren Sie ,,Erkennungstafel hinzuftigen®, um Ihre Erkennungstafel auf dem Dia anzuzeigen. Die
Erkennungstafel ist standardmaflig weif3.

Wenn Sie die Farbe der Erkennungstafel andern mochten, aktivieren Sie ,,Farbe tiberschreiben®, klicken Sie dann
auf das Farbfeld und wihlen Sie eine neue Farbe aus dem Popup-Fenster aus.

Zum Anpassen der Grofie der Erkennungstafel ziehen Sie den Regler ,,Mafistab“ oder geben Sie einen Wert ein.

Abspielen von Musik mit Diashows

Beim Abspielen von Musik mit einer Diashow greift Lightroom auf einen Ordner mit mp3-Musikdateien (Windows)
bzw. Thre Apple iTunes-Musikbibliothek (Mac OS) zu. Die Musik wird wiedergegeben, wenn die Diashow in
Lightroom angezeigt wird. Nachdem die Diashow als PDF-Diashow oder als eine Reihe von JPEG-Bildern exportiert
wurde, wird sie ohne Musik wiedergegeben.

1

Bereiten Sie die Diashow-Musik vor:

(Windows) Legen Sie Ihre mp3-Musikdateien in einem Ordner ab. Benennen Sie die Dateien so, dass sie in der
gewiinschten Reihenfolge angeordnet werden.

(Mac OS) Erstellen Sie in iTunes eine Wiedergabeliste, in der die abzuspielende Musik enthalten ist. Organisieren
Sie die Wiedergabeliste in der Reihenfolge, in der die Songs wihrend der Diashow abgespielt werden sollen.
Informationen zum Erstellen einer Wiedergabeliste finden Sie in der iTunes-Dokumentation.

Wihlen Sie im Abspielenbedienfeld des Diashow-Moduls die Option ,,Soundtrack® aus und legen Sie die
abzuspielenden Songs fest.

(Windows) Klicken Sie auf den Bereich ,,Klicken Sie hier, um einen Musikordner auszuwahlen®. Navigieren Sie
dann zu dem Ordner, in dem die zu verwendenden mp3-Musikdateien gespeichert sind.

(Mac OS) Wihlen Sie eine iTunes-Wiedergabeliste aus dem Popup-Menii ,,Bibliothek® aus. Wenn die
Wiedergabeliste nicht angezeigt wird, wihlen Sie ,, Wiedergabeliste tiber iTunes aktualisieren® aus dem Popup-
Menii ,,Bibliothek®.

Anzeigen von Dias in zufdlliger Reihenfolge

Durch Auswahl von ,,Willkiirliche Reihenfolge® werden Ihre Dias in willkiirlicher Reihenfolge abgespielt. Wenn Sie
diese Option wieder deaktivieren, werden die Dias wieder in der urspriinglich von Ihnen festgelegten Reihenfolge
wiedergegeben. Diese Option ist nur fiir Diashows giiltig, die Sie auf Threm Computer abspielen. Bilder in exportierten
Diashows werden nicht willkiirlich angezeigt.

< Wibhlen Sie im Abspielenbedienfeld des Diashow-Moduls die Option ,, Willkiirliche Reihenfolge®.
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Anzeigen der Vorschau einer Diashow

Sie konnen beim Erstellen einer Diashow in der Diaeditor-Ansicht eine Vorschau Ihrer Diashow anzeigen.

% Verwenden Sie die Steuerelemente in der Werkzeugleiste, um die Diashow anzuhalten [_], das vorherige Dia
anzuzeigen <A, das nichste Dia anzuzeigen = oder die Diashow wiederzugeben [J[].

Abspielen einer Diashow

Sie konnen eine Diashow in Lightroom abspielen. Beim Abspielen fiillt die Priasentation den gesamten
Computerbildschirm aus.

1 Klicken Sie im Diashow-Modul im unteren Bereich des rechten Bedienfelds auf ,, Abspielen®.
2 Uberschreiben Sie die Abspieleinstellungen der Diashow mit den folgenden Tasten:
Nach-rechts-Taste Wechselt zum néchsten Dia.

Nach-links-Taste Wechselt zum vorherigen Dia.

Leertaste Hilt die Wiedergabe an bzw. setzt die Wiedergabe wieder fort.

Esc Beendet die Diashow.

3 Wenn Thre Diashow kontinuierlich abgespielt werden soll, aktivieren Sie die Option ,Wiederholen® im
Abspielbedienfeld.

Abspielen einer frei gestalteten Diashow

Eine frei gestaltete Diashow ist eine Vollbild-Diashow, die Sie von einem beliebigen Lightroom-Modul aus problemlos
abspielen konnen. Frei gestaltete Diashows verwenden die aktuelle Vorlage und die aktuellen Einstellungen im
Diashow-Modul.

1 Zeigen Sie die anzuzeigenden Fotos in einem beliebigen Modul im Filmstreifen an.
Wenn Sie nur einige der im Filmstreifen enthaltenen Fotos anzeigen mdchten, wihlen Sie die gewiinschten Fotos aus.

2 Driicken Sie die Tastenkombination Strg + Eingabe (Windows) bzw. Befehlstaste + Zeilenschalter (Mac OS), um
die Diashow zu starten.

Hinweis: Sie konnen eine frei gestaltete Diashow auch abspielen, indem Sie im Hauptmenti von Lightroom auf
»Fenster” > ,Diashow starten klicken.

3 Ubersteuern Sie die aktuellen Einstellungen fiir die Anzeigedauer mit folgenden Tasten:
Nach-rechts-Taste Wechselt zum néchsten Dia.

Nach-links-Taste Wechselt zum vorherigen Dia.

Leertaste Hilt die Wiedergabe der Diashow an bzw. setzt die Wiedergabe wieder fort.

Esc Beendet die Diashow.

Exportieren einer Diashow

Sie kénnen eine Diashow aus Lightroom als eine Reihe von JPEG-Bildern oder als PDF-Datei exportieren, um sie auf
anderen Computern wiederzugeben.
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Exportieren einer Diashow als PDF

Sie konnen eine Diashow als PDF-Datei exportieren, um sie auf anderen Computern wiederzugeben oder sie an
Kunden weiterzugeben. PDF-Diashowiiberginge werden bei der Anzeige in Adobe Acrobat® oder dem kostenlosten
Adobe Reader® korrekt wiedergegeben. Exportierte PDF-Diashows enthalten keine Musik. Es konnen auch keine
Bilder in zufilliger Reihenfolge oder mit der von Thnen definierten Anzeigedauer wiedergegeben werden.

1 Klicken Sie im Diashow-Modul unten links auf ,,PDF exportieren®.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,Diashow als PDF exportieren“ im Textfeld ,,Dateiname“ (Windows) bzw. ,,Speichern
unter” (Mac OS) einen Namen fiir die Diashow ein.

3 Navigieren Sie zu einem Ordner, in dem Sie die Diashowdatei speichern méchten, und wéhlen Sie diesen aus.
4 Stellen Sie die folgenden Optionen ein:

Qualitdt Rendert jedes Dia mit einer angegebenen JPEG-Qualititseinstellung. Durch Herabsetzen der Diaqualitit
kann die Dateigr6fle der Diashow reduziert werden. Ziehen Sie den Regler ,,Qualitat“ oder geben Sie einen
numerischen Wert zwischen 0 und 100 ein (100 représentiert die hochste Qualitat, 0 die geringste).

Hinweis: Fotos werden mit sSRGB-Profilen eingebettet.

Breite, Hohe Geben Sie die Pixelabmessungen fiir die Diashow an. Lightroom &ndert die Grofle der Dias, um sie an
diese Mafle anzupassen, ohne die Bilder zu beschneiden oder das Seitenverhiltnis zu dndern. Die Pixelabmessungen
Thres Computerbildschirms sind die Standardmafie.

Gebréauchliche GréBen Legen Sie gebrauchliche Abmessungen fiir eine Diashow fest, wie beispielsweise 640 x 480, und
geben Sie die Werte in die Felder ,,Breite“ und ,,Hohe“ ein. Bei Auswahl von ,,Bildschirm“ werden die Abmessungen
der Anzeige angewendet.

Automatisch Vollbildschirm anzeigen Zeigt Dias in der vollen Grofe des Bildschirms an, auf dem die Diashow gezeigt

wird. Die Vollbildoption funktioniert nur, wenn die Diashow in Adobe Reader oder Adobe Acrobat abgespielt wird.

5 Klicken Sie auf ,,Speichern® (Windows) bzw. ,,Exportieren® (Mac OS).

Exportieren einer Diashow als JPEGs

Sie konnen eine Diashow als eine Reihe von JPEG-Bildern exportieren, die sie an Kunden oder andere Personen
weitergeben konnen. Jede JPEG-Datei enthilt das Layout, den Hintergrund und die Zelloptionen des Dias. Weder
Uberginge noch Abspieloptionen werden exportiert.

1 Klicken Sie im Diashow-Modul unten links auf ,,JPEG exportieren®.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Diashow als JPEGs exportieren® im Textfeld ,,Dateiname“ (Windows) bzw. ,,Speichern
unter® (Mac OS) einen Namen fiir die Diashow ein. Der Name wird fiir einen Ordner verwendet, der die JPEG-
Bilder enthalt. Die JPEG-Bilder verwenden den von Thnen angegebenen Dateinamen sowie eine fortlaufende
Nummer und eine JPEG-Dateinamenerweiterung.

3 Wihlen Sie einen Speicherort aus, um dort den Ordner mit den JPEG-Bildern zu speichern.
4 Stellen Sie die folgenden Optionen ein:

Qualitdt Rendert jedes JPG-Bild mit einer angegebenen Qualitatseinstellung. Durch Herabsetzen der Bildqualitt
kann die Dateigrofie reduziert werden. Ziehen Sie den Regler ,,Qualitidt“ oder geben Sie einen numerischen Wert
zwischen 0 und 100 ein (100 reprasentiert die hochste Qualitét, 0 die geringste).

Hinweis: Fotos werden mit sSRGB-Profilen eingebettet.
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Breite, Hohe Geben Sie die PixelbemafSungen der exportierten JPEG-Dateien an. Lightroom dndert die Gréf3e der
Dias, um sie an diese Mafle anzupassen, ohne die Bilder zu beschneiden oder das Seitenverhiltnis zu dndern. Die
Pixelabmessungen Thres Computerbildschirms sind die Standardmaf3e.

Gebrduchliche GréBen Legen Sie gebriuchliche Grofien fiir die Dateien fest, wie beispielsweise 640 x 480, und geben
Sie die Werte in die Felder ,,Breite“ und ,,H6he“ ein. Bei Auswahl von ,,Bildschirm“ werden die Abmessungen der
Anzeige angewendet.

5 Klicken Sie auf ,,Speichern® (Windows) bzw. ,,Exportieren“ (Mac OS).



Kapitel 10: Drucken von Fotos

Das Druckmodul in Adobe® Photoshop® Lightroom® verfiigt iiber Layouteinstellungen und Steuerelemente zum
Drucken von Fotos und Kontaktabziigen. Aulerdem umfasst es Einstellungen, mit denen Sie Bildern Uberlagerungen
in Form von Text, Fotoinformationen und anderen Druckoptionen hinzufiigen konnen. Lightroom bietet mehrere
vorgegebene Vorlagen mit unterschiedlichen Layouts fiir verschiedene Arten von Druckausgaben. Sie konnen die
Einstellungen dieser Vorlagen dndern und die neuen Einstellungen speichern, um so benutzerdefinierte Vorlagen zu
erstellen.

Siehe auch
»Drucken von Fotos: Grundlegender Workflow* auf Seite 18

Druckmodul - Ubersicht

Bedienfelder und Werkzeuge des Druckmoduls

Mit Hilfe des Druckmoduls konnen Sie die Seitenlayout- und Druckoptionen fiir das Drucken von Fotos und
Kontaktabziigen auf Ihrem Drucker festlegen.

Drucken

Das Druckmodul
A. Vorlagenbrowser B. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Ausgabeoptionen C. Schaltflichen ,,Vorherige Seite anzeigen“ und
»Niichste Seite anzeigen D. Seitennummer
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Das Druckmodul umfasst die folgenden Bedienfelder:

Vorschau Zeigt das Layout einer Vorlage an. Wenn Sie den Mauszeiger im Vorlagenbrowser iiber einen
Vorlagennamen bewegen, wird das Seitenlayout dieser Vorlage im Vorschaubedienfeld angezeigt.

Vorlagenbrowser Dient der Auswahl oder Vorschau des Layouts fiir das Drucken von Fotos. Vorlagen werden in
Ordnern organisiert, die auch Lightroom-Vorgaben und benutzerdefinierte Vorlagen enthalten.

Sammlungen Zeigt die Sammlungen im Katalog an.

Layout-Engine Legt fest, ob es sich bei der ausgewéhlten Vorlage um ein Raster- oder ein Bildpaket-Layout handelt.
Mithilfe von Rasterlayouts konnen Sie mehrere Fotos gleicher Grofie auf einer oder mehreren Seiten drucken. Mithilfe
von Bildpaket-Layouts konnen Sie ein Foto in unterschiedlichen Gréflen auf einer oder mehreren Seiten drucken.

Bildeinstellungen Bestimmt, wie die Zellen in einem Seitenlayout von den Fotos gefiillt werden.

Layout (Rasterlayouts) Legt die Rédnder, die Anzahl der Zeilen und Spalten sowie die Zellengréfle in Rasterseiten-
Layouts fest.

Hilfslinien (Rasterlayouts) Zeigt Lineale, Anschnitte, Rénder, Bildzellen und Abmessungen in Rasterseiten-Layouts an.

Lineale, Raster und Hilfslinien (Bildpaket-Layouts) Bestimmt, ob und wie Lineale, Seitenraster und Seitenanschnitte
in Bildpaket-Layouts angezeigt werden.

Zellen (Bildpaket-Layouts) Fiigt Zellen und Seiten zu Bildpaket-Layouts hinzu.
Uberlagerungen Gibt an, welcher Text und welche anderen Objekte mit den Fotos gedruckt werden.
Druckauftrag Gibt Werte fiir Druckauflsung, Farbmanagement und Scharfen an.

Das Druckmodul umfasst auflerdem Steuerelemente, mit denen Sie das Dialogfeld ,,Drucker einrichten (Windows)
bzw. ,,Seite einrichten® (Mac OS) 6ffnen und die Druckausrichtung, das Papierformat, den Drucker sowie
Einstellungen fiir den Druckertreiber festlegen konnen.

Hinweis: Obgleich es maoglich ist, im Druckerdialogfeld ,,Erweiterte Optionen® (Windows) bzw. ,,Seite einrichten
(Mac OS) die Einstellung fiir die Skalierung zu dndern, sollten Sie den Wert von 100 % nicht dndern. Wenn Sie die
Skalierung in diesen Druckerdialogfeldern dndern, wird auf alle in Lightroom festgelegten Skalierungen eine zweite
Skalierung angewendet. Dies kann dazu fiihren, dass die Fotos nicht in der erwarteten Grifle ausgedruckt werden.

Ein Video zu allen Ausgabemodulen in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2212_lrm_de.

Ein Video zum Druckmodul in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2214_Irm_de.

Festlegen des Papierformats

1 Klicken Sie im Druckmodul auf die Schaltflache ,,Seite einrichten®.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Drucker einrichten (Windows) bzw. ,,Seite einrichten (Mac OS) im Menii ,,Name*
(Windows) bzw. ,Format fiur“ (Mac OS) einen Drucker aus.

Hinweis: (Mac OS) Wihlen Sie im Menti ,Format fiir“ die Option ,,Any Printer aus, wenn Sie die
Seiteneinrichtungseinstellungen auf alle Drucker anwenden mdéchten, die von Ihrem Computer verwendet werden.

3 Wibhlen Sie im Menii ,,Grofle“ (Windows) bzw. ,,Papierformat® (Mac OS) ein Papierformat aus.
4 Wibhlen Sie eine Ausrichtung aus.

Hinweis: (Mac OS) Es wird empfohlen, den Skalierungswert von 100 % zu tibernehmen und Lightroom die Skalierung
des Bildes mit Hilfe einer speziellen Vorlage zu iiberlassen. Eine Anderung der Skalierungseinstellung kann dazu fiihren,
dass Ihr Foto in einem unerwarteten Format ausgedruckt wird.


http://www.adobe.com/go/lrvid2212_lrm_de
http://www.adobe.com/go/lrvid2214_lrm_de
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Einrichten eines Druckers
1 Klicken Sie im Druckmodul auf die Schaltfliche ,,Druckeinstellungen®.
2 Wihlen Sie einen Drucker aus und geben Sie die Einstellungen an:

+ (Windows) Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Drucker einrichten im Menii ,Name® einen Drucker aus, klicken Sie auf
»Eigenschaften® und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Erweitert“. Geben Sie dann im Dialogfeld ,,Erweiterte
Optionen® die Druckeinstellungen an.

+ (Mac OS) Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Drucken® einen Drucker aus und legen Sie dann die Druckeinstellungen fest.
Waihlen Sie die gewiinschten Optionen im Popup-Menii unterhalb des Meniis ,,Vorgaben® aus.

Hinweis: (Mac OS) Wenn Sie Ihre Druckeinstellungen als Vorgabe speichern méchten, wihlen Sie im Menti ,, Vorgaben
die Option ,,Speichern unter” aus, bevor Sie auf ,,Speichern® klicken. Fiir einen Drucker kénnen mehrere Vorgaben
festgelegt werden.

Drucken im Entwurfsmodus

Mit Hilfe der Option ,,Drucken im Entwurfsmodus® kénnen Sie Kontaktabziige und Entwiirfe eines Fotos drucken. In
diesem Modus verwendet Lightroom beim Drucken zwischengespeicherte Fotovorschauen. Wenn Sie Fotos
auswihlen, die nicht vollstindig zwischengespeichert wurden, und Sie diese Fotos mit der Option ,,Drucken im
Entwurfsmodus® drucken, sendet Lightroom deren Miniaturdaten an den Drucker. Die Druckqualitit dieser Fotos
entspricht dann moglicherweise nicht Thren Erwartungen. Beim Drucken mit der Option ,,Drucken im
Entwurfsmodus® sind die Steuerelemente fiir das Schirfen und das Farbmanagement nicht verfiigbar.

< Wibhlen Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls ,,Drucken im Entwurfsmodus“ aus.

Siehe auch

»Festlegen von Vorschaubildern beim Import* auf Seite 44

»Einstellen des Vorschau-Caches® auf Seite 44

Ausgeben als JPEG

Im Druckmodul kdnnen Sie Fotos als JPEG-Dateien speichern, um sie an einen Druckdienstleister weiterzugeben.
Wenn Sie als JPEG ausgeben, konnen Sie in Lightroom eine Auflosung wihlen, Ausdrucke schirfen und die
Komprimierungsqualitit festlegen. AufSerdem konnen Sie die Abmessungen der Datei angeben sowie ein RGB-ICC-
Profil und eine Renderprioritit anwenden.

1 Wibhlen Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls ,,Ausgabe:“ > ,,JPEG-Datei*.

2 Geben Sie im Feld ,,Dateiauflosung” eine Auflosung zwischen 72 und 600 ppi an.

3 Legen Sie den gewiinschten Wert fiir die Option ,,Ausdruck schérfen fest: ,,Niedrig®, ,Standard“ oder ,,Hoch®.
4

Legen Sie mit dem Regler ,,JPEG-Qualitit“ den Komprimierungsgrad fest. Beim JPEG-Format wird eine
verlustbehaftete Komprimierung angewandt, d. h. es gehen Daten verloren, um die Datei zu verkleinern. Ziehen
Sie den Regler oder geben Sie einen Wert von 0 bis 100 ein.

5 Legen Sie benutzerdefinierte Dateiabmessungen fest, indem Sie ,,Benutzerdefinierte Dateiabmessungen®
auswihlen und Werte in den Feldern fiir Breite und Hohe eingeben.

6 Legen Sie Farbmanagementoptionen fest.
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Siehe auch

»Scharfzeichnen eines Fotos fiir den Druck® auf Seite 170

»Einstellen des Farbmanagements fiir den Druck® auf Seite 170

Druckvorlagen

Vorlagen enthalten Layouts fiir das Drucken von Fotos. Dazu gehoren auch Textiiberlagerungen und
Druckauftragseinstellungen. Der Lightroom-Vorlagenbrowser im Druckmodul enthilt vorgegebene Vorlagen fiir
gingige Aufgaben wie das Erstellen von Kontaktabziigen und Bildpaketen. Auflerdem enthilt der Vorlagenbrowser
eine Liste aller benutzerdefinierten Vorlagen, die Sie gespeichert haben. Wenn Sie den Mauszeiger im
Vorlagenbrowser tiber einen Namen bewegen, wird das Seitenlayout der Vorlage im Vorschaubedienfeld oben in der
linken Spalte angezeigt. Wenn Sie auf einen Vorlagennamen klicken, wird eine Vorschau der ausgewahlten Fotos im
Arbeitsbereich angezeigt. Die Vorschau wird aktualisiert, wenn Sie eine andere Vorlage auswéihlen oder andere
Druckoptionen festlegen, z. B. Textiiberlagerungen hinzufiigen.

Lightroom bietet zwei Arten von Layoutvorlagen: Rastervorlagen und Bildpaket-Vorlagen. Mit Rastervorlagen
konnen Sie ein oder mehrere Fotos derselben Grofe in verschiedenen Anordnungen drucken, z. B. als 4 x 5-
Kontaktabzug. Mit Bildpaket-Vorlagen konnen Sie mehrere Instanzen eines Fotos auf einer oder mehreren Seiten
anordnen. Bildpaket-Layouts bieten optimierte Seitenausnutzung und minimale Schnittlinien, konnen aber auch
manuell angepasst werden. Bildpakete eignen sich fiir Schulfotos und Hochzeits-Portritfotografie.

Alle Vorlagen haben Bildzellen, die Fotos und Randinformationen enthalten. Wenn Sie Uberlagerungsoptionen
angeben, kann eine Vorlage auflerdem Textbereiche einschliefSen. Die Bildzellen und Rénder einer Vorlage passen
sich der festgelegten PapiergrofSe an.

Druckauftragseinstellungen, einschliefllich Papierformat und Drucker, werden ebenfalls in einer Druckvorlage
gespeichert.

Sie konnen neue Vorlagen erstellen, indem Sie die Einstellungen von vorhandenen Vorlagen bearbeiten. Wiahlen Sie
eine Vorlage aus und verwenden Sie die Steuerelemente in den Bedienfeldern an der rechten Seite im Druckmodul;
geben Sie das Papierformat und die Druckereinstellungen in der Werkzeugleiste an und fiigen Sie dann dem Ordner
eine benutzerdefinierte Vorlage hinzu. Sie kodnnen die Bildzellen in einer Vorlage auch bearbeiten, indem Sie die
Randlinien oder Zellgrenzen ziehen. Geidnderte Layouteinstellungen, Uberlagerungen und
Druckauftragsspezifikationen konnen als benutzerdefinierte Vorlage gespeichert werden.

Siehe auch

»Erstellen von benutzerdefinierten Druckvorlagen® auf Seite 164

Anordnen von Fotos mit einer Rastervorlage

Auswadhlen einer Rastervorlage

Mit einer Rastervorlage kdnnen Sie ein oder mehrere Fotos derselben Grofle in den verschiedensten Layouts auf einer
oder mehreren Seiten drucken.

1 Wihlen Sie in der Bibliothek die zu druckenden Fotos aus.

Im Druck-Modul kénnen Sie die ausgewdihlten Fotos filtern, indem Sie in der Werkzeugleiste auf ,, Verwenden
klicken und dann die Option ,,Alle Fotos®, ,, Ausgewdhlite Fotos® oder ,Markierte Fotos“ auswdihlen.

2 Waihlen Sie im Vorlagenbrowser des Druckmoduls eine Rastervorlage aus.
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Hinweis: Bestitigen Sie den gewdihlten Vorlagentyp, indem Sie im Layout-Engine-Bedienfeld iiberpriifen, ob es sich bei
der Vorlage um eine Raster- oder Bildpaket-Vorlage handelt.

Die Vorgabenvorlagen werden im Ordner ,,Lightroom-Vorlagen® angezeigt; Sie konnen aber auch neue Ordner und
benutzerdefinierte Vorlagen hinzufiigen. Klicken Sie auf den Pfeil neben einem Ordner, um ihn zu erweitern oder zu
minimieren.

Siehe auch

»~Auswihlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen® auf Seite 58

»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32

Filillen von Bildzellen mit Fotos

Sie konnen festlegen, dass Fotos so skaliert und gedreht werden, dass das gesamte Bild eine Bildzelle ausfiillt. Die
Bereiche, in denen das Seitenverhiltnis von Fotos und Bildzellen nicht {ibereinstimmt, werden mit Leerrdumen
ausgefiillt. Sie konnen auch festlegen, dass Fotos den Bereich in einer Bildzelle vollstindig ausfiillen sollen. Wenn diese
Option ausgewdhlt ist, werden Teile der Fotos (insbesondere bei vertikalen Bildern) moglicherweise auf das
Seitenverhiltnis der Bildzellen beschnitten.

% Waihlen Sie im Bildeinstellungenbedienfeld des Druckmoduls eine der folgenden Optionen aus:

Zum Fiillen zoomen Die gesamte Bildzelle wird mit einem Foto gefiillt; die Rdnder des Bildes werden bei Bedarf
beschnitten.

Drehen und einpassen Die Bilder werden bei Bedarf gedreht, so dass jede Bildzelle mit dem grofiten Bild gefiillt wird.

Bildeinstellungen
Links Fotos ohne Bildeinstellungen Mitte Zum Fiillen zoomen Rechts Drehen und einpassen

Q Wenn in einer Bildzelle nicht der gewtinschte Teil eines Fotos angezeigt wird, ziehen Sie das Foto in der Zelle, um es
neu zu positionieren. Ziehen Sie in einem Bildpaket-Layout bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste
(Mac OS).
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Ein Foto pro Seite wiederholen (Rasterlayouts) Wiederholt bei einem Rastervorlagen-Layout das ausgewéhlte Foto in
jeder Bildzelle auf der Seite.

Ein- oder Ausblenden von Linealen und Hilfslinien
1 Aktivieren oder deaktivieren Sie im Hilfslinienbedienfeld des Druckmoduls die Option ,,Hilfslinien einblenden®.

2 Wihlen Sie die entsprechenden Optionen fiir das Ein- bzw. Ausblenden von Linealen, Seitenanschnitt-Hilfslinien,
Réandern und Bundstegen sowie Bildzellen aus.

Andern von Seitenrindern und ZellengréBen

% Stellen Sie sicher, dass im Hilfslinienbedienfeld die Option ,,Hilfslinien einblenden aktiviert ist, und fithren Sie
einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie eine Hilfslinie im Arbeitsbereich, um eine Zelle oder einen Rand zu dndern.
« Verwenden Sie die Regler oder geben Sie im Layoutbedienfeld Werte ein.

+ Wihlen Sie ,,Quadrat beibehalten“ aus, wenn die Zellen des Bildes quadratisch sein sollen.

Steuerelemente des Layoutbedienfelds
Linealeinheit Legt die Mafleinheiten fiir das Lineal fest, die im Arbeitsbereich verwendet werden.

Rander Legt die Seitenrdnder fest. Alle Zellen werden innerhalb der Rander eingepasst. Verschieben Sie den Regler,
geben Sie einen Randwert ein, oder ziehen Sie die Randmarker im Arbeitsbereich.

Seitenraster Definiert die Anzahl der Bildzellenreihen und -spalten auf einer Seite.
Zellenabstand Definiert den Abstand zwischen den Zellen fiir Reihen und Spalten.

ZellengréBe Definiert die Grof3e der Bildzellen.

Rénder und Hilfslinien
A. Vertikaler Zellenabstand B. Zellenbreite C. Rand D. Zellenhohe E. Horizontaler Zellenabstand
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Drucken eines Kontaktabzugs
1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul Fotos fiir den Kontaktabzug aus.

Sie konnen die Fotos in der Schnellsammlung sammeln oder eine Sammlung erstellen, um die ausgewdhlten Fotos fiir
eine spitere Wiederverwendung zu speichern.

Wihlen Sie im Druckmodul eine Kontaktabzugvorlage im Vorlagenbrowser aus.
Wihlen Sie ggf. ein Papierformat und einen Drucker aus.
Wihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld die Textoptionen fiir den Druck aus.

(Optional) Aktivieren Sie im Druckauftragbedienfeld die Option ,Drucken im Entwurfsmodus®.

o b~ W N

Klicken Sie auf ,,Drucken®.

Siehe auch

»Auswihlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen® auf Seite 58

»Zusammenstellen von Fotos in der Schnellsammlung® auf Seite 32

Erstellen von benutzerdefinierten Druckvorlagen

Durch das Speichern einer benutzerdefinierten Vorlage werden Anderungen, die Sie an Bildzellen und Réandern
vorgenommen haben, beibehalten. Gleiches gilt fiir festgelegte Uberlagerungen und Druckeinstellungen. Nach dem
Speichern einer benutzerdefinierten Vorlage wird diese zur erneuten Verwendung im Vorlagenbrowser aufgefiihrt.
Sie konnen neue Ordner im Vorlagenbrowser erstellen, um Ihre Vorlagen zu organisieren.

Speichern von benutzerdefinierten Druckvorlagen

1 Wihlen Sie im Vorlagenbrowser des Druckmoduls eine Vorlage aus, die als Grundlage fiir die benutzerdefinierte
Vorlage dienen soll, und dndern Sie das Layout.

2 Legen Sie in den Bildeinstellungen-, Layout-, Lineale-Raster-Hilfslinien-, Uberlagerungen- und
Druckauftragbedienfeldern die gewiinschten Optionen fest.

3 Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Vorlagenbrowser des Druck-Moduls.

4 Uberschreiben Sie den Namen ,,Unbenannte Vorlage, um der benutzerdefinierten Vorlage einen eigenen Namen
zu geben, und geben Sie einen Ordner fiir die Vorlage an (z. B. ,,Benutzervorlagen®).

Erstellen und Organisieren von Vorlageordnern
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
der Ordner erstellt werden soll, und wihlen Sie ,,Neuer Ordner*.

2 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf , Erstellen®.
3 Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner
kopiert.

Aktualisieren von benutzerdefinierten Vorlagen
1 Bearbeiten Sie wie erforderlich die Farben, das Layout, den Text und die Ausgabeeinstellungen.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage im
Vorlagenbrowser und wihlen Sie ,,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.
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Loschen von benutzerdefinierten Vorlagen
Sie konnen keine Lightroom-Vorgabevorlagen 16schen.
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
auf eine Vorlage und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl ,,Loschen®.

+ Wihlen Sie im Vorlagenbrowser eine Vorlage aus und klicken Sie auf das Minuszeichen (-).

Importieren und Exportieren von Vorlagen

Sie konnen selbst erstellte Vorlagen exportieren, um sie Kollegen zur Verfiigung zu stellen oder um sie auf einem
anderen Computer zu verwenden. Vorlagen werden mit der Erweiterung ,,.Irtemplate® gespeichert.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage und
wihlen Sie ,,Exportieren, um die Vorlage zu exportieren. Geben Sie den Namen der Vorlagendatei ein und klicken
Sie auf ,,Speichern®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
die Vorlage angezeigt werden soll, und wihlen Sie ,Importieren®, um eine Vorlage zu importieren. Doppelklicken
Sie auf die Vorlagendatei.

Anzeigen verschiedener Seiten im Druckmodul
Wenn der Druckauftrag mehrere Seiten umfasst, ist es moglich, schnell zu verschiedenen Seiten zu navigieren.

2,

% Offnen Sie einen Druckauftrag mit mehreren Seiten im Druckmodul und fithren Sie in der Werkzeugleiste einen
der folgenden Schritte aus:

« Um vorwirts oder riickwirts zu einer anderen Seite zu wechseln, klicken Sie auf den Pfeil nach links bzw. nach
rechts.

+ Um zur ersten Seite zu wechseln, klicken Sie auf das Symbol ,,Erste Seite anzeigen® [].

+ Um schnell vorwirts und riickwiérts zwischen den Seiten zu wechseln, ziehen Sie den Mauszeiger tiber das
Seitennummernfeld (rechts in der Werkzeugleiste).

« Wenn Sie zu einer bestimmten Seite wechseln mochten, doppelklicken Sie auf das Seitennummernfeld und geben
Sie im Dialogfeld ,,Gehe zu Seite“ eine Seitennummer ein.

Anordnen von Fotos in einem Bildpaket

Auswahlen einer Bildpaket-Vorlage

Mit einer Bildpaket-Vorlage konnen Sie ein Foto in den verschiedensten Groflen auf einer oder mehreren Seiten
drucken.

1 Waihlen Sie in der Bibliothek das zu druckende Foto aus.
2 Waibhlen Sie im Vorlagenbrowser des Druckmoduls eine Bildpaket-Vorlage aus.

Hinweis: Bestdtigen Sie den gewdihlten Vorlagentyp, indem Sie im Layout-Engine-Bedienfeld iiberpriifen, ob es sich bei
der Vorlage um eine Raster- oder Bildpaket-Vorlage handelt.
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Die Vorgabenvorlagen werden im Ordner ,,Lightroom-Vorlagen® angezeigt; Sie konnen aber auch neue Ordner und
benutzerdefinierte Vorlagen hinzufiigen. Klicken Sie auf den Pfeil neben einem Ordner, um ihn zu erweitern oder zu
minimieren.

Festlegen von Bildpaket-Zelloptionen
< Waihlen Sie im Bildeinstellungenbedienfeld des Druckmoduls eine der folgenden Optionen aus:

Zum Fiillen zoomen Die gesamte Bildzelle wird mit einem Foto gefiillt; die Rinder des Bildes werden bei Bedarf
beschnitten.

Drehen und einpassen Die Bilder werden bei Bedarf gedreht, so dass jede Bildzelle mit dem grofiten Bild gefiillt wird.
Fotorand Fiigt dem Foto in jeder Bildzelle einen Rand mit der angegebenen Breite hinzu.

Kontur innen Fiigt dem Foto in jeder Bildzelle eine innere Kontur mit der angegebenen Breite und Farbe hinzu.

Siehe auch

»Fullen von Bildzellen mit Fotos“ auf Seite 162

»Drucken von Rahmen und Riandern in Bildpaket-Layouts“ auf Seite 168

Anzeigen von Bildpaket-Hilfslinien

1 Legen Sie im Lineale-Raster-Hilfslinien-Bedienfeld fest, ob Sie Seitenlineale, ein Layoutraster und Seitenanschnitt-
Hilfslinien anzeigen mochten.

2 Geben Sie eine Mafleinheit fiir die Lineale und das Raster-Ausrichtverhalten an und legen Sie fest, ob die Bildgrofie
mit dem Schnittlayout angezeigt werden soll.

3 Aktivieren Sie im Uberlagerungenbedienfeld die Schnittmarkierungen, um Schnittlinien anzuzeigen.

Anpassen eines Bildpaket-Layouts

Sie konnen einem Bildpaket-Layout beliebig viele Bildzellen hinzufiigen und sie automatisch oder manuell auf der
Seite anordnen. Lightroom bietet sechs Standardzellgrofien fiir Fotos. Wenn Sie mehr Fotos hinzufiigen als auf eine
Seite passen, fiigt Lightroom dem Layout automatisch Seiten hinzu.

1 Klicken Sie im Zellenbedienfeld, um dem Layout Zellen in der gewiinschten Gréfle hinzuzufiigen. Lightroom
platziert die Zellen so auf der Seite, dass moglichst wenig abgeschnitten wird.

Hinweis: Ziehen Sie bei gedriickter Alt- (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS), um eine Zelle zu duplizieren.

2 (Optional) Ziehen Sie die Bildzellen auf der Seite, um sie neu anzuordnen.

3 Waihlen Sie eine der folgenden Optionen:

Neue Seite Fiigt dem Layout eine Seite hinzu.

Auto-Layout Optimiert die Anordnung der Fotos auf der Seite, so dass moglichst wenig abgeschnitten wird.
Layout léschen Loscht das Seitenlayout.

Hinweis: Wenn Sie eine Seite loschen méchten, klicken Sie im Arbeitsbereich auf das rote ,X“ in der linken oberen Ecke
der Seite.

4 (Optional) Wenn Sie die Grof3e einer Zelle andern mochten, wihlen Sie sie im Arbeitsbereich aus und dndern Sie
die Grofle tiber die Ziehpunkte an der Seite oder einer Ecke. Passen Sie alternativ die Regler ,Hohe und ,,Breite”
im Zellenbedienfeld an.
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Sie konnen benutzerdefinierte Bildpaket-Layouts als benutzerdefinierte Druckvorlage speichern.

Siehe auch

»Erstellen von benutzerdefinierten Druckvorlagen® auf Seite 164

Drucken von Uberlagerungstext und -grafiken

Drucken einer Erkennungstafel
1 Wihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Druckmoduls ,,Erkennungstafel“ aus.

2 (Optional) Um eine andere Erkennungstafel auszuwéhlen oder zu erstellen, klicken Sie auf das Dreieck rechts
unten an der Erkennungstafel und wihlen Sie eine Option im Popup-Mendi aus. Siehe ,,Personalisieren von
Erkennungstafeln und Modulschaltflichen® auf Seite 29.

3 Zum Anpassen der Deckkraft oder Skalierung der Erkennungstafel verschieben Sie die Regler oder geben Sie einen
Prozentwert ein.

Hinweis: Sie konnen die Erkennungstafel auch skalieren, indem Sie auf den Erkennungstafeltext im Arbeitsbereich
klicken und eine Folie oder Ecke des Begrenzungsfelds ziehen.

4 Wenn Sie die Erkennungstafel drehen mochten, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Drehen® (0°) und wéhlen Sie dann
»Am Bildschirm um 90° drehen®, ,,Am Bildschirm um 180° drehen® oder ,,Am Bildschirm um -90° drehen®.

5 Zum Verschieben der Erkennungstafel klicken Sie auf den Erkennungstafeltext im Arbeitsbereich und ziehen Sie
innerhalb des Begrenzungsfelds.

6 Waihlen Sie ,,Aufjedes Bild rendern® aus, wenn die Erkennungstafel auf jedem Foto in einer Vorlage mit mehreren
Fotos angezeigt werden soll. Die Erkennungstafel wird in der Mitte jedes Fotos angezeigt und kann mit den
Steuerelementen im Uberlagerungenbedienfeld skaliert oder gedreht werden.

7 Wenn die Erkennungstafel hinter den Fotos angezeigt werden soll, wihlen Sie ,,Hinter Bild rendern aus.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das Vorlagenlayout die Anzeige der Erkennungstafel hinter den Fotos nicht behindert.
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v\ Erkennungstafel

ter Bild rendern

Erkennungstafel mit aktivierter Option ,,Hinter Bild rendern®

Drucken von Rahmen um Fotos

Sie konnen alle Fotos, die Sie drucken, mit Rahmen versehen. Dabei konnen Sie die Farbe und Breite des Rahmens
bestimmen.

Drucken von Rahmen in Rasterlayouts
1 Waihlen Sie im Bildeinstellungenbedienfeld ,,Kontur®.

2 (Optional) Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um die Rahmenfarbe zu dndern, klicken Sie auf das Farbfeld und wéhlen Sie im daraufhin eingeblendeten Popup-
Fenster eine Farbe aus.

« Wenn Sie die Breite des Rahmens verdndern mdchten, ziehen Sie den Regler ,Breite®.

Drucken von Rahmen und Ridndern in Bildpaket-Layouts
1 Waihlen Sie im Bildeinstellungenbedienfeld die Option ,,Fotorand®.

2 (Optional) Wenn Sie die Breite des Rahmens verdndern mochten, ziehen Sie den Regler ,,Breite®.
3 Wihlen Sie ,,Kontur innen®, um dem Rahmen eine innere Kontur hinzuzufiigen.
4 (Optional) Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie die Farbe der inneren Kontur andern mochten, klicken Sie auf das Farbfeld und wihlen Sie im daraufhin
eingeblendeten Popup-Fenster eine Farbe aus.
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« Wenn Sie die Breite der Kontur verdndern mochten, ziehen Sie den Regler ,,Breite®.

Drucken von Dateinamen, Bildbeschreibungen und anderen Informationenin
Rasterlayouts

Informationen zu Fotos wie Dateiname, Titel, Beschriftung und Stichworter konnen auf Raster-Fotolayouts gedruckt
werden. Die Informationen werden den Metadaten entnommen, die Sie im Bibliothekmodul eingeben. Die
Informationen werden unterhalb der Fotos gedruckt. Siehe auch ,,Anzeigen und Bearbeiten von Metadaten® auf
Seite 82.

1 Wihlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld ,,Fotoinfo* aus, klicken Sie dann auf das Dreieck neben
»Benutzerdefiniert” und wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Bildunterschrift Druckt die Bildunterschrift des Fotos.

Text Druckt den Text, den Sie in das Feld ,,Benutzerdefinierter Text eingeben.

Datum Druckt das Erstellungsdatum des Fotos.

Ausriistung Druckt Informationen zur Kamera und zum Objektiv, die fiir die Aufnahme verwendet wurden.
Belichtung Druckt die Verschlussgeschwindigkeit und die Blendeneinstellung.

Dateiname Druckt den Namen der Fotodatei.

Sequenz Druckt verschiedene laufende Nummern auf den Fotos, je nachdem, wie viele Fotos Sie drucken. Wenn Sie
beispielsweise neun Fotos fiir den Druck ausgewahlt haben, lauten die fortlaufenden Nummern 1/9, 2/9, 3/9 und so
weiter.

Titel Druckt den Titel des Fotos.
Bearbeiten Zeigt die Fotoinformationen an, die Sie im Dialogfeld ,, Textvorlagen-Editor® festgelegt haben.

2 Klicken Sie auf das Dreieck rechts von der Option ,,Schriftgrad® und wihlen Sie im Popup-Menii die Gréf3e (in
Punkt) aus.

Siehe auch

»Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor* auf Seite 41

Drucken von Seitenzahlen, Druckinformationen und Schnittmarken in
Rasterlayouts

Am unteren Rand des Raster-Seitenlayouts kdnnen Sie Seitenzahlen, Druckinformationen und Schnittmarken
hinzufiigen.

% Aktivieren Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Druckmoduls die Option ,,Seitenoptionen® und wéhlen Sie dann
eine der folgenden Optionen aus:

Seitennummern Druckt die Seitenzahlen rechts unten auf jeder Seite.

Seiteninformationen Druckt die Einstellung fiir ,,Ausdruck schérfen®, ,Profil“ und den Druckernamen am unteren
Rand jeder Seite.

Schnittmarken Druckt Schnittmarken um die einzelnen Fotos, mit deren Hilfe die Fotos nach dem Drucken
beschnitten werden konnen.
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Einstellen der Auflosung und des Farbmanagements

Einstellen der Druckauflosung

Die Einstellung ,,Druckauflosung® im Druckmodul gibt die Auflosung des Fotos fiir das Drucken in Pixel pro Zoll
(ppi) an. Lightroom kann die Bilddaten bei Bedarf neu berechnen, je nach Druckauflésung und Druckformat. Der
Standardwert von 240 ppi ist fiir viele Druckauftrige ausreichend, einschliefilich anspruchsvoller Tintenstrahldrucke.
Informationen zur optimalen Aufldsung finden Sie in der Dokumentation zu Threm Drucker.

% Fihren Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie zur Steuerung der Druckauflésung die Option ,,Druckaufldsung® und geben Sie, falls erforderlich,
einen anderen Wert ein.

+ Um die urspriingliche Auflsung des Fotos zu verwenden (sofern diese geringer als 72 ppi oder grofier als 480 ppi
ist), deaktivieren Sie die Option ,,Druckauflésung®.

Scharfzeichnen eines Fotos fiir den Druck

Mit der Option ,,Ausdruck schirfen® konnen Sie das Bild vor dem Drucken scharfzeichnen. ,,Ausdruck scharfen® wird
zusdtzlich zu den Schirfeanpassungen im Entwicklungsmodul angewendet. Der Betrag der Scharfzeichnung, der
automatisch angewendet wird, basiert auf der Ausgabeauflosung der Datei und dem Ausgabemedium. ,Ausdruck
schirfen® ist deaktiviert, wenn ,,Drucken im Entwurfsmodus“ aktiviert ist. In den meisten Fillen konnen Sie
»Ausdruck schirfen® bei der Standardoption ,,Standard® belassen.

% Fiithren Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls einen der folgenden Schritte aus:

+ (Optional) Aktivieren Sie ,,Ausdruck schirfen“ und wahlen Sie im Popup-Menii auf der rechten Seite ,, Niedrig®,
»Standard“ oder ,,Hoch®. Legen Sie anschlieflend fest, ob Sie auf dem Medientyp ,,Matt“ oder ,,Hochglanz*“ drucken
»Matt“ umfasst Aquarellpapier, Leinwand und andere matte Papierarten. ,,Hochglanz“ umfasst Glanz-, Halbglanz-
und Fotopapier sowie andere Arten von glinzendem Papier.

Hinweis: Anhand des im Druckauftragbedienfeld angegebenen Papiertyps wird der Betrag des Scharfzeichnens
berechnet. Manche Druckertreiber enthalten auch eine Papiertypoption im Dialogfeld ,, Drucken®, die separat angegeben
werden muss.

+ Deaktivieren Sie ,,Ausdruck schirfen®, wenn im Druckmodul keine Schirfung angewendet werden soll. Dies
empfiehlt sich, wenn Sie mit der Scharfung, die Sie im Entwicklungsmodul angewendet haben, bereits die
gewiinschten Ergebnisse erzielen.

Drucken von 16-Bit-Farben
% Wihlen Sie im Druckauftragbedienfeld ,,16-Bit-Ausgabe®, wenn Sie einen 16-Bit-Drucker unter Mac OS 10.5
(Leopard) verwenden.

Hinweis: Wenn Sie ,,16-Bit-Ausgabe“ gewdihlt haben und einen Drucker verwenden, der diese Option nicht unterstiitzt,
leidet zwar die Druckleistung, die Qualitit wird jedoch nicht beeintrdichtigt.

Einstellen des Farbmanagements fiir den Druck

Sie konnen festlegen, ob das Farbmanagement beim Drucken von Lightroom oder vom Druckertreiber ibernommen
wird. Wenn Sie benutzerdefinierte Druckerfarbprofile fiir bestimmte Drucker- und Papierkombinationen verwenden
mdochten, tibernimmt Lightroom das Farbmanagement. Andernfalls ibernimmt der Drucker das Farbmanagement.
Ist ,Drucken im Entwurfsmodus® aktiviert, iibernimmt der Drucker das Farbmanagement automatisch.
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Hinweis: Benutzerdefinierte Druckerfarbprofile werden in der Regel unter Verwendung bestimmter Gerdte und Software
zur Generierung von Profildateien erstellt. Wenn auf Ihrem Computer keine Druckerfarbprofile installiert sind oder
Lightroom diese nicht finden kann, stehen im Druckauftragbedienfeld unter ,,Profil“ nur die Optionen , Vom Drucker
verwaltet“ und ,,Andere“ zur Verfiligung.

1 Waihlen Sie im Bereich ,,Farbmanagement® des Druckauftragbedienfelds im Popup-Menii ,,Profil“ eine der
folgenden Optionen aus:

+ Wenn Sie ein Druckerfarbprofil verwenden méchten, um das Bild vor dem Drucken zu konvertieren, wahlen Sie
das gewiinschte Profil aus dem Menii aus.

Wichtig: Wenn Sie in Lightroom ein benutzerdefiniertes Farbprofil verwenden, stellen Sie sicher, dass das
Farbmanagement in der Druckertreibersoftware deaktiviert ist. Andernfalls wird das Farbmanagement zweimal auf Ihre
Fotos angewendet, was dazu fiihren kann, dass die Farben im Ausdruck nicht Ihren Erwartungen entsprechen.

« Wenn Sie die Bilddaten an einen Druckertreiber senden méchten, ohne sie vorher entsprechend eines Profils zu
konvertierten, wihlen Sie ,,Vom Drucker verwaltet®.

Stellen Sie bei Auswahl der Option ,,Vom Drucker verwaltet* sicher, dass unter ,,Farbmanagement® die Option ,,ICM-
Methode“ (Windows) bzw. in den Farbmanagementeinstellungen die Option ,,ColorSync“ (Mac OS) fiir die
Druckertreibersoftware aktiviert ist, damit vor dem Drucken des Bildes das richtige Profil angewendet wird. Je nach
Druckertreibersoftware finden Sie die Farbmanagementeinstellungen normalerweise nach dem Offnen des
Dialogfelds ,,Dokument drucken® unter ,,Setup\Eigenschaften\Erweitert“ (Windows) oder nach dem Offnen des
Dialogfelds ,,Drucken® im Popup-Menii unter dem Menii ,,Vorgaben® (Mac OS).

« Wenn Druckerprofile im Popup-Menii ,,Profil“ angezeigt werden sollen, wéhlen Sie ,,Andere®. Wihlen Sie
anschlieflend im Fenster ,,Profile auswéhlen® die Farbprofile aus.

Hinweis: Diesen Weg gehen Sie in der Regel, wenn im Popup-Menii ,,Profil“ keine Profile enthalten sind oder das von
Ihnen gewtinschte Profil nicht aufgefiihrt wird. Lightroom sucht auf Ihrem Computer nach benutzerdefinierten
Druckprofilen. Wenn keine Profile gefunden werden, wéihlen Sie ,, Vom Drucker verwaltet, damit der Druckertreiber das
Farbmanagement tibernimmt.

2 Wihlen Sie eine Renderprioritdt aus, um festzulegen, wie Farben vom Farbraum des Bildes in den Farbraum des
Druckers konvertiert werden:

Hinweis: Der Farbraum des Druckers ist in der Regel kleiner als der des Bildes, was oft dazu fiihrt, dass einige Farben
nicht reproduziert werden konnen. Mit der von Ihnen ausgewdihlten Renderprioritit wird versucht, diese auflerhalb des
Farbumfangs liegenden Farben zu kompensieren.

+ Mit der Rendereinstellung ,,Perzeptiv® sollen die optischen Beziehungen zwischen den Farben moglichst
beibehalten werden. Farben innerhalb des Farbumfangs kénnen sich dndern, wenn Farben aufSerhalb des
Farbumfangs so modifiziert werden, dass sie reproduzierbar sind. Die Anwendung der Rendereinstellung
»Perzeptiv® empfiehlt sich, wenn das Bild viele Farben enthilt, die sich auflerhalb des Farbumfangs befinden.

« Mit der Rendereinstellung ,,Relativ® werden alle Farben innerhalb des Farbumfangs beibehalten. Farben auflerhalb
des Farbumfangs werden so verdndert, dass sie der nachstliegenden reproduzierbaren Farbe entsprechen. Mit der
Option ,,Relativ® bleiben mehr Originalfarben erhalten. Diese Einstellung wird empfohlen, wenn das Bild nur
wenige Farben enthalt, die sich auflerhalb des Farbumfangs befinden.
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Speichern von Druckeinstellungen als Ausgabekreation

Lightroom ermdglicht das Erstellen von Ausgabekreationen. Dabei handelt es sich um Sammlungen mit den
Einstellungen, die Sie in den Diashow-, Druck- und Web-Modulen festgelegt haben. Mit Ausgabekreationen kénnen
Sie die Ausgabeeinstellungen einer bestimmten Fotosammlung problemlos aufrufen. Sie konnen auflerdem neue
Fotos zu Sammlungen hinzufiigen, die dadurch automatisch die Ausgabeeinstellungen erhalten. Ausgabekreationen
unterscheiden sich dadurch von benutzerdefinierten Vorlagen, dass Vorlagen die Ausgabeoptionen, aber keine Fotos

enthalten. Eine Ausgabekreation hingegen wendet die Ausgabeeinstellungen auf die Fotos der Sammlung an.

1
2

7

Wihlen Sie im Bibliothekmodul die zu druckenden Fotos aus.

Wihlen Sie im Druckmodul eine Vorlage aus und legen Sie in den Bildeinstellungen-, Layout-, Lineale-Raster-
Hilfslinien-, Uberlagerungen-, Zell- und Druckauftragbedienfeldern die gewiinschten Optionen fest.

Wihlen Sie im Filmstreifen die Fotos, die Sie zur Ausgabekreation hinzufiigen méchten.
Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wihlen Sie ,,Druck erstellen.

Geben Sie im Dialogfeld ,,Druck erstellen” den Namen der Ausgabekreation ein. Wéhlen Sie im Popup-Menii
~Festlegen® einen Sammlungssatz aus, um die Ausgabekreation zu einem vorhandenen Satz hinzuzufiigen, oder
wihlen Sie ,,Keine®.

Wihlen Sie in den Druckoptionen die Option ,,Ausgewihlte Fotos einschlieflen®. Wihlen Sie ,,Neue virtuelle
Kopien erstellen®, wenn die Ausgabekreation virtuelle Kopien statt der Originalfotos enthalten soll.

Klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Lightroom fiigt nun die Ausgabekreation zum Sammlungenbedienfeld am angegebenen Speicherort hinzu. Die
Druck-Ausgabekreation wird mit einem Seitenlayout-Symbol [5f| angezeigt.

Siehe auch

»Fotosammlungen® auf Seite 68

»Erstellen virtueller Kopien® auf Seite 66
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Kapitel 11: Erstellen von Web-
Fotogalerien

Eine Web-Fotogalerie ist eine Website mit Miniaturbildern, die einen Link zu gréfleren Versionen der Fotos
darstellen. In Adobe® Photoshop® Lightroom® werden Web-Fotogalerien aus den von Thnen ausgewahlten Fotos
erstellt. Sie konnen wihlen, ob die Galerie im normalen HTML-Format ausgegeben oder fiir die Anzeige in einem
Browser mit Adobe Flash® Player gespeichert werden soll. Nachdem eine Web-Fotogalerie erstellt wurde, kann sie mit
Hilfe der FTP-Funktionen von Lightroom direkt auf einen Webserver hochgeladen werden.

Siehe auch
»Erstellen von Web-Fotogalerien: Grundlegender Workflow* auf Seite 20

Bedienfelder und Werkzeuge des Web-Moduls

Uber das Web-Modul kénnen Sie das Layout der Website festlegen.

Datei Bearbeiten Web Ansicht Fenster Hiffe

Web

Titel der Website

ene Fotografien

togalerie erstellt mit Adobe Lightroom

i TN

Das Web-Modul
A. Art der Webgalerie B. Vorlagenbrowser C. Schaltfliche ,, Vorschau D. Bedienfelder zur Layoutanpassung und Festlegung von
Ausgabeoptionen E. Navigationsschaltflichen
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Das Web-Modul umfasst folgende Bedienfelder:

Vorschau Zeigt das Layout einer Vorlage an. Ein Symbol links unten im Bedienfeld zeigt an, ob es sich um eine
Vorlage fiir eine HTML-Galerie oder eine Flash-Galerie /7 handelt.

Vorlagenbrowser Zeigt eine Liste der Web-Fotogalerievorlagen an. Wenn Sie mit dem Mauszeiger iiber die
Vorlagennamen fahren, wird das entsprechende Seitenlayout als Vorschau angezeigt.

Sammlungen Zeigt die Sammlungen im Katalog an.

Engine Wihlt die Standardvorlagen fiir die Lightroom Flash-Galerie oder Lightroom HTML-Galerie oder eine der
drei Airtight Interactive-Galerielayouts aus.

Site-Informationen Gibt den Titel der Web-Fotogalerie, Titel und Beschreibung der Sammlung,
Kontaktinformationen sowie den Web- oder E-Mail-Link an.

Farbpalette Gibt die Farben fiir Text, Webseitenhintergrund, Zellen, Rollover, Rasterlinien und Indexnummern an.

Erscheinungsbild Gibt das Bildzellenlayout (fiir eine Lightroom HTML-Galerie) bzw. Seitenlayout (fiir eine
Lightroom Flash-Galerie) an und legt fest, ob eine Erkennungstafel auf den Webseiten angezeigt werden soll. Sie
konnen auch Schlagschatten hinzufiigen und Abschnittsrahmen definieren.

Bildinformationen Gibt den Text an, der mit den Vorschaubildern angezeigt wird.

Ausgabeeinstellungen Gibt die maximalen Pixelmaf3e der Fotos und die JPEG-Qualitit an und legt fest, ob ein
Copyright-Wasserzeichen hinzugefiigt werden soll.

Einstellungen fiir das Hochladen Gibt die Einstellungen fiir das Hochladen der Webgalerie an, um sie an einen Server
zu senden.

Im Web-Modul konnen Sie die ausgewdihlten Fotos filtern, indem Sie in der Werkzeugleiste auf ,, Verwenden“klicken

4

und dann die Option ,Alle Fotos des Filmstreifens®, ,,Ausgewdhlte Fotos“ oder ,,Markierte Fotos“ auswidhlen.
Ein Video zu allen Ausgabemodulen in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/lrvid2212_Irm_de.

Ein Video zum Web-Modul in Lightroom finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid2215_Irm_de.

Festlegen von Webgalerie-Layouts

Auswdhlen von Webgalerie-Vorlagen

Lightroom enthalt vorgegebene HTML- und Flash-Webgalerie-Vorlagen, die Sie im Vorlagenbrowser auswéhlen
konnen. Sie konnen die Einstellungen in den mitgelieferten Vorlagen bearbeiten, indem Sie bestimmte Elemente wie
Farben, Galerie-Layout, Text und eine Erkennungstafel angeben. Die mitgelieferten Vorlagen werden durch die
Anderung der Einstellungen nicht geéindert. Sie kénnen jedoch die Einstellungen dndern und als neue Vorlage
speichern. Benutzerdefinierte Vorlagen werden im Vorlagenbrowser des Web-Moduls aufgefiihrt.

Hinweis: Lightroom umfasst drei Flash-Galerie-Layouts von Airtight Interactive: Airtight AutoViewer,

Airtight PostcardViewer und Airtight SimpleViewer. Sie wihlen diese im Engine-Bedienfeld aus. Das Airtight
Interactive-Zusatzmodul stellt benutzerdefinierte Optionen in den Bedienfeldern des Web-Moduls zur Verfiligung,
anhand derer Sie die Airtight-Layouts bearbeiten kénnen.

% Klicken Sie im Vorlagenbrowser des Web-Moduls auf eine Vorlage.

Die vorgefertigten Vorlagen werden im Ordner ,,Lightroom-Vorlagen® angezeigt; Sie konnen jedoch auch neue
Ordner und benutzerdefinierte Vorlagen hinzufiigen. Klicken Sie auf den Pfeil neben einem Ordner, um ihn zu
erweitern oder zu minimieren.
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Wenn Sie eine Vorlage ausgewdhlt haben, wird im Engine-Bedienfeld angezeigt, ob es sich bei der Vorlage um eine
Flash-Galerie oder eine HTML-Galerie handelt.

Unter www.adobe.com/go/exchange_de finden Sie eine Vielzahl von Webgalerievorlagen von Drittanbietern zum
Herunterladen.

Auswahlen von Farben fiir Web-Fotogalerien
1 Klicken Sie im Farbpalettebedienfeld auf das Farbfeld neben einem Element.

2 Wihlen Sie im Popup-Fenster eine Farbe.

Festlegen des Erscheinungsbilds von HTML-Galerien in Lightroom
1 Vergewissern Sie sich, dass eine HTML-Galerievorlage ausgewahlt wurde.

2 Wenn die Web-Fotogalerie eine HTML-Galerie mit einem Raster ist, fiihren Sie im Erscheinungsbildbedienfeld
einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn in der linken oberen Ecke jedes Miniaturbildes eine Indexnummer angezeigt werden soll, wahlen Sie
»Zellennummern anzeigen®.

« Siekonnen das Rasterlayout auf einer Webseite festlegen, indem Sie in das Raster klicken, um die Anzahl der Zeilen
und Spalten anzugeben.

« Wihlen Sie ,,Den Fotos Schlagschatten hinzufiigen®, um den Fotos Schlagschatten hinzuzufiigen.

+ Wihlen Sie ,,Abschnittsrahmen®, um einen horizontalen Abschnittsrahmen hinzuzufiigen, und wihlen Sie dann
iiber die Farbauswahl eine Farbe fiir den Abschnittsrahmen aus.

+ Waihlen Sie ,,Fotorahmen®, um einen Fotorahmen hinzuzufiigen, und wéhlen Sie dann iiber die Farbauswahl eine
Farbe fiir den Fotorahmen aus.

Auswdhlen von Flash-Galerie-Layouts

In Lightroom finden Sie verschiedene Flash-Galerie-Layouts. Jede Galerie verfiigt iiber Navigationssteuerelemente
zum Ausfiithren einer Diashow.

Hinweis: Lightroom Flash-Galerien konnen bis zu 500 Fotos enthalten.

1 Vergewissern Sie sich, dass eine Lightroom Flash-Galerievorlage ausgewahlt wurde.

2 Klicken Sie im Erscheinungsbildbedienfeld auf das Dreieck neben ,Layout® und wéhlen Sie im Popup-Menii das
gewiinschte Layout aus:

Bildlauf Zeigt eine mit Bildlauf versehene Zeile mit Miniaturbildern unter einer grofleren Version der Bilder in der
Web-Fotogalerie an.

Mit Seitenumbriichen Zeigt eine Seite mit Miniaturbildern links von der gréfleren Version der Fotos an. Uber
Navigationssteuerelemente konnen Sie zwischen den verschiedenen Miniaturbilderseiten wechseln.

Links Zeigt eine mit Bildlauf versehene Spalte mit Miniaturbildern links von einer grofieren Version der Fotos in der
Web-Fotogalerie an.

Nur Diashow Zeigt eine grofle Version der Bilder in der Web-Fotogalerie an.
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Erstellen von benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlagen

Anderungen, die Sie an Farben, Layout, Text und Ausgabeeinstellungen vornehmen, kénnen in einer
benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlage gespeichert werden. Nachdem Sie die Vorlage gespeichert haben, wird die
benutzerdefinierte Vorlage im Vorlagenbrowser aufgelistet, aus dem Sie sie zum erneuten Verwenden auswihlen
konnen. Sie kénnen neue Ordner im Vorlagenbrowser erstellen, um Ihre Vorlagen zu organisieren.

Speichern von benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlagen

1 Wihlen Sie im Vorlagenbrowser des Web-Moduls eine Vorlage aus, die als Grundlage fiir die benutzerdefinierte
Vorlage dienen soll, und éndern Sie das Layout.

2 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen in den Bedienfeldern zu Site-Informationen, Farbpalette,
Erscheinungsbild, Ausgabeeinstellungen und Bildinformationen fest.

3 Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Vorlagenbrowser des Web-Moduls.

4 Uberschreiben Sie den Namen ,,Unbenannte Vorlage®, um der benutzerdefinierten Vorlage einen eigenen Namen
zu geben, und geben Sie einen Ordner fiir die Vorlage an (z. B. ,,Benutzervorlagen®).

Erstellen und Organisieren von Vorlageordnern

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
der Ordner erstellt werden soll, und wihlen Sie ,,Neuer Ordner*.

2 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.
3 Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner
kopiert.

Aktualisieren von benutzerdefinierten Vorlagen

1 Bearbeiten Sie wie erforderlich die Farben, das Layout, den Text und die Ausgabeeinstellungen.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage im
Vorlagenbrowser und wihlen Sie ,,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

Loschen von benutzerdefinierten Vorlagen
Sie konnen keine Lightroom-Vorgabevorlagen 16schen.
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

+ Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
auf eine Vorlage und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl ,,Loschen®.

+ Wibhlen Sie im Vorlagenbrowser eine Vorlage aus und klicken Sie auf ,,Entfernen®.

Importieren und Exportieren von Vorlagen

Sie konnen selbst erstellte Vorlagen exportieren, um sie Kollegen zur Verfiigung zu stellen oder um sie auf einem
anderen Computer zu verwenden. Vorlagen werden mit der Erweiterung ,, Irtemplate“ gespeichert.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage und
wihlen Sie ,,Exportieren, um die Vorlage zu exportieren. Geben Sie den Namen der Vorlagendatei ein und klicken
Sie auf ,,Speichern®.
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+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem
die Vorlage angezeigt werden soll, und wihlen Sie ,,Importieren®, um eine Vorlage zu importieren. Doppelklicken
Sie auf die Vorlagendatei.

Speichern von Webeinstellungen als Ausgabekreation

Lightroom ermdglicht das Erstellen von Ausgabekreationen. Dabei handelt es sich um Sammlungen mit den
Einstellungen, die Sie in den Diashow-, Druck- und Web-Modulen festgelegt haben. Mit Ausgabekreationen kénnen
Sie die Ausgabeeinstellungen einer bestimmten Fotosammlung problemlos aufrufen. Sie kénnen auflerdem neue
Fotos zu Sammlungen hinzufiigen, die dadurch automatisch die Ausgabeeinstellungen erhalten. Ausgabekreationen
unterscheiden sich dadurch von benutzerdefinierten Vorlagen, dass Vorlagen die Ausgabeoptionen, aber keine Fotos
enthalten. Eine Ausgabekreation hingegen wendet die Ausgabeeinstellungen auf die Fotos der Sammlung an.

1 Wihlen Sie im Bibliothekmodul die Fotos fiir die Web-Fotogalerie aus.

2 Wihlen Sie im Web-Modul eine Vorlage aus. Legen Sie die gewiinschten Einstellungen in den Bedienfeldern zu
Site-Informationen, Farbpalette, Erscheinungsbild, Bildinformationen, Ausgabeeinstellungen und
Hochladeeinstellungen fest.

3 Waihlen Sie im Filmstreifen die Fotos, die Sie zur Ausgabekreation hinzufiigen mochten.
4 Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,, Webgalerie erstellen®.

5 Geben Sie im Dialogfeld ,,Webgalerie erstellen” den Namen der Ausgabekreation ein. Wihlen Sie im Popup-Menii
~Festlegen® einen Sammlungssatz aus, um die Ausgabekreation zu einem vorhandenen Satz hinzuzufiigen, oder
wihlen Sie , Keine®.

6 Waihlen Sie in den Webgalerieoptionen die Option ,,Ausgewihlte Fotos einschlieflen. Wihlen Sie ,,Neue virtuelle
Kopien erstellen, wenn die Ausgabekreation virtuelle Kopien statt der Originalfotos enthalten soll.

7 Klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Lightroom fiigt nun die Ausgabekreation zum Bedienfeld ,Sammlungen® am angegebenen Speicherort hinzu. Der
Ausgabekreation in der Webgalerie wird ein Rastersymbol zugewiesen Ff.

Siehe auch

»Fotosammlungen® auf Seite 68

»Erstellen virtueller Kopien“ auf Seite 66

Hinzufiigen von Text zu Webgalerien

Hinzufiigen von Titeln, Beschreibungen und Kontaktinformationen

Website-Titel, Fotosammlungstitel und -beschreibungen, Kontaktinformationen und ein Web- oder E-Mail-Link
werden auf jeder Webseite in der Web-Fotogalerie angezeigt.

+ Fihren Sie im Site-Informationen-Bedienfeld oder im Arbeitsbereich einen der folgenden Schritte aus:

« Uberschreiben Sie den Text in den entsprechenden Textfeldern mit dem Website-Titel und Sammlungstitel, einer
Sammlungsbeschreibung, den Kontaktinformationen und einem Web- oder E-Mail-Link. Doppelklicken Sie im
Arbeitsbereich auf den Text, um das Feld zu aktivieren, in das Sie Text eingeben mochten. Der von Thnen
eingegebene Text wird auf jeder Webseite angezeigt.
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« Wenn Sie den Text in den entsprechenden Feldern 16schen, ohne ihn zu ersetzen, werden auf den Webseiten keine
Titel, Beschreibungen, Kontaktinformationen und Web- oder E-Mail-Links angezeigt.

Jedes Mal, wenn Sie einen Website-Titel, Sammlungstitel, eine Sammlungsbeschreibung oder Kontaktinformationen

eingeben, werden diese Angaben in Lightroom als Vorgabe gespeichert. Wenn Sie weitere Web-Fotogalerien erstellen,
konnen Sie auf die Dreiecke rechts von ,, Titel der Website*, ,, Titel der Sammlung®, ,, Beschreibung der Sammlung®,
»Kontaktinformationen und , Web- oder E-Mail-Link“ klicken, um im jeweiligen Popup-Menii eine Vorgabe

auszuwdhlen.

Hinzufiigen einer Erkennungstafel zu Web-Fotogalerien
1 Wihlen Sie im Erscheinungsbildbedienfeld die Option ,,Erkennungstafel®.

2 (Optional) Um eine andere Erkennungstafel zu verwenden, klicken Sie auf das Dreieck im Textvorschaubereich
direkt unter ,,Erkennungstafel“ und wéhlen Sie in dem Menii eine Option aus.

Hinweis: Wenn Sie auf ,, Bearbeiten klicken, wird der Editor fiir Erkennungstafeln geoffnet.

Siehe auch
»Personalisieren von Erkennungstafeln und Modulschaltflichen auf Seite 29

Anzeigen von Fototiteln und Bildbeschreibungen in Web-Fotogalerien

Sie konnen unter den grofSen Versionen der Bilder in der Web-Fotogalerie Titel und Bildunterschriften hinzufiigen.
Sie konnen die Titel und Bildunterschriften, die unter jedem Foto angezeigt werden sollen, entweder eingeben oder
die entsprechenden Metadaten dafiir angeben. Wenn Sie im Bibliothekmodul beispielsweise Metadaten fiir
Bildunterschriften fiir die Fotos eingegeben haben, konnen diese fiir jedes Foto spezifischen Metadaten in der
Webgalerie angezeigt werden.

2

% Fiihren Sie im Bildinformationenbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn unter allen Fotos derselbe Titel und dieselbe Bildunterschrift angezeigt werden soll, wéihlen Sie in den
Popup-Meniis neben ,, Titel“ und ,,Bildunterschrift” jeweils ,,Benutzerdefinierter Text“ aus. Dann konnen Sie den
Titel und die Bildunterschrift in den Textfeldern unter diesen Optionen eingeben.

+ Soll unter jedem Foto eine andere Bildunterschrift oder ein anderer Titel angezeigt werden, klicken Sie rechts neben
»Titel“ oder ,Bildunterschrift” auf ,,Benutzerdefinierte Einstellungen® und wiéhlen Sie ,,Bearbeiten®. Fiigen Sie im
angezeigten Textvorlageneditor den IPTC-Titel oder das Metadatenelement fiir die Bildunterschrift hinzu und
klicken Sie auf ,,Fertig®.

+ Wenn Informationen aus den Metadaten des jeweiligen Fotos angezeigt werden sollen, klicken Sie auf das Menii
»Benutzerdefinierte Einstellungen® rechts neben ,, Titel“ oder ,,Bildunterschrift” und wéhlen Sie im Popup-Menii
die gewiinschten Metadaten aus.

Siehe auch

»Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor* auf Seite 41

Anzeigen von Copyright-Wasserzeichen in Web-Fotogalerien

In die Fotos in der Web-Fotogalerie kann ein Wasserzeichen mit Copyright-Informationen eingefiigt werden, die aus
den IPTC-Copyright-Metadaten abgerufen werden.

% Waihlen Sie im Ausgabeeinstellungenbedienfeld die Option ,,Copyright-Wasserzeichen hinzufiigen®.



VERWENDEN VON PHOTOSHOP LIGHTROOM 2 | 179
Erstellen von Web-Fotogalerien

Um Copyright-Metadaten in der Bildunterschrift im Bildinformationenbedienfeld anzuzeigen, wihlen Sie aus dem
Menti neben ,,Bildbeschreibung® die Option ,,Bearbeiten und fiigen Sie dann die Copyright-Informationen ein.

Vorschau, Export und Hochladen einer Web-Fotogalerie

Vorschau einer Web-Fotogalerie

Bevor Sie die Webgalerie speichern oder hochladen, konnen Sie im Web-Modul oder im Standardbrowser eine
Vorschau davon anzeigen.

% Fiihren Sie im Web-Modul einen der folgenden Schritte aus:

+ Um die Web-Fotogalerie in einem Browser anzuzeigen, klicken Sie in der unteren linken Ecke des Bildschirms auf
»Vorschau in Browser®.

« Wenn Sie die Vorschau der Webgalerie im Arbeitsbereich des Web-Moduls aktualisieren méchten, wihlen Sie im
Lightroom Hauptmenii ,,Web“ > ,Erneut laden®.

Hinweis: Da die Vorschau der Webgalerie in Lightroom wihrend der Eingabe von Anderungen automatisch aktualisiert
wird, benotigen Sie den Befehl ,,Erneut laden® normalerweise nicht.

Speichern und Hochladen von Web-Fotogalerien

Wenn die Web-Fotogalerie fertiggestellt wurde, konnen Sie im Bedienfeld ,,Einstellungen fiir das Hochladen® die FTP-
Serverinformationen eingeben und die FTP-Funktionen in Lightroom verwenden, um Thre Galerie auf einen
Webserver hochzuladen. Wenn Sie auf ,,Hochladen® klicken, erstellt Lightroom automatisch die erforderlichen
Dateien und tibertrégt sie anschliefSend auf den von Thnen angegebenen Webserver.

Wenn Sie eine externe FTP-Anwendung zum Hochladen der Dateien bevorzugen oder eine Galerie zum Offline-
Anzeigen erstellen mochten, konnen Sie die Dateien auch zunéchst exportieren. Wenn Sie auf ,,Exportieren klicken,
erstellt Lightroom einen Ordner mit den HTML-Dateien, Bilddateien und sonstigen zur Webdarstellung
erforderlichen Dateien. Beim Speichern einer Flash-Galerie werden dort auch die erforderlichen SWEF-Dateien
eingefiigt. Der Ordner wird an einem von Thnen gewihlten Speicherort gespeichert.

Hinweis: Webgaleriefotos und Miniaturbilder werden als JPEG-Dateien mit eingebetteten sSRGB-Profilen gespeichert.

Speichern einer Web-Fotogalerie
1 Klicken Sie im Web-Modul auf ,,Exportieren®.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,Webgalerie speichern im Textfeld ,,Dateiname* einen Namen fiir die Galerie ein und
geben Sie einen Speicherort fiir die Dateien der Web-Fotogalerie an.

3 Klicken Sie auf ,,Speichern®.

Hochladen einer Web-Fotogalerie

1 Waihlen Sie im Bedienfeld mit Einstellungen zum Hochladen im Popup-Menii ,FTP-Server® eine
Webservervorgabe aus.

2 Wihlen Sie ,,In Unterordner ablegen® und geben Sie den Namen des Ordners (Webausgabeordner) an, in dem die
Web-Fotogalerie gespeichert werden soll.
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Der Serverausgabepfad (d. h. der Serverpfad mit dem Unterordner, der die Webgaleriedateien enthilt) wird im
Bedienfeld ,,Einstellungen zum Hochladen® angezeigt.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Hochladen®.

4 Geben Sie im Dialogfeld ,,Kennwort eingeben® das Kennwort fiir den Zugriff auf den Webserver ein und klicken
Sie auf ,Hochladen®.

Einrichten einer FTP-Vorgabe

Sie konnen eine oder mehrere FTP-Vorgaben zum Hochladen von Web-Fotogalerien auf bestimmte Webserver
erstellen.

1 Wihlen Sie im Bedienfeld ,,Einstellungen zum Hochladen® im Popup-Menii ,,FTP-Server die Option
»Bearbeiten®.

2 Geben Sie die URL des Webservers im Feld ,,Server” sowie den Benutzernamen und das Kennwort fiir den Zugriff
auf den Webserver ein.

Sie konnen Lightroom so einrichten, dass das Kennwort in der Vorgabe gespeichert wird.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Pfad zum entsprechenden Verzeichnis auf dem Webserver
anzugeben:

+ Geben Sie den Pfad im Feld ,,Serverpfad® ein.
« Klicken Sie auf ,,Durchsuchen® und navigieren Sie zu dem gewiinschten Verzeichnis.
4 (Optional) Geben Sie einen Webserveranschluss an.

Hinweis: Anschluss 21 ist der standardmdfSige Webserveranschluss fiir das FTP-Protokoll und sollte normalerweise
verwendet werden.

5 (Optional) Wihlen Sie bei ,,Passiver Modus fiir Datentibertragungen® die Option ,,Passiv® aus. Der passive Modus
unterstiitzt die Dateniibertragung durch eine Firewall.

6 Waihlen Sie im Dialogfeld oben im Menii ,,Vorgabe“ die Option ,,Als neue Vorgabe speichern®.
7 Geben Sie im Dialogfeld ,,Neue Vorgabe“ einen Namen fiir die neue Vorgabe ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.

8 (Optional) Wenn Sie eine weitere FTP-Vorgabe hinzufiigen mdchten, wéhlen Sie im Mentl ,,Vorgabe“ die Option
»Benutzerdefiniert und geben Sie die Konfiguration fiir die Vorgabe ein.

FTP-Vorgaben werden dem Menti ,,FTP-Server” hinzugefiigt, wenn Sie auf ,,OK“ klicken.

Festlegen eines Serverpfads

Der Serverpfad gibt den Speicherort auf dem Webserver an, an dem der hochgeladene Webgalerieordner abgelegt
wird.

Verwenden Sie beim Eingeben des Serverpfades Schrégstriche, um das Verzeichnis und die Unterverzeichnisse
anzugeben. Beispiel:

/root_directory name/www/

In diesem Beispiel ist ,,root_directory_name“ der Name des Stammverzeichnisses, das Sie beim Zugriff auf den Thnen
zugeteilten Webserverbereich eingeben miissen, und ,,www" der Name des jeweiligen Unterordners, in den die
Webdateien hochgeladen werden. Erkundigen Sie sich bei Threm Internetdienstanbieter nach dem Pfad zu Threm
offentlichen Ordner auf dem Webserver.
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Loschen von FTP-Vorgaben

1 Wihlen Sie im Bedienfeld ,,Einstellungen zum Hochladen® im Menii ,,FTP-Server® die Option ,,Bearbeiten®.
2 Waihlen Sie aus dem Meni ,,Vorgabe“ eine Vorgabe.

3 Waihlen Sie im Menil ,,Vorgabe“ die Option ,,Vorgabe ,Name der Vorgabe‘loschen®.



Kapitel 12: Tastaturbefehle

Tastaturbefehle

Uber Tastaturbefehle kénnen Sie Werkzeuge auswihlen und Befehle schnell ausfithren, ohne ein Menii zu verwenden.
Wenn ein Tastaturbefehl zur Verfiigung steht, wird dieser rechts neben dem Namen des Befehls im Menii aufgefiihrt.

Weiterhin stehen zahlreiche Befehle auch in Kontextmeniis zur Verfiigung. In Kontextmeniis werden Befehle fiir das
jeweils aktive Werkzeug, Bedienfeld oder die aktuelle Auswahl aufgefiihrt. Um ein Kontextmenii zu dffnen, klicken

Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Bereich.

Die Tastaturbefehle gelten fiir alle Module auf vollstindigen US-Tastaturen, es sei denn, es wird ein gegenldufiger
Hinweis gegeben. Die Funktionalitit kann bei anderen Tastaturen und in anderen Sprachen von der hier angegebenen

abweichen.

Tastaturbefehle fiir Bedienfelder

Zweck

Windows

Mac 0S

Seitenbedienfelder ein-/ausblenden

Tabulatortaste

Tabulatortaste

Alle Bedienfelder ein-/ausblenden

Umschalttaste + Tabulatortaste

Umschalttaste + Tabulatortaste

Werkzeugleiste ein-/ausblenden T T

Modulauswahl ein-/ausblenden F5 F5
Filmstreifen ein-/ausblenden F6 F6
Bedienfelder links ein-/ausblenden F7 F7
Bedienfelder rechts ein-/ausblenden F8 F8

Solomodus umschalten

Alt + Klicken auf Bedienfeld

Wahltaste + Klicken auf Bedienfeld

Neues Bedienfeld 6ffnen, ohne einzelnes
Bedienfeld zu schlieen

Umschalttaste + Klicken auf Bedienfeld

Umschalttaste + Klicken auf Bedienfeld

Alle Bedienfelder 6ffnen/schlieBen

Strg + Klicken auf ein Bedienfeld

Befehlstaste + Klicken auf ein Bedienfeld

Navigator oder Vorschaufenster
offnen/schlieBen

Strg + Umschalttaste + 0 (obere
Zahlenreihe)

Befehlstaste + Ctrl + 0

Bedienfelder links unter Navigator oder
Vorschaufenster 6ffnen/schlieBen (von
oben nach unten)

Strg + Umschalttaste + 1-3 (obere
Zahlenreihe)

Befehlstaste + Ctrl + 1-3

Histogramm 6ffnen/schlieBen

Strg+0

Befehlstaste + 0

Bedienfelder rechts 6ffnen/schlieBen (von
oben nach unten)

Strg +1-7

Befehlstaste + 1-7
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Tastaturbefehle zum Navigieren zwischen Modulen

Zweck Windows Mac OS

Zum Bibliothekmodul wechseln Strg + Alt+1 Befehlstaste + Wahltaste + 1

Zum Entwicklungsmodul wechseln Strg + Alt +2 Befehlstaste + Wahltaste + 2

Zum Diashow-Modul wechseln Strg + Alt+3 Befehlstaste + Wahltaste + 3

Zum Druckmodul wechseln Strg + Alt+4 Befehlstaste + Wahltaste + 4

Zum Web-Modul wechseln Strg+ Alt+5 Befehlstaste + Wahltaste + 5

Zum vorherigen Modul wechseln Strg + Alt + Nach-oben-Taste Befehlstaste + Wahltaste + Nach-oben-

Taste

Tastaturbefehle zum Andern von Ansichten und Ansichtsmodi

Zweck Windows Mac OS
Lupenansicht (Bibliothek) 6ffnen E E
Rasteransicht (Bibliothek) 6ffnen G G
Vergleichsansicht (Bibliothek) 6ffnen C C
Ausgewadbhltes Foto im Entwicklungsmodul | D D
offnen

Modi fiir ausgeschaltete Beleuchtung L L

durchlaufen

Modus fiir gedampftes Licht umschalten Strg + Umschalt + L Befehlstaste + Umschalt + L
Bildschirmmodi durchlaufen F F
Zwischen normaler und Vollbild-Ansicht Strg + Umschalt + F Befehlstaste + Umschalt + F

wechseln, Bedienfelder ausblenden

Zum normalen Ansichtsmodus wechseln Strg + Alt+F Befehlstaste + Wahltaste + F

Tastaturbefehle fiir zweites Fenster

Hinweis: Die Tastaturbefehle fiir ein zweites Fenster entsprechen den jeweiligen Tastaturbefehlen des Bibliothekmoduls,
wobei jedoch zusdtzlich noch die Umschalttaste gedriickt wird.

Zweck Windows Mac OS

Zweites Fenster 6ffnen F11 Befehlstaste + F11

Rasteransicht 6ffnen Umschalt + G Umschalt + G

Normale Lupenansicht 6ffnen Umschalt + E Umschalt + E

Gesperrte Lupenansicht 6ffnen Strg + Umschalt + Eingabetaste Befehlstaste + Umschalt + Zeilenschalter
Vergleichsansicht 6ffnen Umschalt + C Umschalt + C

Uberpriifungsansicht éffnen Umschalt + N Umschalt + N

Vollbildmodus 6ffnen (zweiter Bildschirm Umschalt + F11 Befehlstaste + Umschalt + F11
erforderlich)
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Zweck Windows Mac OS
Filterleiste ein-/ausblenden Umschalt + M Umschalt + M
Einzoomen/Auszoomen Strg + #/Strg + - Befehlstaste + Umschalt + #/Befehlstaste +

Umschalt + -

Rasterminiatur vergroBern/verkleinern

Umschalt + #/Umschalt + -

Umschalt + #/Umschalt + -

Tastaturbefehle zum Verwalten von Fotos und Katalogen

Zweck

Windows

Mac 0S

Fotos von Datentrager importieren

Strg + Umschalt + |

Befehlstaste + Umschalt + |

Katalog 6ffnen

Strg+ 0O

Befehlstaste + O

Voreinstellungen 6ffnen

Strg+U

Befehlstaste + U

Katalogeinstellungen 6ffnen

Strg + Alt +, (Komma)

Befehlstaste + Wahltaste +, (Komma)

Neuen Ordner im Bibliothekmodul erstellen

Strg + Umschalt + N

Befehlstaste + Umschalt + N

Bibliothek- und Entwicklungsmodul)

Virtuelle Kopie erstellen (nur Bibliothek- Strg+T Befehlstaste + T
und Entwicklungsmodul)
Im Explorer/Finder anzeigen (nur Strg +R Befehlstaste + R

Zum néchsten/vorherigen Foto im
Filmstreifen wechseln

Nach-rechts-Taste/Nach-links-Taste

Nach-rechts-Taste/Nach-links-Taste

Mehrere Ordner oder Sammlungen
auswadbhlen (Bibliothek-, Diashow-, Druck-
und Web-Module)

Umschalt + Klicken oder Strg + Klicken

Umschalt + Klicken oder Befehlstaste +
Klicken

Foto umbenennen (nur Bibliothekmodul)

F2

F2

Ausgewabhlte(s) Foto(s) I6schen

Rucktaste oder Entfernen

Léschen

Ausgewahlte(s) Foto(s) aus Katalog
entfernen

Alt + Ruicktaste

Wahltaste + Loschen

Ausgewadhlte(s) Foto(s) I16schen und in
Papierkorb verschieben

Strg + Alt + Umschalt + Rucktaste

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt +
Loschen

Abgelehnte(s) Foto(s) l6schen

Strg + Ruicktaste

Befehlstaste + Loschen

In Photoshop bearbeiten

Strg+E

Befehlstaste + E

In anderem Editor 6ffnen

Strg+ Alt+E

Befehlstaste + Wahltaste + E

Ausgewabhlte(s) Foto(s) exportieren

Strg + Umschalt + E

Befehlstaste + Umschalt + E

Mit vorherigen Einstellungen exportieren

Strg + Alt + Umschalt + E

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + E

Zusatzmodulmanager 6ffnen

Strg + Alt +Umschalt +, (Komma)

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt +,
(Komma)

Ausgewadbhltes Foto drucken

Strg + P

Befehlstaste + P

Dialogfeld ,Seite einrichten” 6ffnen

Strg + Umschalt + P

Befehlstaste + Umschalt + P
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Tastaturbefehle zum Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul

Zweck

Windows

Mac 0S

Zur Lupenansicht wechseln

E oder Eingabetaste

E oder Zeilenschalter

Zur Rasteransicht wechseln G oder Esc G oder Esc
Zur Vergleichsansicht wechseln C C
Zur Uberpriifungsansicht wechseln N N

Von Raster- zur Lupenansicht wechseln

Leertaste oder Z

Leertaste oder Z

Auswahl und Kandidatenfotos in der
Vergleichsansicht austauschen

Nach-unten-Taste

Nach-unten-Taste

Néchsten Fotos in der Vergleichsansicht
auswahlen und als Kandidat festlegen

Nach-oben-Taste

Nach-oben-Taste

Zwischen Lupen- und Zoomansicht
umschalten

Leertaste oder Z

Leertaste oder Z

In Lupenansicht einzoomen/auszoomen

Strg + #/Strg + -

Befehlstaste + #/Befehlstaste + -

Gezoomtes Foto in der Lupenansicht nach
oben/unten durchlaufen (auch in
Entwicklungs- und Web-Modulen)

Seite nach oben/Seiten nach unten auf
voller Tastatur

Seite nach oben/Seiten nach unten auf
voller Tastatur

Frei gestaltete Diashow abspielen

Strg + Eingabetaste

Befehlstaste + Zeilenschalter

Foto nach rechts drehen (im Uhrzeigersinn)

Strg + . (Punkt)

Befehlstaste + . (Punkt)

Foto nach links drehen (gegen den
Uhrzeigersinn)

Strg +, (Komma)

Befehlstaste +, (Komma)

Rasterminiatur vergroern/verkleinern

#/-

#/-

Rasterminiaturen nach oben/unten
durchlaufen

Seite nach oben/Seiten nach unten auf
voller Tastatur

Seite nach oben/Seiten nach unten auf
voller Tastatur

Zellenoptionen umschalten

Strg + Umschalt + H

Befehlstaste + Umschalt + H

Kennzeichen ein-/ausblenden

Strg + Alt + Umschalt +H

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + H

Rasteransichten durchlaufen

J

J

Bibliotheksansichtsoptionen 6ffnen

Strg +J

Befehlstaste + J

Mehrere separate Fotos auswahlen

Strg + Klicken

Befehlstaste + Klicken

Mehrere zusammenhangende Fotos
auswahlen

Klicken bei gedriickter Umschalttaste

Klicken bei gedriickter Umschalttaste

Alle Fotos auswahlen

Strg+ A

Befehlstaste + A

Auswabhl aller Fotos aufheben

Strg+ D

Befehlstaste + D

Nur aktives Foto auswahlen

Strg + Umschalt + D

Befehlstaste + Umschalt + D

Auswabhl von aktivem Foto aufheben

<

<

Vorheriges/Nachstes Foto zur Auswahl
hinzufiigen

Umschalt + Nach-links-Taste/Nach-rechts-
Taste

Umschalt + Nach-links-Taste/Nach-rechts-
Taste

Markierte Fotos auswahlen

Strg+ Alt+ A

Befehlstaste + Wahltaste + A

Auswahl nicht markierter Fotos aufheben

Strg + Alt + Umschalt + D

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + D
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Zweck

Windows

Mac OS

In Stapel gruppieren

Strg+ G

Befehlstaste + G

Stapel aufheben

Strg + Umschalt + G

Befehlstaste + Umschalt + G

Stapel wechseln

S

S

An Stapelanfang verschieben

Umschalt + S

Umschalt + S

Im Stapel nach oben verschieben

Umschalt +, (Komma)

Umschalt +, (Komma)

Im Stapel nach unten verschieben

Umschalt + . (Punkt)

Umschalt + . (Punkt)

Tastaturbefehle zum Bewerten und Filtern von Fotos

Zweck

Windows

Mac OS

Sternbewertung festlegen

1-5

1-5

Sternbewertung festlegen und zum
nachsten Foto wechseln

Umschalt + 1-5 (obere Zahlenreihe)

Umschalt + 1-5

Sternbewertung entfernen

0

0

Bewertung um 1 Stern erhéhen/verringern

. (Punkt) /, (Komma)

. (Punkt) /, (Komma)

Rote Beschriftung zuweisen 6 6
Gelbe Beschriftung zuweisen 7 7
Griine Beschriftung zuweisen 8 8
Blaue Beschriftung zuweisen 9 9

Farbbeschriftung zuweisen und zum
nachsten Foto wechseln

Umschalt + 6-9 (obere Zahlenreihe)

Umschalt + 6-9

Foto als markiert kennzeichnen H H

Foto als markiert kennzeichnen und zum Umschalt + P Umschalt + P
nachsten Foto wechseln

Foto als abgelehnt kennzeichnen X X

Foto als abgelehnt kennzeichnen und zum
nachsten Foto wechseln

Umschalttaste + X

Umschalttaste + X

Markierung des Fotos aufheben

u

U

Markierung des Fotos aufheben und zum
néchsten Foto wechseln

Umschalt + U

Umschalt + U

Markierungsstatus erhéhen/verringern

Strg + Nach-oben-Taste/Strg + Nach-unten-
Taste

Befehlstaste + Nach-oben-
Taste/Befehlstaste + Nach-unten-Taste

Bibliotheksfilterleiste ein-/ausblenden

M

M

Mebhrere Filter in der Filterleiste 6ffnen

Umschalt + Klicken auf Filterbeschriftungen

Umschalt + Klicken auf Filterbeschriftungen

Filter ein-/ausblenden

Strg+L

Befehlstaste + L

Foto im Bibliothekmodul suchen

Strg+F

Befehlstaste + F
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Zweck Windows Mac 0S

Neue Sammlung im Bibliothekmodul Strg+N Befehlstaste + N

erstellen

Zur Schnellsammlung hinzufiigen B B

Schnellsammlung anzeigen Strg+B Befehlstaste + B
Schnellsammlung speichern Strg + Alt+B Befehlstaste + Wahltaste + B

Schnellsammlung 16schen

Strg + Umschalt + B

Befehlstaste + Umschalt + B

Als Zielsammlung festlegen

Strg + Alt + Umschalt + B

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + B

Tastaturbefehle fiir Metadaten und Stichworter im Bibliothekmodul

Zweck

Windows

Mac 0S

Zum Feld zum Hinzufligen von
Stichwortern im Stichworter-festlegen-
Bedienfeld wechseln

Strg-Taste + K

Befehlstaste + K

Stichwortkurzel festlegen

Strg + Alt + Umschalt + K

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + K

Stichwortkirzel zu ausgewdhltem Foto Umschalt + K Umschalt + K
hinzufiigen/von ausgewéahltem Foto

entfernen

Malen aktivieren Strg + Alt + K Befehlstaste + Wahltaste + K
Stichwort aus einem Stichwortsatz einem | Alt + 1-9 Wahltaste + 1-9
ausgewdhltem Foto hinzufiigen

Stichwortsatze durchlaufen Alt+0 Wahltaste + 0

Metadaten kopieren/einfligen

Strg + Alt + Umschalt + C/Strg + Alt +
Umschalt +V

Befehlstaste + Wahltaste +
Umschalt + C/Befehlstaste + Wahltaste +
Umschalt +V

Metadaten in Datei speichern

Strg+S

Befehlstaste + S

Dialogfeld ,Rechtschreibung” 6ffnen

Befehlstaste +:

Rechtschreibpriifung

Befehlstaste +;

Zeichenpalette 6ffnen

Befehlstaste + Wahltaste + T

Tastaturbefehle fiir das Entwicklungsmodul

Zweck Windows Mac 0OS
In Graustufen konvertieren Y Vv
Automatischer Farbton Strg + Alt+U Befehlstaste + Wahltaste + U

Automatischer Weil3abgleich

Strg + Umschalt + U

Befehlstaste + Umschalt + U

In Photoshop bearbeiten

Strg+E

Befehlstaste + E

Entwicklungseinstellungen
kopieren/einfligen

Strg + Umschalt + C/Strg + Umschalt +V

Befehlstaste + Umschalt + C/Befehlstaste +
Umschalt +V
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Zweck

Windows

Mac OS

Einstellungen von vorherigem Bild
einfugen

Strg + Alt+V

Befehlstaste + Wahltaste + V

Nachher-Einstellungen in Vorher-Ansicht
kopieren

Strg + Alt + Umschalt + Nach-links-Taste

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt +
Nach-links-Taste

Vorher-Einstellungen in Nachher-Ansicht
kopieren

Strg + Alt + Umschalt + Nach-rechts-Taste

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt +
Nach-rechts-Taste

Vorher- und Nachher-Einstellungen
austauschen

Strg + Alt + Umschalt + Nach-oben-Taste

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt +
Nach-oben-Taste

Ausgewahlten Regler in kleinen Schritten
erhéhen/verringern

Nach-oben-/Nach-unten-Taste oder +/-

Nach-oben-/Nach-unten-Taste oder +/-

Ausgewahlten Regler in groBBeren Schritten
erhéhen/verringern

Umschalttaste + Nach-oben-
Taste/Umschalttaste + Nach-unten-Taste
oder Umschalttaste + +/Umschalttaste + -

Umschalttaste + Nach-oben-
Taste/Umschalttaste + Nach-unten-Taste
oder Umschalttaste + +/Umschalttaste + -

Die Einstellungen des
Grundeinstellungenbedienfelds
durchlaufen

. (Punkt)

. (Punkt)

Regler zuriicksetzen

Auf Reglernamen doppelklicken

Auf Reglernamen doppelklicken

Reglergruppe zuriicksetzen

Alt + Klicken auf Gruppenname

Wahltaste + Klicken auf Gruppenname

Alle Einstellungen zurlicksetzen

Strg + Umschalt + R

Befehlstaste + Umschalt + R

Synchronisierungseinstellungen

Strg + Umschalt + S

Befehlstaste + Umschalt + S

Synchronisierungseinstellungen ohne
Dialogfeld
,Synchronisierungseinstellungen”

Strg+Alt+S

Befehlstaste + Wahltaste + S

»+Automatisch synchronisieren”
aktivieren/deaktivieren

Strg + Klicken auf Schaltflache
»Synchronisieren”

Befehlstaste + Klicken auf Schaltflache
»Synchronisieren”

WeiBabgleichwerkzeug auswahlen (alle w w
Module)

Freistellen-Werkzeug auswéhlen (alle R R

Module)

Seitenverhdltnis bei ausgewahltem A A
Freistellen-Werkzeug beibehalten

Auf gleiches Seitenverhdltnis wie vorherige | S S

Freistellung freistellen

Von Mitte des Fotos aus freistellen

Ziehen bei gedriickter Alt-Taste

Ziehen bei gedriickter Wahltaste

Freistellenraster-Uberlagerung durchlaufen | O o
Freistellen zuriicksetzen Strg + Alt +R Befehlstaste + Wahltaste + R
Bereichsreparatur auswahlen N N
Korrekturpinsel auswahlen (alle Module) K K
Verlaufsfilter auswahlen M M

PinselgroRe erhdhen/verringern

. (Punkt) /, (Komma)

. (Punkt) /, (Komma)

Pinselweichzeichnung erhéhen/verringern

Umschalt + . (Punkt) /Umschalt +, (Komma)

Umschalt + . (Punkt) /Umschalt +, (Komma)
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Zweck

Windows

Mac OS

Zwischen lokalem Korrekturpinsel A und B
wechseln

<

Vorlibergehend von Pinsel A oder B zum
Radiergummi wechseln

Ziehen bei gedriickter Alt-Taste

Ziehen bei gedriickter Wahltaste

Horizontale oder vertikale Linie zeichnen

Ziehen bei gedriickter Umschalttaste

Ziehen bei gedriickter Umschalttaste

Betrag erhdhen/verringern

Korrekturstift nach rechts/links ziehen

Korrekturstift nach rechts/links ziehen

Lokalen Korrekturstift ein-/ausblenden H H

Lokale Korrekturmasken-Uberlagerung ein- | O o
/ausblenden

Lokale Korrekturmasken- Umschalt + O Umschalt+ O

Uberlagerungsfarben durchlaufen

Direktes-Anpassen-Werkzeug auswahlen,
um Gradationskurvenkorrekturen
vorzunehmen

Strg + Alt + Umschalt + T

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + T

Direktes-Anpassen-Werkzeug auswéhlen,
um eine Farbtonanpassung vorzunehmen

Strg + Alt + Umschalt + H

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + H

Direktes-Anpassen-Werkzeug auswéhlen,
um eine Sattigungsanpassung
vorzunehmen

Strg + Alt + Umschalt + S

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + S

Direktes-Anpassen-Werkzeug auswahlen,
um eine Luminanzanpassung
vorzunehmen

Strg + Alt + Umschalt + L

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + L

Direktes-Anpassen-Werkzeug auswahlen,
um eine Graustufen-Kanalanpassung
durchzufiihren

Strg + Alt + Umschalt + G

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + G

Auswahldes Direktes-Anpassen-Werkzeugs
aufheben

Strg + Alt + Umschalt + N

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + N

Beschneidung anzeigen

J

J

Foto nach rechts drehen (im Uhrzeigersinn)

Strg + . (Punkt)

Befehlstaste + (Punkt)

Foto nach links drehen (gegen den
Uhrzeigersinn)

Strg +, (Komma)

Befehlstaste +, (Komma)

Zwischen Lupenansicht und 1:1-Zoom-
Vorschau wechseln

Leertaste oder Z

Leertaste oder Z

Einzoomen/Auszoomen

Strg + #/Strg + -

Befehlstaste + #/Befehlstaste + -

Frei gestaltete Diashow abspielen

Strg + Eingabetaste

Befehlstaste + Zeilenschalter

Vorher und nachher (links und rechts) Y Y

anzeigen

Vorher und nachher (oben und unten) Alt+Y Wahltaste + Y
anzeigen

Vorher und nachher in geteiltem Bildschirm | Umschalt + Y Umschalt+Y
anzeigen

Nur Vorher anzeigen < <

Informationen durchlaufen
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Zweck Windows Mac OS
Informationen ein-/ausblenden Strg +1 Befehlstaste + |
Neuen Schnappschuss erstellen Strg+N Befehlstaste + N

Neue Vorgabe erstellen

Strg + Umschalt + N

Befehlstaste + Umschalt + N

Neuen Vorgabeordner erstellen

Strg + Alt+ N

Befehlstaste + Wahltaste + N

Entwicklungsansicht-Optionen 6ffnen

Strg +J

Befehlstaste + J

Tastaturbefehle fiir das Diashow-Modul

Zweck

Windows

Mac OS

Diashow abspielen

Eingabetaste

Zeilenschalter

Frei gestaltete Diashow abspielen

Strg + Eingabetaste

Befehlstaste + Zeilenschalter

Diashow anhalten

Leertaste

Leertaste

Vorschau einer Diashow anzeigen

Alt + Eingabetaste

Wahltaste + Zeilenschalter

Diashow beenden

Esc

Esc

Zum nachsten Dia

Nach-rechts-Taste

Nach-rechts-Taste

Zum vorherigen Dia

Nach-links-Taste

Nach-links-Taste

Textuiberlagerung hinzufligen

Strg+T

Befehlstaste + T

Foto nach rechts drehen (im Uhrzeigersinn)

Strg + . (Punkt)

Befehlstaste + . (Punkt)

Foto nach links drehen (gegen den
Uhrzeigersinn)

Strg +, (Komma)

Befehlstaste +, (Komma)

Hilfslinien ein-/ausblenden

Strg + Umschalt + H

Befehlstaste + Umschalt + H

PDF-Diashow exportieren

Strg +J

Befehlstaste + J

JPEG-Diashow exportieren

Strg + Umschalt +J

Befehlstaste + Umschalt +J

Neue Diashow-Vorlage erstellen

Strg+N

Befehlstaste + N

Neuen Diashow-Vorlagenordner erstellen

Strg + Umschalt + N

Befehlstaste + Umschalt + N

Diashow-Einstellungen speichern

Strg+S

Befehlstaste + S

Tastaturbefehle fiir das Druckmodul

Zweck Windows Mac 0OS
Drucken Strg+P Befehlstaste + P
Eine Kopie drucken Strg + Alt + P Befehlstaste + Wahltaste + P

Dialogfeld ,Seite einrichten” 6ffnen

Strg + Umschalt + P

Befehlstaste + Umschalt + P

Dialogfeld ,Druckeinstellungen” 6ffnen

Strg + Alt + Umschalt + P

Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + P

Zur ersten Seite

Strg + Umschalt + Nach-links-Taste

Befehlstaste + Umschalt + Nach-links-Taste

Zur letzten Seite

Strg + Umschalt + Nach-rechts-Taste

Befehlstaste + Umschalt + Nach-rechts-
Taste
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Zweck

Windows

Mac OS

Zur vorherigen Seite

Nach-links-Taste

Nach-links-Taste

Zur nachsten Seite

Nach-rechts-Taste

Nach-rechts-Taste

Ausgewadhlte Hilfslinien ein-/ausblenden

Strg + Umschalt + H

Befehlstaste + Umschalt + H

Lineale ein-/ausblenden

Strg +R

Befehlstaste + R

Seitenanschnitt ein-/ausblenden

Strg + Umschalt +Y

Befehlstaste + Umschalt + Y

Rénder und Bundstege ein-/ausblenden

Strg + Umschalt + M

Befehlstaste + Umschalt + M

Bildzellen ein-/ausblenden

Strg + Umschalt + T

Befehlstaste + Umschalt + T

Abmessung ein-/ausblenden

Strg + Umschalt + U

Befehlstaste + Umschalt + U

Frei gestaltete Diashow abspielen

Strg + Eingabetaste

Befehlstaste + Zeilenschalter

Foto nach rechts drehen (im Uhrzeigersinn)

Strg + . (Punkt)

Befehlstaste + . (Punkt)

Foto nach links drehen (gegen den
Uhrzeigersinn)

Strg +, (Komma)

Befehlstaste +, (Komma)

Neue Druckvorlage erstellen

Strg+N

Befehlstaste + N

Neuen Druckvorlagenordner erstellen

Strg + Umschalt + N

Befehlstaste + Umschalt + N

Druckeinstellungen speichern

Strg+S

Befehlstaste + S

Tastaturbefehle fiir das Web-Modul

Zweck Windows Mac OS
Webgalerie neu laden Strg +R Befehlstaste + R
Vorschau in Browser Strg + Alt+ P Befehlstaste + Wahltaste + P

Frei gestaltete Diashow abspielen

Strg + Eingabetaste

Befehlstaste + Zeilenschalter

Webgalerie exportieren

Strg +J

Befehlstaste + J

Neue Webgalerie-Vorlage erstellen

Strg+N

Befehlstaste + N

Neuen Webgalerie-Vorlagenordner
erstellen

Strg + Umschalt + N

Befehlstaste + Umschalt + N

Webgalerie-Einstellungen speichern

Strg+S

Befehlstaste + S

Tastaturbefehle fiir die Hilfe

Zweck Windows Mac OS

Aktuelle Modul-Tastaturbefehle Strg + < Befehlstaste + <

einblenden

Aktuelle Modul-Tastaturbefehle Klicken Klicken

ausblenden

Hilfe zum aktuellen Modul aufrufen Strg + Alt+/ Befehlstaste + Wahltaste + Umschalt + /
Community-Hilfe 6ffnen F1 Befehlstaste + Umschalt + /

(Mac OS X v.10.4 und v.10.5)
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Stichwortverzeichnis

A
Abspielen einer Diashow 155
Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld
Einfithrung 100
zuriicksetzen 101
Adobe Exchange 2
Aktivitatsfenster 30
Aktualisieren von Fotos im Katalog 64
Als Zielsammlung festlegen, Befehl 69
Anpassen
Benutzeroberflichensprache 29
Erkennungstafel, Modulschaltflichen 29
Schriften der Benutzeroberfliche 28
Ansichten 24
Ansicht-Optionen, Befehl 49
Arbeitsbereich
abdunkeln 26
Ubersicht 5
Attributfilter 98
Autheben von Fotostapeln 74
Aufnahmezeit
andern und zuriicksetzen 85
Aufnahmezeit bearbeiten, Befehl 85
Aus der Sammlung entfernen, Befehl 70
Ausdruck scharfen 170
Ausgabegerite, Profile 36
Ausgabekreationen
Diashow 148
drucken 172
Webgalerie 177
Ausgabe-SDK 136

Auswahl der unmarkierten Fotos aufheben,
Befehl 81

Auswihlen von Fotos

Filmstreifen 58

Rasteransicht 58
Automatisch drehen und einpassen 162
Automatisch importieren, Befehl 46

Automatischen Import aktivieren, Befehl 46

B
Bearbeiten
Ebenen in Photoshop 141

Fotos in Photoshop oder Photoshop
Elements 6ffnen 140

HDR in Photoshop 142

in anderen Anwendungen 141

in Photoshop oder Photoshop
Elements 14

Panoramas in Photoshop 142

Smart Objekte in Photoshop 141
Bedienfelder

Einfithrung 24
Befehle

Siehe auch Namen der einzelnen Befehle

Tastaturbefehle 182
Beleuchtung aus, Befehl 26
Benennungsoptionen 41
Benutzeroberfliche

anpassen 28

Sprache festlegen 29
Bereichsreparaturwerkzeug 119
Beschriftungen. Siehe Farbbeschriftungen
Bewertungssterne

anzeigen 77
Bibliothekmodul

Ansichten wechseln 49

auf einem zweiten Monitor anzeigen 26

Bewertungen, Markierungen und
Beschriftungen anzeigen 77

Einfithrung 9

Fotos vergleichen 61

Fotos zoomen 33

Werkzeugleiste 48
Bibliotheksfilterleiste

anpassen 98

Attributfilter 98

Informationen 97

Metadatenfilter 98

Textfilter 97

Vorgaben anwenden 99

Vorgaben entfernen 99

Vorgaben speichern 99

Vorgaben umbenennen 99
Bildpaket-Druckvorlagen 165
Bildrauschen 120

C

Camera Raw 38

Camera Raw-Dateien
Tonwertkorrektur-Steuerelemente 110

Chromatische Aberration 122
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Community-Hilfe 2

Community-Suchmaschine 2

Copyright-Wasserzeichen
Webgalerien 178

D
Dateiformate
Einfiithrung 38
Dateinamenvorlagen-Editor 41
Diashow-Modul
Bedienfelder 143
Informationen 15
Diashows
abspielen 155
als JPEG exportieren 156
als PDF exportieren 156
Ausgabekreationen speichern 148
benutzerdefinierte Vorlagen erstellen 147
Bewertungen 150
Diarander 146
Dias drehen 147
Erkennungstafeln 149
erstellen 16
Hintergriinde 146
Musik 154
Rahmen 145
Schlagschatten 145
Schlagschatten fir Text 152
Start- und Enddias 154
starten 155
Text und Metadaten 151
Text und Objekte entfernen 153
Text und Objekte skalieren 152

Text und Objekte verschieben und
drehen 152

Uberginge und Dauer 153

Vorlagen 144

Vorschau anzeigen 155

zufillige Reihenfolge 154
Digital Negative (DNG)

Einfithrung 38

Konvertieren in 65
Drehen eines Fotos 117
Drehen von Dias 147

Drehen von Fotos 60



Drucken
16-Bit-Farben 170
Auflosung einstellen 170
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